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GVP TARJOAA ENEMMÄN OMINAISUUKSIA, MUTTA 
HALVEMMALLA KUIN ENNEN 



Kaikissa tehdasasennetuissa ohjain + kovalevy-yhdistelmissä on nyt 2 vuoden takuu! 
Sen merkkinä on uusi testaajan kiinnittämä takuutarra. 

A2000 SCSI II on nyt jopa 33% nopeampi kuin ennen. Ohjaimen kellotaajuutta on 
nostettuja uusi FAAASTROM 4.0 piiri nostaa lisää nopeutta. 


• Nyt saat 120MB kovalevyn 105 MB hinnalla ja 240MB kovalevyn 210MB hinnalla. 
Edelliset, sekä 52MB kovalevyt saat nyt edullisemmin kuin ennen. 

Nyt GVP MINI-SLOTiin on saatavana tosi nopea PC-AT emulaattori. 

286/16Mhz teholla se toimii 15 kertaa XT-konetta nopeammin ja 
on mm.Windows 3.0 yhteensopiva. 

GVP turbojen COMBO-perhe on saanut kaksi uutta jäsentä: 

40MHzja50MHz mallit. Molemmissa on SCSI II vakiona ja 

tietysti uusi edullinen hinta - myös pienemmillä nopeuksilla. 

A500:lle on pian tulossa oma 68030/40MHz Combo, jossa on 
32-Bit RAM, MINI-SLOT ja 52MB - 240MB kovalevy. 

Kuka sanoi,että A500 on vain pelikone? 





KUN AJAT GVP:LLÄ, OHITA HITAAMMIN LIIKKUVAT HUOMAAVAISESTI. 




MAAHANTUOJA: 

BROADLINE OY 


Vanha Porvoontie 295, 01260 VANTAA 
Puh: 90-8747900. 90-70018580 
Fax: 90-8744944. 90-70018582 
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• DSS on GVP:n täydellinen musiikinharrastajalle tehty sampleri-ja 
audio-ohjelmapaketti. 

• Murra itse äänivalli helppokäyttöisellä 8-bitin stereosamplerillä. Editoi 
soundeja ja lisää tehosteita, kiekuja ja kaikuja. Käytä 4-raita sekvens- 
seriä ja 32 instrumentin listaa. Analysoi reaaliaikaista ääntä graafisen 
kuvan avulla. 

• AmigaDos 2.0 yhteensopiva. 68020/68030 ja moniajoon sopiva. MIDI 
liitäntä. HIFI talletus. Näytteenotto: 51 kHz stereo. 

• Tallentaa IFF, SONIX ja RAW formaateissa. Yhteensopiva Sound- 
Tracker, NoiseTracker ja SoundFX modulien kanssa. Hinta vain 750,- 


A500, A2000 j;i AmigaDOS ovai Commodorc-Amiga Inc. rekisteröimiä tavaramerkkejä 


HELSINKI; Mikrokcskus Oy, 90-6946001, Komentokeskus Oy, 90-1354831. Kruunuradio Oy, 90-1351 399. Suomilammi Oy, 90-3497700. Video-Spotronics Ky. 

90-8735435, HYRYLÄ Elcklro-Design. 90-259447, HÄMEENLINNA: Musta Pörssi, 917-165778, JOENSUU: ATK-Mylly. 973-136006. JYVÄSKYLÄ: Bitmans. 
941-616100, Bits & Cltips, 941-643640 KAUNIAINEN: Dataservice. 90-5050037. LAHT I: Potvcr-Computcr. 918-527711, LOHJA: lahjan Konepörssi. 912-31550. 
PORI: Mikropasi. 939-326960. OULU: Amiwarc, 981-343837. Mikrokari 981-379333. Komentokeskus981-371000. TAMPERE Studiocentcr Oy. 931-615630. 
X-mania, 931-232168, TURKU: Ami-Comm 921-301465 
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TESTIT JA VERTAILUT 


Gcnlockilla eloa videoesitykseen.4 

/ulilla Marin. Genlockilla voidaan yhdistää ulkoinen 
videosignaali Amigan kuvaan. C=lelui testasi viisi 
genloekia ja Ion-kamentn. 

Scala.8 

Jukka Marin. Scala on erinomainen ohjelma esitys¬ 
ten tekemiseen näyttelyihin, kavereille tai vaikka 
opetuskäyttöön. 

AD1012 k.18 

Juhlia Marin. Mitä eroa on 400 markan 8-biltisellä 
äänendigitoijalla ja '2 295 marktttt I ^-bittisellä Sun- 
Ki/e Indusiricsin äänikortilla, jossa on signaalipro¬ 
sessori? 

Oktagon 508 ja 2008.27 

juhlia Marin. Saksalainen BSC on telmvt Amiga 
5(IO:aan ja 2000:een kaksi uutta kiintolevyohjainta, 
joihin voidaan asentaa myös muistia. Siirtonopeus 
perus-Amigassa on yli 700 000 tavua sekunnissa. 

Amiga 500 Plus.80 

Juhlia ,V/flimC=!ehti koekäytti Amiga 500 Plussaa, 
kannattaako ostaa tavallinen 500 vai Plussa? 

PD: Hakemisto-ohjelmat.36 

Pasi Ojala. PD-ohjelniina on useita lieviä apuohjel¬ 
mia tiedostojen käsittelyyn. Mukana myös kaksi 
kaupallista ohjelmaa. 



Genlockilla saa elävyyttää omiin video ohjelmiin. 
Crlehti vertaili viisi Genloekia. 


Baron Knighdore.45 

Delphine kehitti systeemin, jossa vektoreilla 
tehdään ympäristö seikkailupelille. Vuoden 
odotetuin kakkososa LeCImcksRevenge ilmes¬ 
tyi - PC:lle. Ultima Vihti kovat vaatimukset. 

Peliarvostelut.47 

Suspicious Cargo 47 

Wayne (irti/ky Ht ickev 2 47 

Rnights of the Sky 48 

Microprose Golf 48 

Advantage Tennis 49 

Red Baron 49 

Kid Gloves 2 50 

Fuzzball 50 

Wild VVliecls 50 

Peliguru.51 

joysiickin molemmat nappulat hyötykäyttöön. 
Amiga Action Replay -vinkkejä ja tuttuun la¬ 
paan niksinurkka. 

TOP-listat.55 


REAALIAJASSA 


Amiga Nyt.14 

Ajankohtaisia tapahtumia ja laiteuutuuksia. 

AmigaiVlaailma.17 

Juhlia Maria. VVShell on uudisiiimu. RocKnighiin 
virussuojain ja ajankohtaista tietoa ulkomailta tilaa¬ 
misesta. 

Guru vastaa.24 

Vastauksia lukijoiden visaisiin pulmiin. 


MIKRODUUNARI 


Gurun vinkit.28 

Guru-kilpailun parhaat otokset. 

Basic-kurssi.32 

Juhlia lajia ui niähi. Avaamille Basicilla ikkunoita, 
teemme omia valikoita ja yksinkertaista grafiikkaa. 

DOS-kurssi -komentotulkilla guruksi!.34 

Juha luominen. Mitä Amigassa tapahtuu, kun vii lit 
laitetaan päälle? Kerromme myös. mitä käskyjä 
Startup-Se(|uenceen voi kiittää. 

Scroll - tekstit vierimään.39 

Juhlia Marin. Scroll-ohjelinalla voidaan haluttua 
tekstiä vierittää Amigan kuvaruudulla elokuvien 
lopputekstien tapaan. Ohjelmaa voi käyttää esimer¬ 
kiksi omien videonauhoitusten tekstiltämiseen. 

Demot .53 

Ossi Mäntylahli. Ekat omat demot ovat saapuneet 
toimitukseen. Kolme Amigan ja kaksi kuusnelosen 
upeaa introa! 
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A miga pystyy grafiikkansa, 
väriensä ja erityisesti 
näyttölekniikkansa an¬ 
siosta hyvin animaatioiden tuo¬ 
tantoon, videotekstitykseen ja 
erilaisten tehosteiden lisäämi¬ 
seen videoesityksiin. Mustaval¬ 
koista Amigan kuvasignaalia voi¬ 
daan nauhoittaa tavallisella vi¬ 
deonauhurilla ilman erillisiä lisä¬ 
laitteita ja värillistäkin kuvaa hal¬ 
van (noin 300 mk) TV-mo- 
dulaattorin avul¬ 
la. Ulkoisen, nau¬ 
hurilta tai kame¬ 
ralta saatavan kuva¬ 
signaalin sekoittami¬ 
nen Amigan tuotta¬ 
maan grafiikkaan 
vaatii kuitenkin erillis¬ 
tä lisälaitteen tai -kor¬ 
tin (genlock) käyttöä. 


■ Jotta Amigasta saataisiin videokäytössä kaikki 
hyöty irti, tarvitaan Amigan ja videonauhurin tai - 
kameran väliin genlock-lisälaite. Genlock yhdistää 
videosignaalin Amigan kuvaan ja mahdollistaa esi¬ 
merkiksi omien otosten 
tekstityksen. 


Tekniikka ei 
pure 

Kuvasignaalin käsittely on 
huomattavasti vaikeampaa 
kuin esimerkiksi analogisen 
äänisignaalin, jollaista kotiste- 
reolaitteiden välillä yleisimmin 
käytetään. Esimerkiksi kahden 
äänisignaalin sekoittamiseen tar¬ 
vitaan yksinkertaisimmillaan 
vain kaksi säädettävää vastusta, 
joilla eri äänien keskinäinen voi¬ 
makkuus voidaan säätää. 

Videosignaalien sekoittaminen 
on huomattavasti monimutkai¬ 
sempaa. Ensimmäinen perus¬ 
edellytys on, että molempien ku¬ 
vien pysty-ja vaakapyyhkäisytaa- 
juudet ovat samat. Suomessa 
käytössä olevan eurooppalaisen 
PAL-slandardin mukainen pysty- 
eli kuvataajuus on 50 hertsiä ja 
vaakapyyhkäisytaajuus 15 625 
hertsiä. Koska esimerkiksi ame¬ 
rikkalaisessa NTSG-slandardissa 
kuvataajuus on 60 Hz, ei PAL-ja 
NTSC-signaalien sekoittaminen 
ole mahdollista. Riittävä syy' on 
jo erilainen kuvien määrä .sekun¬ 
tia kohti puhumaltakaan stan¬ 
dardien erilaisista tavoista liittää 
väri-in formaatio videosignaa I i i n. 

Toinen ongelma on sekoitetta¬ 
vien videosignaalien tahdistami¬ 
nen toisiinsa. Mitkään kaksi vi- 


Genlockilla voidaan kirjoittaa tekstiä 
kuvan päälle. Kuvan voi myös rajata 
piirtämällä esimerkiksi ympyrä läpinä¬ 
kyvällä värillä. 


deolaiteua eivät ni¬ 
mittäin toimi niin tarkalleen sa¬ 
lmilla laajuudella, että niiden an- 
tosignaalil voisi ilman muuta yh¬ 
distää. Pienikin laajuuksien ero 
aiheuttaa kuvien vaaka- tai pysty¬ 
suuntaista ryömimistä toisiinsa 
nähden. Vaikka taajuudet olisi¬ 
vat tarkalleen samat, kuvasignaa¬ 
lit on vielä säädettävä samaan 
tahtiin niin, että molempien ku¬ 
vien piirto aloitetaan täsmälleen 
samanaikaisesti. 

Tavalliset, kotikäyttöön tarkoi¬ 
tetut videonauhurit ja -kamerat 
kehittävät kuvalaajuudet itsenäi¬ 
sesti, eikä niitä voi ohjata ulkoi¬ 
sella tahdistussignaalilla. Siksi 
Amigan näyttö on suunniteltu 
niin, että sen taajuudet ja tahdis- 
luspulssit voidaan tahdistaa eli 
lukita ulkoiseen signaaliin gen- 
lock-nimellä tunnetulla teknii¬ 
kalla. Tällöin videokamera tai 
muu ulkoinen laite määrää sen, 
milloin Amigan näyttöpiiri Dcni- 
se alkaa piirtää kuvaa ja millä 
nopeudella kuva piirretään. 

Jotta tahdistaminen olisi mah¬ 
dollista, Amigan RGB-liitiimcen 


on varattu tarkoitusta varten eri¬ 
tyiset sisäänmeno!. Genlock 
erottaa nauhurilla tai kameralta 
tulevasta videosignaalista kuvan 
vaaka-ja pystytahdistu.spulssit ja 
ohjaa niiden perusteella Amigan 
näytön toimintaa. Genlock sisäl¬ 
tää usein myös muita toimintoja 
erilaisien tehosteiden muodosta¬ 
miseksi sekoiteltavien signaalien 
välillä. Hyvä genlock-laite syöttää 
Amigalle tarvittavat tahdistus- 
pulssit myös silloin, kun ulkoista 
videosignaalia ei ole olemassa. 


Signaalisalaattia 

Amiga ja genlock pystyvät paljon 
muuhunkin kuin yksinkertai¬ 
seen kuvien yhdistämiseen. Nor¬ 
maalisti molemmat kuvat näky¬ 
vät päällekkäin ja kuvien kirk- 
kaussuhteita voi säätää, jolloin 
Amigan kuvan voi vaihtaa por¬ 
taattomasti videokuvaksi tai päin¬ 
vastoin. Samalla tekniikalla voi¬ 
daan videokuvan taustalle kehit¬ 
tää Amigan grafiikkaa käyttäen 
esimerkiksi himmeästi näkyviä 
vuoria tai rakennuksia. 


Amiga lähettää genlockillc 
niin sanotun key-signaalin, jolla 
kuvasignaalien sekoittumista ja 
valintaa voidaan ohjata. Tavalli¬ 
sesti kev-signaalia käytetään valit¬ 
semaan lopulliseen kuvaan joko 
videosignaali tai Amigan grafiik¬ 
ka sen mukaan, mitä värejä Ami¬ 
gan näytön eri kohdissa on käy¬ 
tetty. Amigan väripaletin ensim¬ 
mäinen väri (taustaväri) on täl¬ 
löin "läpinäkyvä" ja paljastaa "ta¬ 
kaa" näkyvän videokuvan. Sen si¬ 
jaan kaikki muut Amigan värit 
peittävät videokuvan taakseen. 

Esimerkiksi piirtämällä Ami¬ 
gan näyttöön pallon värillä nolla 
voi videokuvan peittää kaikkialta 
muualla paitsi kyseisen pallon 
kohdalta. VVorkbench-näytössä 
kuvan lausui korvautuu videoku¬ 
valla, mutta ikkunoiden kehyk¬ 
set näkyvät normaalisti. Jopa 
taustavärillä tulostettu teksti on 
läpinäkyvää ja merkit ovat kuin 
reikiä videokuvan päälle asete¬ 
tussa paperissa. 

Yleensä key-signaalin vaikutuk¬ 
sen voi myös vaihtaa päinv astai¬ 
seksi. Tällöin videokuva näkyy 
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l ain ani lumen RocGen on saa¬ 
nut valmiiksi parannellun ver¬ 
sion RocGcn-grnlookistaan. Uu¬ 
distuksista huolimalla Plus-ver- 
sio on toiinirinoiltaan erilläni 


pelkistetty eikä kuvanlaatukaan 
ole kehuttava, sillä Amigan gra¬ 
fiikan värit leviävät usein pahasti 


tai jopa häviävät kokonaan. lait 


teessa on vain 


joilla voidaan asetella Ainigan ja 


ulkoisen videosignaalin kirkkaus 

käänteinen avainnus Amigan 
taustaväriä käyttäen. 

RoeGenei onnistunut tahdis- 
tuniaan kunnolla kaikilla kuva- 
lähteillä. Laitteessa on RGll-lii- 
tännät Amigaa ja näyttöä varten. 
RGA-liiilimin toteutettu vide- 
osisäänmeno ja -ulostulo sekä lii 


■ «tlKUUlTll- 


levän signaalin tarkkailua var¬ 
ten. Lisäksi eril 


meen voidaan kylkeä i 


den aikaansaamiseksi Gen- 


lockin muodostama sekoitettu 
kuva Uilee ulos vain videoin län¬ 
nästä. sillä Rt •U-ulosttilo on kyt¬ 
ketty suoraan Anngalta tulevaan 
kaapeliin Lopullisen kuvan 
tarkkailuun tarvitaan siten erilli¬ 


nen näyttö tai Amigan näyttö 
joudutaan liittämään genlock- 
kävtön ajaksi RixGeuin videoin- 

ie jatkuvaa johtojen irroitte- 
s edellyttää virran 
tkaisemista Amigasta. 



DIR TDNT 


PBLETTE 


SCRDLLP 


RocGen Plus - 
genlockin muka¬ 
na toimitetaan 
melko monipuoli¬ 
nen ja helppo¬ 
käyttöinen teksti- 
tysohjelma, joka 
osaa vierittää 
tekstiä elokuvien 
tapaan tai näyt¬ 
tää sitä normaa¬ 
listi sivu kerral¬ 
laan. 


Perus-genlock RocGen Plus 


RocGen saa käytiöjänniuecnsä 
Amigasta, mutta sisältää myös lii¬ 
tännän ulkoista virtalähdettä 
varten, laitteen erikoisuutena 
on ohjelma, jolla voidaan tekstit¬ 
tää videoita tai tehdä elokuva¬ 


mainen tekstin vieritys joko vaa¬ 
ka- tai pystysuunnassa. Ohjelma 
käyttää tavallisia Amigan kir¬ 
jasintyylejä ja lisää niihin itse vai- 
j< istuksen ja yni|aäröi ne en väril¬ 
lä käyttäjän toiveiden mukaan. 


RocGen on harrastelijakäyttöön 
sopiva, edullinen genlock. Toi¬ 
mintojen vähäinen määrä tekee 
laitteen hankinnan kyseenalai¬ 
seksi muuta kuin satunnaisia ko¬ 
keiluja varten. 



RocGen Plus 

Valmistaja: 

RocTec, 

Taiwan 

Maahantuoja: 

Man & Man Co 
puh. (90)666 907 

Hinta: 

995,- 

C=arvo: 

□ □□ 


"läpi 1 ' kaikista muista, paitsi taus¬ 
taväristä ja esimerkiksi Work- 
bench-nävtön ikkunoiden ke¬ 
hyksissä näkyy videokuva, tausta¬ 
na taas normaali Workbench- 
näyiön tausta. Useimmissa gen- 
lockeissa on myös erillinen key- 
sisäänmeno, johon voidaan liit¬ 
tää erillinen tehostelaite moni¬ 
mutkaisempien toimintojen ai¬ 
kaansaamiseksi. 

ECS-piirisaijan Denisessä "läpi- 
näkyvä" väri voi olla muukin 
kuin värirekisterin nolla sisältä¬ 
mä taustaväri. Grafiikassa voi 
myös käyttää omaa bittitasoa 
kev-signaalin muodostukseen, 
jolloin jokaisen grafiikkapisieen 
voi varsinaisesta kuvasta riippu¬ 
matta asettaa läpinäkyväksi tai 
normaaliksi. Magnin genlock- 
koriissa voi kuvasignaalien valin¬ 
taan eli avainnukseen käyttää 
myös Amigan kuvan Itiminanssi- 
cli kirkkausinforniaatiota. Silloin 
Amigan kuva näkyy videokuvan 
sijasta vain niissä osissa näyttöä, 
niissä sen kirkkaus ylittää liuku- 
säätimellä asetellun arvon. ♦ 


Pettääkö heikoin lenkki? 


Vertaus ketjun heikoimmasta lenkistä jsätee erityi¬ 
sen hyvin videotuotannossa, jossa yksikin heikko¬ 
tasoinen laite tai välijohto voi pilata muuten erit¬ 
täin hyvän lopputuloksen. Erilaisissa kuvankäsit¬ 
tely! aineissa genlock mukaanlukien videosignaali 
joudutaan usein muuntamaan tilapäisesti eri 
muotoon, mikä tekee lopputuloksen vieläkin her¬ 
kemmäksi signaalissa esiintyville virheille. Virheistä 
voi seurata esimerkiksi kuvan kallistumisia sekä vä¬ 
rien häipymistä, vääristymisiä tai jatkuvaa vaihte¬ 
lua. Virheiden synnyttyä niitä on hyvin vaikeaa tai 
jopa mahdotonta poistaa. 

Ammattikäytössä videosignaalien sekoittamisessa 
on käytettävä myös niin sanotuin aikavirheenkor- 
jainta, joka poistaa nauhurin antosignaalissa esiin¬ 
tyvät pienet taajuusvaihtelut. Vaihteluiden seu¬ 
rauksena sekoitetut kuvat liikkuvat tai aaltoilevat 
toisiinsa nähden, koska genlock-laite ja Amigan 
grafiikan taajuus seuraavat nauhurin huojuntaa 
pienellä viiveellä. Pahimmillaan epävakaa signaali 
estää kokonaan genlock-laitteen tahdistumisen, 
jolloin .Amigan antama kuva ryömii tai hyppii jat¬ 
kuvasti videokuvaan nähden. Ongelmien poista¬ 
miseen käytettävä aikavirhekoijain liitetään kuva- 
lähteenä toimivan nauhurin ja genlock-laitteen vä¬ 
lille. Ellei korjainta ole käytettävissä, kannattaa ku¬ 


valiitteeksi valita paras käytettävissä oleva nauhuri, 
jolloin lopullisen signaalin laatu on mahdollisim¬ 
man hyvä. 

Hyvälaatuiset nauhurit, nauhat, genlock, näytöt ja 
välikaapelit eivät vielä riitä korkealuokkaiseen lop¬ 
putulokseen pääsemiseen. Amigan grafiikan käy¬ 
tössä on pyrittävä välttämään yhden vaakajuovan 
korkuisia viivoja, koska ne näyttävät PAL-näyttötek- 
niikan vuoksi värisevän pystysuunnassa. Jos viivo¬ 
jen kontrasti eli kirkkausero taustaan nähden on 
suuri, värinäön erittäin häiritsevää. Käyttämällä 
esimerkiksi sellaisia fontteja, joiden vaakaviivat 
ovat vähintään kahden juovan korkuisia, päästään 
värinästä lähes kokonaan eroon. 

Toinen varottava seikka on liian kirkkaiden väri¬ 
sävyjen käyttö. Amigan RGB-näyttö pystyy ongel¬ 
mitta toistamaan kaikkein kirkkaimmatlcin värit, 
mutta PAL-videosignaaliksi muunnettaessa värit 
ovat liian kylläisiä eivätkä toistu kunnolla. Käytän¬ 
nössä Amigan väripaletissa perusvärien (punai¬ 
nen, vihreä ja sininen) arvot saavat olla korkein¬ 
taan 3/4 maksimiarvostaan eli 0-11. Sen sijaan 
valkoinen väri ei aiheuta ongelmia, joten sen kirk¬ 
kaus saa olla 0-15. Vastaavasti DPainl-piirto-ohjel- 
man HSV-paletissa H-ja S-arvot saavat olla 0-15, 
mutta V-arvo vain 0-11. 
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Tehostepakkaus 
Video Master 


Yhdysvaltalaisessa Video Masie¬ 
npa on video-ja S-vicleo-liitämuit 
ja se on toiminnoiltaan moni¬ 
puolinen genlock, joka sopii käv- 
leiläväksi kaikkien Amiga-mal- 
lien kanssa. Kaikki lailleen toi¬ 
minnot. hallitaan etupaneelissa 
olevien liukusäälimicn ja painik¬ 
keiden välityksellä. Amigallc ja si- 
sääimilerallc videosignaalille on 
erilliset säälimel ja nlostuleva vi¬ 
deosignaali valitaan erillisiin pai¬ 
nikkeilla. Kolmannen liiikiisään- 
men ja siilien liittyvien painikkei¬ 
den avulla voidaan muodostaa 
vaaka- tai pystysuuntaisia sekä 
ympyrän muotoisia pvylikäisyjä, 
jolloin näkyvä kuva-alue voidaan 
rajani esimerkiksi kuvaruudun 
vasempaan vlänurkkaan lai vm- 
pyrän muotoon ruudun keskel¬ 
le. 


\'ideo Masterissa on myös niin 
sanottu RGB-splilleri, jolla kuva¬ 
signaalin punainen, vihreä ja si¬ 
ninen komponentti saadaan ero¬ 
teltua toisistaan. Toiminto on 
erityisen hyödyllinen esimerkiksi 
DigiVieiv-videodigitoijan kanssa 
käytettynä, koska se mahdollistaa 
värillisten kuvien digitoimisen 
myös videonauhalta. Normaalisti 
DigiYietv vaatii erillisten värisuo- 
datliinicii käyttöä videokameran 
linssin edessä. Video Masterissa 
on liitäntä ja välikaapeli Amigan 
hiiriporttia varten, jonka avulla 
DigiVicvv pystyy digitoimaan eri 
värikomponentil tävsin anto- 
maattisesti vailuanialla RGB-suo- 
dattimen tilaa digilointiohjcl- 
miin käskyjen mukaan. 

Video Master toimii normaalis¬ 
ti Amigan RGIl-liitännäii syöttä¬ 


mällä virralla, mutta lailleen ta¬ 
kana on liitäntä myös ulkoiselle 
virtalähteelle. Varsinkin A500:n 
kanssa lisävirtalähieen käy ttö on 
suositeltavaa. Laitteen kalvonäp- 
päimet ovat melko tumioilomat, 
muita merkkivalot parantavat 
käyiiötuiuiunaa huomattavasti. 
Kaikkien käsittämättömin piirre 
on vvipe- eli pyyhkäise'toimintoi¬ 
hin käytettävän automaattisen 
viiveen säätimen piilottaminen 
laineen kylkeen, mistä silä jou¬ 
tuu säätämään ruuvimeisselillä. 
Kuvan avainnus Amigan tausta¬ 
värin avulla toimii joko normaa¬ 
listi tai käänteisenä, mutia sisään- 


Video Master 

Valmistaja: 

VidTech, 

Yhdysvallat 

Maahantuoja: 

VVestcotn Systems Oy 
puh. (952) 184 952 

Hinta: 

9 950,- 

C=arvo: 

QQBQQ 


Ammattilaisen Magni 4005 


Ammattikäyttöön tarkoitettu, 
korkealaatuinen Magni 4005 
-genlock on käytössä useissa pai¬ 
koissa aina Yleisradiota ja MTVaä 
myöten. Laite poikkeaa kaikista 
muista esitellyistä genlockeista sii¬ 
nä, että se asennetaan Amiga 
B2000:n tai Amiga 3000:n sisälle. 
Magniin kuuluu kaksi erillistä 
korttia, joista varsinainen gen- 
lock-kortti asennetaan PG-kortti- 


na saatavan kauko-ohjaimen toi¬ 
minnoista ja ohjelmallisesta oh¬ 
jauksesta vastaava kortti Amigan 
videokortti paikkaan. 

Sisääni ulcva video-ja avainnus- 
signaali sekä lähtevä video ja tah- 
disiussignaali liitetään Magnin 
genloc k komiin BNC-soviluskaa- 
pelin ja D-liittimen välityksellä. 
Mahdollinen kauko-ohjain liite¬ 
tään toiseen korttiin omalla kaa¬ 
pelillaan. Kauko-ohjaimessa on 
säädin, jolla 
määrätään 
eri signaa¬ 
lien välinen 
suhde ja teh¬ 
dään käsisää- 
töiset häivy¬ 
tykset Ami¬ 
gan kuvasta 
videoon ja 
päinvastoin. 
Häivytys voi¬ 
daan tehdä 
myös auto¬ 
maattisesti 
yhtä paini¬ 
ketta paina¬ 
malla asetel¬ 
tavalla no¬ 


peudella 0,5-10 sekunnissa. Mag¬ 
nin kaikki toiminnot voidaan 
hoitaa kauko-ohjaimen lisäksi 
nivös ohjelmallisesti. Mukana 
seuraa esimerkkiohjelma, jolla 
säädöt voidaan tehdä hiirtä ja 
näppäimistöä käyttäen. 

Magni sisältää normaalin laus- 
taväriavainnuksen lisäksi myös 
Amigan kuvan kirkkauteen pe¬ 
rustuvan luminanssiavaimuikscii, 
jonka toimintataso säädetään 
erillisellä jiukusäätimellä. Iällä 
toiminnolla voidaan Amigan ku¬ 


Nagni 4005 

Valmistaja: 

Magni Systems Inc, 
Yhdysvallat 

Maahantuoja: 

Brcadline Oy 
puh. (90) 8747 900 

Hinta: 

9 500,- 

1 500,- (kauko-ohjain) 

C=arvo: 

□ □□□□ 


paikkaan ja toinen, lisävarustee- 



menoa ulkoiselle avainnussig- 
naalille ei ole. 

Koska Video Masterissa on 
normaalit video- ja S-video-liitän- 
nät sekä 23-napaiset RGB-liitti- 
met Amigaa ja monitoria varten, 
se sopii käytettäväksi käytännölli¬ 
sesti katsoen kaikkien videolait¬ 
teiden kanssa. I.iittiminä on käy¬ 
tetty ammattilaitteissa yleisiä 
BNG-Iiittimiä. Erillisen kytkimen 
avulla Video Master saadaan ohi¬ 
tettua kokonaan ilman, että Ami¬ 
gan tai monitorin kaapeleihin 
tarvitsisi koskea. Ulostuloon voi¬ 
daan neljän painikkeen avulla 
valita joko Amigan kuva, muun- 
tumaton videosignaali tai gen- 
lockin tuottama signaali normaa¬ 
lilla lai käänteisellä avaimniksel- 
la. 

Sekoitettu videokuva saadaan 
ulos paitsi video ja S-videoli il ti¬ 
ntistä, myös RGB-liitännän kaul¬ 
ia. Niinpä 1084-tyyppiiien näyttö 
voi olla jatkuvasti liitettynä Video 
Mastcriin koneen ja genlockin 
käytöstä riippumatta eikä erillistä 
tarkkailu monitoria välttämättä 
tarvita. Video Masterin hyvä ku¬ 
vanlaatu ja kohumliinen toimin- 
lojen määrä tekevät siitä harkin¬ 
nanarvoisen vaihtoehdon vaka¬ 
vissaan videoharrasluksesta kiin¬ 
nostuneille. 



van himmeimmät tai kirkkaim¬ 
mat värit korvata videosignaalilla 
riippumalta kyseisen värin sijain¬ 
nista Amigan väripaletissa. Avain- 
nussignaali voidaan tarvittaessa 
syöttää myös ulkoisesta tehoste- 
laitteesta. vaihtaa käänteiseksi tai 
kytkeä kokonaan pois toiminnas¬ 
ta. Lisäksi kuvan voi kytkeä mus¬ 
tavalkoiseksi esimerkiksi digitoi¬ 
jan käyttöä tai muita erity istarpei¬ 
ta varten. 

Magnin signaalitasot ja kaistan¬ 
leveydet täyttävät ammattikäytön 
asettamat vaatimukset. Laitteessa 
on BNGliittimet sekä videota et ¬ 
tä S-vidcota varten. Magni 4005 
ei ole toiminnoiltaan monipuoli- 
simpien joukossa, mutta laadul¬ 
taan se on täysin omaa luokkaan¬ 
sa. Magnia voi suositella ammat¬ 
tikäytön lisäksi mvös harrastus¬ 
käyttöön, mikäli hinta ei ole este. 
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siosta värikuvia voidaan digitoi¬ 
da Video Masterin lapaan myös 
videolta. Vaikka avaimmstoimin- 
toja on vain yksi. erilaisia tehos¬ 
teita voi luoda lähes rajattomasti 
monipuolisten säätöjen ansiosta. 
Sisääntulevaa videosignaalia voi 
käsitellä yllättävän paljon esimer¬ 
kiksi muuntamalla sen ensin 
mustavalkeaksi ja värittämällä 
uudestaan Amigan grafiikkaa 
käyttäen. 

Molemmat genlockit pystyvän 
muuntamaan videosignaalin 
Riihiksi ja päinvastoin, Y-C-Gen- 
lock tekee lisäksi muunnokset 
myös S-video-muotoon. RGB-lii- 
täntä toimii myös genlock-toi- 
mintojen kanssa, joten Amigan 
näyttö voi olla jatkuvasti kytketty¬ 
nä genlockin läpi eikä erillistä 


larkkailumoniloriit tai johtojen 
vaihtelua tarvita. Genlockien ku¬ 
van laatu on hyvä, eivätkä värit 
leviä tai häviä. 

Varsinkin digitoin tikäytössä 
olisi hyötyä valintakytkimestä, 
jolla ulostuloon voitaisiin ottaa 
joko Amigan kuva, sisäänlttlcva 
videosignaali tai genlockin ulos¬ 
tulo. Nykyisellään valinta on teh¬ 
tävä kahta säätönuppia pyörittä¬ 
mällä, mikä epämukavuuden li¬ 
säksi myös kuluttaa turhaan sää¬ 
timiä. Myös avainnitssisäänme- 
non puuttuminen saattaa luot¬ 
taa ongelmia, mutta muuten Y- 
C-Genlock ja PAL-Genlock ovat 
monipuolisia ja harrastekäyt- 
töön mainiosti soveltuvia laittei¬ 
ta. 


Kaksoisveljet 
PAL-Genlock ja 
Y-C-Genlock 


Saksalaisen Elecironic-Designin 
valmistamat genlock-mallit ovat 
toiminnoiltaan vertailun moni¬ 
puolisimmat. Molemmat sopivat 
ulkoisina laitteitta kaikkiin Ami- 
ga-malleihin ja toimivat joko ul¬ 
koisella tai Amigan virtalähteel¬ 
lä. Molemmissa genlockeissa on 
RGB-sisäänmeno ja -ulostulo 
Amigan ja näytön liittämistä var¬ 
ten, RCA-vidcosisäänmcno ja - 
ulostulo sekä RGB-splitterin läh¬ 
tö videodigiloijaa varten. Y-C- 
Gcnlockissa on edellisten lisäksi 


myös S-video-si- 
säänmeno ja -ulos¬ 
tulo. 

PAI.- ja Y-C-gen- 
lockcissa on sääti- 
met sisään tulevan 
videosignaalin vä- 
rikvlläisyyltä, kont¬ 
rastia ja valoisuut¬ 
ta varten, loimin- 
tamoodin säädin 
sekä normaali häivytyssäädin sig¬ 
naalien sekoittamista varten. 
RGB-splitterin ja -kytkimen an¬ 


PAL-Genloch 

Valmistaja: 

Electromc-Design, 

Saksa 

Maahantuoja: 

Westcom Systems 
puh. (952) 184 952 

Hinta: 

2 450- 

C=arvo: 

□ □□□□ 


Y-C-Genlock 

Valmistaja: 

Electronic-Design, 

Saksa 

Maahantuoja: 

Power Computers 
puh. (918) 527 711 

Hinta: 

3 300,- 

C=arvo: 

□ □□□□ 


lon - kokeilijan kamera 


Canon on kehittänyt videosovel- 
luksiin sopivan still-video-kame- 
ran.joka tallentaa kuvat filmin 
sijasta levykkeelle. Kuvia voidaan 
katsella normaalin tietokonenäy¬ 
tön tai TY:n avulla ja siirtää esi¬ 
merkiksi videonauhalle. Yhdelle 
levykkeelle mahtuu 50 kuvaa ja 
siimaa levykettä voi käyttää useita 
kertoja, sillä haluttaessa kuvat voi 
pvvhkiä pois joko yksitellen tai 
koko levykkeen kerralla. 

lon sisältää valotusautomatii- 
kan, salaman sekä kalenterin, 
jonka av ulla kuv ien päiväykset ja 
kelloajat tallennetaan automaat¬ 
tisesti kuvan mukana. Ionin voi 
ohjelmoida ottamaan kuvia 
myös automaattisesti 1-09 mi¬ 
nuutin välein, jolloin saadaan 
helposti kuvattua esimerkiksi au¬ 
ringonlaskun tili -nousun eri vai¬ 
heet. Varusteisiin kuuluu myös 
perinteisistä kameroista tuttu au- 
lomaaitilaukaisin. makrokuvaus- 


ioiininto lähikuvien ottamista 
varten sekä langaton kauko-oh- 
jain. 

lon-kamera sovelluit hyv in vi¬ 
deotuotannon apuvälineeksi, 
koska sillä otetut kuvat ovat jo 
valmiiksi sähköisessä muodossa 
sopivia videolle siirrettäviksi, di¬ 
gitoitaviksi tai gon lookilla Anii- 
gan grafiikkaan sekoitettaviksi. 
Kuvien laatu 

riittää mainiosti 

videosovelluk- 
siin, vaikkei yllä- 
kään perinteis¬ 
ten ammattilais- 
kameroiden ta¬ 
solle. Koska ku¬ 
vat voi helposti 
poistaa levyk¬ 
keeltä. erilaiset 
kokeilut tulevat 
halveni m aksi 
kuin perinteistä 
kameraa käyttä¬ 


en. Työskentelyä helpottaa myös 
se. että lopputulos on välittömäs¬ 
ti nähtävissä ilman hidasta Uimin 
kehitystä. 

Ionin antama videosignaali on 
lähellä videonauhurien tasoa, 
mutta kohina on jonkin verran 
vähäisempää. Videon pysäyty sku¬ 
vasta tuttua rakeisuutta esiintyy 
jonkin verran myös Ionilla ote¬ 


tuissa kuvissa. Ionin videosignaa¬ 
li on riittävän vakaa harrastelija- 
käyttöön ilman a ikaviti teen kor¬ 
jailua. mutta heikkolaatuisten 
genlockien kanssa kuvassa saat¬ 
taa esiintyä pieniä huojuntaa. 
Canon valmistaa kuvien katselua 
varten myös erillistä loistolaitct- 
ta. jota esimerkiksi Amigan Sca- 
la-ohjelntisto osaa ohjata auto¬ 
maattisesti. Ionin ammattikäytöl¬ 
le asettavat pahimmat rajoitukset 
kunnollisen objektiivin ja käsi- 
säätöjen. kuten valotuksenja tar¬ 
kennuksen puuttuminen. Ioni- 
kamera maksaa noin 5 ()()() 
markkaa, ja yksi levyke noin 70 
markkaa. 

lon-kamera soveltuu hyvin vi¬ 
deotuotannon apuvälineeksi. Io¬ 
nilla otetut kuvat on helppo digi¬ 
toida Amigaan, yhdistää gen¬ 
lockin avulla Amigan kuvaan tai 
vaikka siirtää tavalliselle video¬ 
nauhalle. 
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Scala sisältää yksin¬ 
kertaisen tekstiedito¬ 
rin, jolla tekstirivit kir¬ 
joitetaan taustojen 
päälle. Kohdistinnäp- 
päimet, backspace- ja 
delete-näppäimet toi¬ 
mivat kuten tavallisissa 
tekstinkäsittelyohjel¬ 
missa. 


■ Helppokäyttöisyyttä, nopeutta ja moni¬ 
puolisuutta onnistutaan harvoin yhdistämään 
samaan ohjelmaan. Ne ovat kuitenkin am¬ 
mattikäyttöön tarkoitetulta esitysohjelmalta 
vaadittavia ominaisuuksia, jotka Scala täyt¬ 
tää mainiosti. 


8 


□ “lehli 1/92 








A miga sopii videonauho¬ 
jen tekstitykseen, ani¬ 
maatioiden lisäämiseen 
videoiden tehosteiksi sekä itse¬ 
näisten licdötusjärjcslelmien 
rungoksi. Esimerkkinä on Tu¬ 
run uusi Typhoon-halli, jossa 
käytetään Amiga 300(1 -konetta 
ja norjalaisen Digital Visionin 
kehittämää Scala-ohjelmistua 
sekä koko rakennuksen katta¬ 
vaa monitoriverkosloa tiedo¬ 
tusten ja mainosten välittämi¬ 
seen. 

Koska Amigassa on erin¬ 
omainen grafiikka, tiedo¬ 
tuksissa voidaan käyttää 
runsaasti värejä ja huo- 
miotaherättäviä kuvaa. 
Scala käyttää Amigan 
normaaleja bittikartta- 
fontteja, IPF-kuvia ja 
animaatioita, joten 
esityksiin on tarjolla 
runsaasti mate¬ 
riaalia. Scala pystyy 
joko tuottamaan it¬ 
senäisesti koko 
kuvan näyttämäl¬ 
lä eri tavoin tu¬ 
lostettua tekstiä vapaasti va¬ 
littavien taustakuvien päällä tai 
genlock-laitteen avulla täydentä¬ 
mään esimerkiksi elävää video¬ 
kuvaa tekstein, kuvin tai graafi¬ 
sin symbolein. 

Digital Vision on kuitenkin on¬ 
nistunut pitämään Scala-ohjel- 
man monipuolisista toiminnois¬ 
ta huolimatta selkeänä ja help¬ 
pokäyttöisenä. Käytännön sovel¬ 



luksissa, kuten julkaisutoimin¬ 
nassa, CAD-pii riisi uksessa ja vi¬ 
deotyöskentelyssä tietokoneoh¬ 
jelman käyttäjä on harvoin pe¬ 
rehtynyt tietokoneen toimin¬ 
taan, Koneja ohjelmistot ovat 
vain työvälineitä, eivätkä ne saa 
vaatia liikaa huomiota ja opiske¬ 
lua. 


Helposti hiirellä 
halliten_ 

Scalan käyttöliittymä muistuttaa 
läheisesti Amigan normaalia In¬ 
tuitioina. Toiminnot valitaan hii¬ 
ren vasemman napin avulla näy¬ 
töllä näkyviä gadgetteja eli toi¬ 
mintonäppäimiä painellen. Ko¬ 
mennot voi antaa myös näppäi¬ 
mistöltä, mikä nopeuttaa ohjel¬ 
man käyttöä. Molempia lapoja 
voi muiden Amiga-ohjelmien ta¬ 
paan käyttää samanaikaisesti. 

Scalan toiminnot on ryhmitelty 
valikoihin, jotka ilmestyvät näyt¬ 
töön tarpeen mukaan. Koska 
vain pieni osa toimintonäppäi¬ 
mistä on kulloinkin näkyvissä, 
aloittelevakaan käyttäjä ei pääse 
eksymään komentojen viidak¬ 
koon. Taustakuvat, animaatiot, 
välit, kirjasintyypit ja symbolit va¬ 
litaan helposti ja nopeasti hiirellä 
eikä niiden nimiä tarvitse kirjoit¬ 
taa puhumaltakaan ulkoa muis¬ 
tamisesta. Kaikkia kohteita voi¬ 
daan vilkaista See-toiminnolla en¬ 
nen niiden lopullista lataamista. 

Ainoa, minkä Scalassa joutuu 
vielä tekemään näppäimistöä 



Scala-ohjelmassa kuvien väripaletti säädetään omassa näytössään 
olevilla säätimillä. Värit voidaan myös tallentaa tiedostoon tai ladata 
sieltä. 



Tekstin värit, varjostus, kolmiulotteisuus, keskitys, kirjasintyyppi ja - 
tyyli voidaan asettaa hiirellä. Asetukset astuvat voimaan heti ja tu¬ 
lokset ovat nähtävissä näytöllä. Samasta valikosta päästään myös 
useisiin alavalikoihin. 



Esityksen eri vaiheet, niiden kestoajat ja häivytykset näkyvät alak¬ 
kain esitystä tehtäessä. Sivujen järjestystä voi vaihtaa nopeasti niitä 
hiirellä. Sivujen lisääminen ja poistaminen sekä esitysten liittäminen 
toisiinsa onnistuu niinikään helposti. 


käyttäen, on näytettävän tekstin 
kirjoittaminen. Tekstinkin voi 
tietysti ladata suoraan valmiista 
ASCII-muotoisista tiedostoista, 
mikäli sellaisia on kävtettävissä. 


Asiat hallinnassa 

Scala toimitetaan kahdeksalla le¬ 
vykkeellä, jotka kannattaa ohjel¬ 
man käytön nopeuttamiseksi ja 


Kaikki näkyy näytössä 


Scala on \\Y5IWYG- tyyppinen (What Von See Is What You Gei) oh¬ 
jelma. mikä merkitsee sitä, että käyttäjä näkee jatkuvasti esitystä luo¬ 
dessaan. miltä kyseinen kohta lopullisessa esityksessä tulee näyttä¬ 
mään. Jokaista esityksen sivua tehtäessä esimerkiksi taustakuva 011 
näkyvissä heti sen valinnasta saakka. Kun tekstiä kirjoitetaan ku¬ 
vaan. se tulostuu heti halutulla kirjasintyypillä ja-tyylillä, halutun 
kokoisena ja värisenä taustakuvan päälle. Tekstin väriä ja muita 
ominaisuuksia voidaan muunnella ja tehdyt muutokset tulevat vä¬ 
littömästi näkyviin kuvassa. Ohjelmaosaa myös keskittää tekstirivit 
tai tasata tekstin vasemmalle tai oikealle. 

Kiijoitetiua tekstiä voidaan tarvittaessa siirrellä tarttumalla siihen 
hiirellä ja siirtämällä se uuteen paikkaansa. Normaalisti tekstiä kä¬ 
sitellään riveittäin, mutta siirtäminen voidaan tehdä myös useampi 
rivi kerrallaan merkitsemällä siirrettävä alue hiirellä. Scala toimii 


itse asiassa graafisena tekstieditorina, sillä tekstissä voidaan liikkua 
kohdistinnäppäimillä. Merkkejä voidaan milloin tahansa lisäillä ja 
poistaa ja kaikki muutokset näkyvät jatkuvasti näytöllä. 

Koska Scalassa voi käyltää yksivärisiä kirjaintyyppejä, ohjelman on 
osattava itse pehmentää merkkien rosoisia reunoja käyttämällä tar¬ 
vittavissa kohdissa sopivia, himmeämpiä värejä. Tätä tekstin ulko¬ 
näköä parantavaa tekniikkaa nimitetään anti-aliasoimiscksi. Scala 
tukee myös värillisiä kirjasintyyppejä, joita käyttäen saavutetaan pa¬ 
ras mahdollinen esityslaatu. 

Tekstien ja kuvien häivyttämiseen ja näyttöön tuontiin on valit¬ 
tavissa kymmeniä erilaisia tapoja eli transitioila, jotka valitaan hii¬ 
rellä omasta valikostaan. Samalla valitaan muutoksen nopeus ja voi¬ 
daan viidellä hiiren näppäimen painalluksella kokeilla, miltä» tulos 
näyttää lopullisessa esityksessä.' 
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3.095.- 


A500, HIIRI, VIRTALÄHDE 2595.-1 A500MB CHIPRAM 

A500, HIIRI, VIRTALÄHDE +TV modulaat. 2.695.- A500(>^1MB CHIPRAM, TV modul. 3.195.- 

A500, HIIRI, PHILIPS CM8833/II MONIT. 3.995.-1 A50ÖS^1MB CHIPRAM, CM8833/1I MON. 4.695.- 

mmm m mmum mmuam mm 


lOkpl 3.5 DD diskettiä, Mahtava määrä erilaisia apu ia hyötyohjelmia (tekstinkäsittely, piirtoja musiikki) sekä kym 
pelejä (rooli, seikkailu, strategia, ammunta, viruksentorjunta, pääte jne..). AM1GALLA 6KK TAKUU. PHILIPS 12KK T 


meniä erilaisia 


TAKUU. 


MAN & MAN CO ON COMMODOREN 
VIRALLINEN MAAHANTUOJA 


VARO HARMAATUOTUJA KONEFTA. 


NIISSÄ QN VAARA 




AMIGA C20001MB RAM .... 4.495.- 

AMIGA C20001MB RAM PHILIPS CM8833/1I 5.995. 

AMIGA C2000, CM8833, SCSI II 105MBQuan. 8.995. 


AMIGA A3OOM25MHz02MB Q 2MB RAM 
AMIGA A300Q/25MHzJ105MB Q2MB RAM 
AMIGA A3000UX/25MHz 105MB 


12995, 

14295, 

25295, 




16MHz 

16MHz 

25MHz 

33MHz 

33MHz 


40MBKovalevy 

40MBKovalevy 

80MBKovalevy 

120MBKovalevy 

120MBKovalevy 


1MB RAM 
1MB RAM 
2MB RAM 
2MB RAM 
2MB RAM 


3.5" 1.44MB levyasema 
3.5" 1.44MB levyasema 
3.5" 1.44MB levyasema 
3.5" 1.44MB levyasema 
3.5' 1.44MB levyasema 


Kysy myös muita kokoorjgnoja sekä erilaisia kovalevyvaihtoehtoja JNE... TAKUU 6KK 




vyas 

ehto 


l/O kortti 
l/O kortti 
l/O kortti 
l/O kortti 
l/O kortti 


SVGA Oh 
SVGA oh 
SVGA oh 
SVGA oh 
SVGA oh 



näyttö 5695.- 
näyttö 6695.- 
näyttö 8295.- 
näyttö 9695.- 
näyttö 12395.- 
HYVÄKSYMÄ. 


(GcCMJEM TOOTTEJET 


GOLEM on Saksalaista arvostettua huippulaatua joka on keskittynyt lisälaitteissaan AMIGA tietokoneisiin. Esim. 
A500 tietokoneen SCSI ohjain sisältöä 16bit. ohjaimen, Klck.2.0 rommin palkat, Amiga BUS liittimen, ulkoisen SCSI 
liittimen Ja optiona 4MB mulstlkortln. Kovalevykonelstona käytetään vain nopeita Quantum kovalevyjä. CMOS 
tekniikan ansiosta kovalevyjärjestelmö el tarvitse ulkoista virtalähdettä. Siirtonopeus parhaimmillaan 1.4MB/S. 

2000 


AMIGA 500 SCSI II ohjain 


ija 

A500 OHJAIN+52MB/Q. 

A500 OHJAIN+105MB/Q 
4MB RAMMIAja muistikortti 
Ulkoinen SCSI laajennus 
GOLEM TURBO 68030/68882 ja 
2/16MB muistik. 2MB 32bit RAM 3999.- 


1295.- 
2795.- 
3895.- 
1895.- 
995.- 


KOVALEVYT 

Quantum LPS 52MB 1795.- 
Quantum LPS 105MB 2795.- 

Quantum P21 OS 210MB 4395.- 
Quantum P425S 425MB 8995.- 


AMIGA 2000 SCSI II ohjain 
A2000 OH JAIN+52M B/Quantum 
A2000 OHJAIN+105MB/Quantum 
A2000 OHJAIN+21 OMB/Quantum 
2/8MB Muistikortti 2MB RAM 
GOLEM TURBO 68030/68882 ja 
2/16MB..rou.isHk. 2MB 32bit RAM 


950.- 

2695.- 

3695.- 

4995.- 

995.- 


J2299.- 


VARAOSIA AMIGA AN 


Mikropiirit Amigaan; CPU 68000 85.- Gary 195.- 

Paula 8364R7 195.- 8520-1 250.- Denise 8362R8 250.- 
Videohybridi 390229-01 195.- ROM 1.3/1.2 250.- 

KIDE Amiga 149.- Pat Agn. 695.- Muistipiirit 4x256 39.- 
D-liittimct 9/23/25 napaiset 12/19/15.- Liittimien kuoret 
9/23/25 napaisiin 9/15/11.- D25 liit. napaisuudenv. 25.- 

Virtalähde Amiga 500 495.- 

Virtalähde Amiga 2000 1195.- 

























































































































AMIGALLE ! 


AMIGA 500 0.5MB KELLO/VIRTAKYTKIN 

NfGA 500 Muistikorttl 2f1B (2MB muistia chtp optio) 
NKA 500 Muistikorttl 4MB (2MB muistia chlp optio) 

Lisälevyasema 3.5" RF332C prof. 
Lisälevyasema 3.5" RF302C stan. 

Lisälevy asema 525“/880KB.50kpI 525* MEDIAA 

ia 35“ 


evyase 

NBGA 2000 sisäinen levyasema 


199- 
_ 799.- 
_ 999.- 

429.- 

399.- 

399- 

_ 449.- 
.. 449.- 


AflKI 500 sisäinen 3.5 levyasema 880KB - 

Trackdisplay Levyasema 3.5" . 499.- 

R0CGEN . 995.- 

PHILIPS CM8833/II 1795.- 


A590*21HB eslt. kovalevy 0/2» muisti 
A590*52» eslt. kovalevy 0/2» muisti 
A590.105» eslL kovalevy 0/2» muisti 
A2000 286 AT-korttl Commodore A2286 
A2000 korttlgenlock Commodore A2300 
A2000 Verkkokortti Commodore A2030 
A2000 Serlat kortti Commodore A2232 
A500 Verkkokortti Commodore A560 
A500/2000 verkon Novell ohjelmisto 

Soundsampleri stereo n3yi lOOkftz _ 

CD TV Commodore _ 


1999.- 
3199.- 
3999. 
2595.- 
995.- 
1495.- 
995.- 
1695.- 
995.- 
. 595. 

. 5195. 


A500 Golem SCSI ohjain 1.4MB/s Amiga BUS Jr,e.- 

. .SM05MB/Qua. 


1295.- 

Amtga 500 Golem SCST*52MB/Qua. 2795:- SCSM05f1B/Qua. 3895.- 
Amlga 2000 Golem SCSI ohjain L4MB/s 16blt ulkoinen D25 950.- 
Amiga 2000 golem SCSU52MB/Qua . 2695.- SCSM05MB/Q 3695.- 

AMIgA tlldllnterface 4xout lxln lxthru _... 169.- 

AMIGAN Virussuojaus levyasemaporttltn _ 99.- 

TV-Modulaattori RF520 Armaalle_190.- 

Bootselektorl Jolla käynnistät Amlgasl DFLstä - 89.- 

BITT1 klrlasarla l 2, 3, Jokaiselle Amlglstllle - a 125.- 

' ' 125.- 


:lr lasarja 1, 
Modeemlnkäyttä Iän käsikirja 

Muistipiirit 4x256-10ns 


Muistipiirit A3000tletokonelslin 4xlf1B 
Prlnnterlpaperla 750 arkkia ketjulomakkeella 

n 


. 39.- 

. 125.- 

_ 99.- 




Tyvc 

H)1 

MK/KPL 

10 

50 

100 

400 

800 

ffIHa 

DSÖO 

450 

195 

100 

295 

280 

15* 

Nimet 

DSDD 

195 

295 

250 

240 

235 

15’ 

TDK 

DSDD 

950 

920 

699 

695 

690 

35 

Media 

DSHD 

7.95 

650 

550 

525 

500 

35 

Nteet 

DSHD 

6.95 

595 

4.95 

4.90 

4.80 

5l25* 

Media. 

DSDD 

350 

275 

L99 

L90 

L80 

525* 

Media. 

m 

7.00 

595 

550 

4.45 

425 


MODIE 

ASTA 2400 


/ / HH 



ASTA 240QMNP5 999." 


I 


STAN OSTAJALLE KAAPELI 
A OHJELMA (AMIGA) MUKAAN 



SUPER VIRTALÄHDE A500 TIETO 
KONEESEEN. KAKSINKERTAINEN ULOS- 


TULOTEHO (100w). HYVITYS VANHASTA “T/f 
TQIMIVASTA VAIHDOSSA 100.- . . M. fj fj % 

TALLA VIRTALÄHTEELLÄ VOIT KÄYTTÄÄ ULKOISIA KOVA¬ 


LEVYJÄ, MUJSTIKORTTEJA JNE. JOILLA El OLE OMAA VIR- 
TALAHDETTA. TILAA SUPERPOVVER JA NAUTI TEHOSTA. 


iiiQimriMiT 

EPSON LO 400 24 neuhiaes 1995, 
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'AMIGAN LISÄMUISTI 512KB kello/kal. 199. 
AMIGAN Lisälevyasema RF302C stan. 399. 

I -- NYT SÄÄTÄVÄNÄ UUSI ROCTEC TESTIVOITTAJA A M £\d\ 

^ 129 . 


ROCTEC »USE 


HIIRI AMIGALLE.. HIIREN SUURKULUTTAJAT TYY- 
VAT VAIN TÄHÄN HIIREEN JA MIHIN HINTAAN. 




Printteri kaapeli "Centronics* tai MIDI 
Amigan monitorikaapeli Scart tai Rs 232 modemikaapeli . 159/100.- 
Hiiriportin jakaja "peliohjain /hiiri" Lutkutit johdolla ja kytkimellä .. 95.- 

Centronics portin jakaja ( 1 centr. ■> 4 centr.)..220.- 

Momtorin jalnsu tai monitorin heijastinsuoja joka suojaa silmiksi.... 149.- 
Kysy myös käytettyjä ATARBITA, PC, 286 ja 386 tietokoneita. 
: oikeuden muutoksiin' 



©t ja® 


49/69.- 
69.- 


ILAUSPUHELIN 


3.5* 80. 

Diskettiboksi lukollinen 5.25" 110 kpl . 

AMIGA 500;n muovinen pölykansi "NEW ART".99. 

Peliohjaimet Junior/JS-260+viisi mikrokytkintä+autofire .... 29/59.- 

Peliohjaimet JS-251+kahdcksan mikrokytkintä+autofire/TAC 2. 95.- 

Puhdistus(li8ketti ja neste 3.3/3.23" tai HIIRIMATTO A4 koko . 19.- 

ATARIN 5.25" 360/720Kb levyasemia 14vrk takuulla . 350.- 

Commodorc 64 ;n upea reset kytkin "ulkopuolinen laajennus”.39.- 


Liike avoinna 10.00-18.00 La. 10.00-15.00 

MODEEMI BOXI 00—066 681 


Puh;90-666 907 


Man & Man Cc 


Merimiehenkatu 26 
00150 HELSINKI 








































Anti-alias-tekniikalla merkkien reunat saadaan näyttämään peh- 
meämmiltä. Ylhäällä näkyy eri harmaasävyillä anti-aliasoitu teksti 
sekä sen suurennos, alhaalla alkuperäinen, rosoreunainen teksti. 


Ctioose 





|Dish> 

Fast2:SGöla/BaGkgfounds 

Scripts 

; uitu 

sconesQDB] 

B8I 

Parent 

StonesOB4 

Rnimations 

RHM: 

stonesQD5 

UHB: 

stonesooG 

sumbols 

UFO: 

stones007 


iOHl: 

Stonesoos 


0H2: 

stonesOQ9 


OFL* 

StonesfllQ 


Stonesöii 

ipr.hnni 



TechQ02 



Tech003 



Tectioo-i 



Tectl005 



Tech006 



TechB07 


shoui 

Rll OK 

cancel 


Taustakuvat, kirjasintyypit, animaatiot ja muut levyltä ladattavat tie¬ 
dot valitaan helposti hiiren avulla. Esimerkiksi Show-painikkeella 
voidaan taustakuvaa vilkaista ennen lopullisen valinnan tekoa. 



Scalan perusasetukset hoidetaan omalla valikollaan. Samalla näh¬ 
dään vapaan muistin määrä sekä käytettävissä oleva levytila eri le¬ 
vyasemissa ja kiintolevypartitioissa. 


helpottamiseksi kopioida kiinto¬ 
levylle mukana seuraavan help¬ 
pokäyttöisen asennusohjelman 
avulla. Kiintolevy ei kuitenkaan 
ole käytön kannalta välttämätön. 
Ohjelma toimii yhden megata¬ 
vun muistilla, mutta nopeutta ja 
monipuolista grafiikkaa ajatellen 
minimivaatimuksena on vähin¬ 
tään megatavu Cl HP-tyyppisiä ja 
megatavu FAST-tyyppistä muis¬ 
tia. 

"Ylimääräistä" muistia käyte¬ 
tään automaattisesti usein tarvit¬ 
tavien kuvien ja animaatioiden 
puskurointiin, jolloin niiden la¬ 
taaminen on erittäin nopeaa. 
Mahdollinen turbokortti no¬ 
peuttaa esityksiä ja varsinkin ani¬ 
maatioita, mutta ei ole ohjelman 
toiminnan kannalla oleellinen. 

Scalan mukana toimitetaan 
kaksi kirjasintyyppi- ja symbolile- 
vykettäja viisi taustakuvalevykei- 
tä varsinaisen ohjelmalevykkeen 
lisäksi. Kaikki kirjasintyypit ja 
taustakuvat on esitetty myös oli- 
jekiijassa. Eri vaihtoehtoja on hy¬ 
vin helppoa kokeilla. Ohjelmale¬ 
vykkeellä on Scalan lisäksi myös 


Scala 

-esitysohjelma 

Maahantuoja: 

ICMedia oy 
puh. (921)301 983 

Hinta: 

2 200 - 
995,- IA500) 

C=arvo: 

□ □□□□ 


valmiiden esitysten näyttämiseen 
tarvittava ScalaPlayer sekä ku¬ 
vien ja tekstien tulostukseen käy¬ 
tettävä ScalaPrint. 

Koska Scalan kaikki valikot 
ovat aina eri näytössä (screen) 
kuin varsinaisen esityksen kuvat, 
valikoiden värit eivät vaihtele ku¬ 
vien mukaan. Esimerkiksi 
DPaint-ohjclmassa valikot häviä¬ 
vät pahimmillaan kokonaan nä¬ 
kyvistä, mikä tekee ohjelman 
käytön miltei mahdottomaksi. 
Valikkokomentojen selkeyden 
ansiosta ohjelman käytön oppii 
helposti. 

Oman toimintonsa avulla Sca¬ 
la tekee valmiista esityksestä au¬ 
tomaattisesti esitysvalmiin levyk¬ 
keen tai useamman levykkeen 
sarjan kopioiden kaikki tarvitta¬ 
vat kirjasintyypit, kuvat ja ani¬ 
maatiot valmiiksi alustetuille le¬ 
vykkeille. Tämä toiminto säästää 
aikaa valmiin esityksen levitykses¬ 
sä ja estää puuttuvien tiedosto¬ 
jen aiheuttamat ongelmat esitvs- 
vaiheessa. 


Kahdella kielellä 

Niin intuitiivinen kuin Scala on¬ 
kin. esitysten takana on silli oh¬ 
jelmointikieli nimeltä Visual. 
Kun esitystä tehdään valitsemalla 
taustakuvat, tekstit, kirjasintvypit 
ja animaatiot. Scala luo jatkuvas¬ 
ti vastaavaa selväkielistä ohjelma- 
listausta,jonka sisältämien käsky¬ 
jen perusteella varsinainen esitys 
tapahtuu. Kielen komennot ovat 
yksinkertaisia ja selkeitä, kul.cn 
lext, fonl ja picture. Ohjelmia 
voi editoida millä tahansa AS('.II- 
editorilla. Itse asiassa koko esi¬ 
tyksen voi rakentaa ilman Scala- 
ohjclmaa kirjoittamalla Visual- 


kötneniokielellä sopivan Basicia 
muistuttavan ohjelman. 

Versiosta 1.1 lähtien (Seulaan 
on kuulunut myös ARexx-tuki, 
Kaikki Visual-kielen komennot 
voidaan antaa ARexx-kielisestä 
ohjelmasta käsin, mikä lisää Sca¬ 
lan käyttömahdollisuuksia 
ARexx-kielen kehittyneiden ra¬ 
kenteiden ansiosta. Mukana on 
myös ARexx-kiclisiä esimerkkejä, 
kuten AS DC.: n Art Department 
Profcssionalia käy ttävä ohjelma, 
joka muuntaa automaattisesti 
Scalan taustakuvat overscan-ti- 
laan. ARexx-kielen avulla voi¬ 
daan yhdistellä eri ohjelmien 
ominaisuuksia ja kutsua erilaisia 
apuohjelmia sovellusohjelmien 
sisältä. 


Yksi Scalan erikoisuuksista on 
mahdollisuus ohjata Canonin 
still-video-soitinta, jolla voi lois¬ 
taa lON-kameralla otettuja ku¬ 
via. Scala olijaa RV-321-soitinta 
Amigan saijaportin välityksellä ja 
pystyy automaattisesti valitse¬ 
maan halutut kuvat esityksen ai¬ 
kana. Genlock-Iaitteen avulla Ca¬ 
nonin kuva ja Scalan tuottamat 
tekstit ja grafiikka saadaan yhdis¬ 
tettyä lopulliseksi videosignaalik¬ 
si. 


Lähes täy dellinen 

Seula on luotettava ja monipuoli¬ 
nen ohjelma. Ohjekirja sen si¬ 
jaan kaipaa kunnollista hakemis¬ 
toa ja parempia esimerkkejä oh- 
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jelmaversion ilmestyessä valmiv 
taju täydentää myös ohjekirjaa, 
josta tällä hetkellä puuttuu run¬ 
saasti äskettäin lisättyjä toiminto¬ 
ja. kuten ARexx-tuki. Uudet toi¬ 
minnot on kuitenkin selostettu 
ohjelmalevykkeellä olevissa teks¬ 
titiedostoissa. 

Itse Scala-ja ScalaPlayer-ohjel- 
missa ei suurempia puutteita 
ole. Joidenkin asetusten säädös¬ 
sä liukusäätimet voisivat olla vlös- 
alas-näppäimiä parempia, mutta 
muuten ohjelma tuntuu lop¬ 
puun asti harkitulta. Interaktii¬ 
visten esitysten tekoon Seula ei 
sovi niin hyvin kuin esimerkiksi 
AmigaVision, sillä Visual-kieli ja 
näytölle aseteltavat hiirikäyttöiset 
toimintopainikkeet mahdollista¬ 
vat vain esityksen sivujen vaihta¬ 
misen. 

Animaatioiden avulla Seulalla 
voi esittää miltei mitä taliansa, 
mutta äänipuolelle ohjelmassa ei 
ole minkäänlaista tukea. ARexx- 
portin välityksellä voi kuitenkin 
ohjata muita sovellusohjelmia ja 
tuottaa siten puhetta, musiikkia 
tai erilaisia äänimerkkejä esityk¬ 
sen halutuissa kohdissa. 



Kaiken kaikkiaan Scala on laa- rv 
dukas ja mukaansatempaava 
tuote, johon tutustuminen var¬ 
masti kannattaa, olipa tarve 
sitten Typhoon-hallin kaltaisen 
rakennuksen liedotusjäijestclmä 
tai linja-autoaseman aikataulu- 
palvelu. Ohjelmasta on olemassa 
myös ominaisuuksiltaan ja kool¬ 
taan pienempi, A500:lle tarkoi¬ 
tetut versio, jolla voi niinikään 
tuottaa tekstiä ja pieniä animaa¬ 
tioita esimerkiksi videoharrasta¬ 
jan tarpeisiin. ♦ 
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20 MEGATAVUA 

KORPULLE ? 

■ Yhdysvalloissa on myynnissä magneettis-optisesti tallentavia 
3,5 tuuman levyasemia, joiden erikoisuutena on yli 20 mega 
tavun tallennuskapasiteetti levykettä kohti. Käytetyn tallennus- 
menetelmän ja lähes tavallisten levykkeiden vuoksi SCSI-väylän 
Intettävät levyasemat ovat saaneet lisänimen "floptical '. 

Magneettis-optiset asemat toimivat samalla tavallisina levy¬ 
asemina pystyen lukemaan ja kirjoittamaan sekä 720 kilotavun 
että 1,44 megatavun MS-DOS-levykkeitä optisten levykkeiden 
lisäksi. Optisen levykkeen tallennuskapasiteetti on 25 megata¬ 
vua, mikä alustettuna vastaa noin 20,8 megatavua. Levyase¬ 
man lukunopeudeksi ilmoitetaan 1,6 megabittiä eli noin 200 ki¬ 
lotavua sekunnissa, mikä on hitaimpien kiintolevyjen tasoa. Kes¬ 
kimääräinen hakuaika on 65 millisekuntia, joka sekin vastaa hi¬ 
taita kiintolevyjä. 

Floptical-aseman voi liittää suoraan Amigaan, jossa on SCSF 
kiintolevyohjain. Tavallisia levyasemia suurempi nopeus ja 20 
megatavun kapasiteetti levykettä kohti avaavat levykkeille ko¬ 
konaan uusia ulottuvuuksia. Floptical-asema voisi useimmilla 
käyttäjillä koivata kokonaan varsinaisen kiintolevyaseman tai toi¬ 
mia harvemmin tarvittavien tietojen arkistona tai varmuusko- 
piointilaitteena. Oma merkityksensä on myös mahdollisuudella 
lukea ja kirjoittaa PC-maailman HOIevykkeitä, joita Amigan omat 
levyasemat eivät pysty käsittelemään. 

Floptical-asemia saa Yhdysvalloista alle 400 dollarilla (reilulla 
2 000 markalla) ja 20 megatavun levykkeitä kymmenellä dol¬ 
larilla (alle 60 markalla). Asemia markkinoidaan jo muille laite- 
merkeille, mutta varsinainen yleistyminen on kiinni floptical-ase¬ 
man valitsemisesta jonkin tielokonemerkin vakiovarusteeksi. 


Amigasta 

AT 


■ Amigasta täyden AT-kloonin tekevä ja jopa moniajon mahdol¬ 
listava Great Valley Productsm PC/AT-emulaattori on nähnyt päi¬ 
vänvalon Suomessa. Uusi emulaattori toimii osana Amigan käyt¬ 
töjärjestelmää ja mahdollistaa AmigaDos- ja MS-DOS-ohjelmien 
yhtäaikaisen käytön. 

Emulaattori lukee ja kirjoittaa MS-DOS-ohjelmia normaalille 
Amigan levykkeelle. Amigan hiiri toimii Microsoftin sarjavaylä- 
hiirenä joko COM1- tai COM2-portissa. Emulaattori on yhteen¬ 
sopiva MS-DOS-versioiden 3.2 - 5.0 ja Dr.OOS 5.0:n ja 6.0:n 
kanssa. 

Emulaattorikortti perustuu 16-bittiselle 80286-prosessorille, 
joka toimii 16 megahertsin kellotaaiuudella. Kortti asennetaan 
GVP:n omaan A500HD+-kiintolevykotelon sisällä olevaan Mini- 
Slot-ltäntään. Kortilla on RAM-muistia 512 kt ja siinä on myös 
paikka matematiikkaprosessorille. Yhdessä Amiga 500:n sisäi¬ 
sen 512 kilotavun muistin kanssa kortti mahdollistaa täydellisen 
640 kt:n MS-OOS-järjestelmän toiminnan. Lisäksi Amigan ylimää¬ 
räinen Fast RAM voidaan tarvittaessa määritelle joko jatketuksi 
(extended) tai laajennetuksi (expanded) muistiksi. 

Tukiohjelmat mahdollistavat kaikkien SCSI-kiintolevyjen mää¬ 
rittelemisen DOS-partitioiksi, eli sen lisäksi, että kortti voidaan 
käynnistää Amigan omalta kiintolevyltä myös MS-DOS-ohjelmat 
voidaan tallentaa kiintolevylle. Emulaattori tukee myös Windows 
3.0:aa ja emuloi EGA/VGA-yksivärigrafiikkaa sekä CGA:n 16-vä- 
rinäyttöä ja Hercules-, Olivetti- ja Toshiba 3100 -normeja. 

Emulaattonpaketti sisältää ohjekirjan sekä AmigaDOS-systee- 
milevykkeen ja PC-formaatin Utility-levykkeen. 

GVP/PC286emulaattorikorttia tuo maahan Broadlme Oy, puh. 
(90) 8747 900 ja sen hinta on 2 750 markkaa. 



Board Master on elektroniikan piirikorttien suunnitte¬ 
luun tarkoitettua CAD-ohjelma. 

Edullinen 

piirilevy- 


CAD 


■ Yhdysvaltalanen Black Belt 
Systems valmistaa Board 
Master -nimistä elektroniikan 
piirikorttien suunnitteluun tar¬ 
koitettua CAD-ohjelmaa. Bo¬ 
ard Master toimii kaikissa 
Amiga-malleissa ja käsittelee 
piirilevyjä joko 1/20 tai 1/40 
tuuman erottelukyvyllä. Vas¬ 
taavat suunnittelualueet ovat 
12 x 12 ja 6 x 6 tuumaa 
(30,5x 30,5 ia 15.2 x 15,2 
cm). Ohjelmaan sisältyy täysin 
automaattinen reitittäjä (auto- 
router) sekä erilaisia tulos- 
tusajureita HPGL-piirtureita ja 
laserkirjoittimia varten. Tulos¬ 
tus voidaan tehdä myös IFF- 


muodossa tiedostoon tai mille 
tahansa Amigan tukemalle kir¬ 
joittimelle. 

Board Master ei sisällä eril¬ 
lista ohielmaa kytkentäkaavioi¬ 
den piirtämiseen. Black Belt 
Systems on luvannut tuoda 
markkinoille erillisen ohjelman, 
joka tuottaa reitittäjän ymmär¬ 
tämä langoituslistoja. Tällä 
hetkellä listat joudutaan teke¬ 
mään kokonaan käsin. Board 
Master maksaa Yhdysvallois¬ 
sa 100 dollaria ja VVestcom 
Systemsilta sitä voi tilata noin 
kahden viikon toimitusajalla 
noin 600 markan hintaan. 


Uutuuksia 

CVPUta 

■ Viime vuoden lopulla GVP 
lähti mukaan Amigan audio- 
tuotteisiin omalla &bittisellä 
DSS-digitoijallaan. Laitetta 
on kahden ensimmäisen 
kuukauden aikana myyty 
maailmalla jo 4 000 kappa¬ 
letta. Suomessa laite mak¬ 
saa 700 markkaa. DSS:n 
rinnalle on tulossa ammatti¬ 
käyttöön tarkoitettu 14-bitti- 
nen digitoija, jonka odote¬ 
taan valmistuvan myyntikun¬ 
toon ennen kesää. 

GVP esitteli ennen joulua 
Torontossa pidetyssä World 
of Commodore -näyttelyssä 
Amigan Phonepakin. joka 
on sekä puhelinvastaaja et¬ 
tä modeemi. Phonepak toi¬ 
mii myös lähettävänä ja vas¬ 
taanottavana faksina. Yh¬ 
dysvalloissa Phonepak tulee 
markkinoille ennen vappua, 
mutta Suomessa saatavuus 
ei ole varma erilaisten tele- 
liikennestandardien vuoksi. 

Myös Comboperheeseen 
on tullut uusia jäseniä. 
Entisten 22 ja 33 mega¬ 
hertsin mallien rinnalle on 
tullut 40 ja 50 megahertsi- 
set versiot Molemmissa 
korteissa on vakiovarustee¬ 
na neljä megaa 32-bittistä 
60 nanosekunttista RAM- 
muistia, joka on laajennetta¬ 
vissa 16 megaan asti. Kor¬ 
teilla on myös SCSI-2 kiinto¬ 
levyohjain. Suomessa 
GVP:n tuotteita edustaa 
Broadline Oy, puhelin (90) 
8747 900. 


Megamuisti A3000:een 


■ A3000:een on nyt saatavana yhdysvaltalai¬ 
sen Progressive Peripherals & Softwaren val¬ 
mistama 64 megatavun RAMlaajennuskortti, 
jolla koneen muistin voi laajentaa 82 megata¬ 
vuun. Tarvittaessa kortteja voi asentaa konee¬ 
seen useita, jolloin muistikapasiteetti nousee 
jopa satoihin megatavuihin. ProRAM 3000-kort- 
ti tukee 68030:n burst-toimintoa ja pystyy käyt¬ 
tämään IM x 8 bitin tai 4M x 8 bitin SIMM-mo- 
duleja. Kortille voi kalustaa muistia neljästä 64 
megatavuun ja muisti on täysin autokonfigu- 
roivaa. ProRAM 3000 sopu seka 16 että 25 
megahertsin A3000:een tai A3000T:hen. Kor¬ 
tin luvataan olevan täysin yhteensopiva myös 
68040-turbolla varustettujen koneiden kanssa. 

Progressive valmistaa myös 68040-pohjaisia 
turbokorlteja A2000:een ja A3000:een. 
A2000:een sopiva 040/2000 toimii 28 mega¬ 
hertsin taajuudella ja sisältää 4_32 megatavua 
nopeaa 32-bittistä SIMM-muistia. Kortin luva¬ 
taan toimivan sekä Kickstart 1.3:ssa että 
2.0:ssa, mutta 68040:n kaikkia ominaisuuksia 


voidaan hyödyntää vain 2.0:n alla. 
040/2000:n saa kytkettyä ohjelmallisesti 
68000-tilaan. mikä mahdollistaa pelien ja mui¬ 
den 68040:n kanssa toimimattomien ohjel¬ 
mien käytön. Turbon ilmoitetaan toimivan sekä 
A2000- että B2000-mallien kanssa. 

Progressive 040/3000 on edullinen, 
A3000:een ja A3000T:hen sopiva 25 mega¬ 
hertsin taajuudella toimiva 68040-turbo. Kortti 
ei sisällä lainkaan omaa muistia, vaan käyttää 
suoraan A3000:n aitikortin 32-bittistä muistia. 
Haluttaessa turbo voidaan kytkeä ohjelmallises¬ 
ti pois toiminnasta ja käyttää A3000:n omaa 
68030-prosessorta. 040/2000 ilman RAM- 
muistia maksaa Yhdysvalloissa noin 7 500 ja 
040/3000 6 500 markkaa. ProRAM 3000 • 
kortin hinnasta ei ole tietoa. 

68040-pohjaiset turbokortit ovat kokonais¬ 
lukujen käsittelyssä noin 20 kertaa ja liukuluku 
jen käsittelyssä jopa 200 kertaa 68000pohjai- 
sen Amigan tehoisia. A3000:een verrattuna no¬ 
peusero on parhaimmillaan 3-4-kertainen. 
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2.04 päivitys on 
olemassa! 


■ Amigan käyttöjärjestelmän 
version 2.04 päivityspaketin 
myynti Suomessa on käynnis¬ 
tynyt. Paketti sisältää katta¬ 
van käyttöohjeen (paksu map¬ 
pi), tarvittavat 2.04:n käyttö- 
järjestelmälevykkeet ja uuden 
ROM-piinn, joka on 
vaihdettava koneen sisälle. 
Hintaan kuuluu myös puolen 
vuoden käyttäjätuki, mikä tar¬ 
koittaa puhelinnumeroa, josta 
voi kysellä apua Amiga-ongel- 
miin. 


Enhancer Kittiä myy Suo¬ 
messa Toptronics Ky ja sen 
valtuuttamat jälleenmyyjät se¬ 
ka Suomen Huoltopalvelu Oy. 
joka tekee myös asennuk¬ 
sen. Jos käyttöjärjestelmäpii- 
rin vaihtaa itse, raukeaa ko¬ 
neen mahdollinen takuu. Pel¬ 
kän päivityspaketin hinta on 
995 markkaa ja asennettuna 
1 295 markkaa. 


Hän & Hän Co 
edustaa 

Golemin tuotteita 

■ C=lehdessa 6/91 oli sivulla 23 (Amigamaailma) juttu Golemin 
uusista kiintolevyohjaimista, turbokorteista ja lisämuistista. Ju¬ 
tusta oli kuitenkin jäänyt pois tuotteiden edustaja, joka on Man 
& Man Co, puhelin (90) 666 907. Pahoittelemme erehdystä. 


Kannettava 

Amiga 

■ Newer Technology on rakentanut kannettavan Amigan, 
joka on ristitty Ameebaksi. Kone on täysin yhteensopiva 
muiden Amigoiden kanssa ja siinä on 1.3 tai 2.0 version 
käyttöjärjestelmäpiirit. Näyttönä on yksivärinen LCD-näyttö, 
mutta laitteesta on kehitteillä myös värinäytöllinen versio. 
Kokoa on kertynyt 5 x 30 x 21 cm (k x I x s) eli laite on suu¬ 
rin piirtein A4-arkin kokoinen. 

Nevver Techonologilla on ollut copyright-ongelmia Com- 
modoren kanssa, eikä kone ollut vielä esillä Torontossa pi¬ 
detyssä Commodore Showssa. Erimielisyydet on kuitenkin 
nyt selvitetty, ja kone saadaan todennäköisesti markkinoille 
vielä kesään mennessä. 

Perusmallissa on 7,16 MHz:n Motorolan 68000 ja muistia 
kaksi megaa, joka on aitikortilla laajennettavissa kahdek¬ 
saan megaan. Koneessa on myös tavallinen 86-napainen 
laajennuspaikka ja sisäinen 880-kilotavun levykeasema. Li¬ 
sävarusteena saa sisäisen 2Cknegaisen tai ulkoisen 40me- 
gaisen kiintolevyn. Laitteesta on suunnitteilla myös kaksi te¬ 
hokkaampaa mallia, joista ainakin toisessa on 24 megahert¬ 
sin 68030 ja kanta 68882-matematiikkaprosessorille. 



2.04 päivityspaketti on todistetusti Suomessa 
myynnissä. Kuvasta näkyvien tavaroiden lisäksi 
paketin hintaan kuuluu kuuden kuukauden puhelin¬ 
palvelu teknisissä ongelmissa. 


TAAS UUSI 
AMIGA 

■ Kiihtyvällä vauhdilla laajentuva Amiga-perhe saa uuden jäsenen 
jälleen ensi syksynä, kun Amiga 300 tulee markkinoille. Englan¬ 
tilaisen lehdistön Baby Amigaksi nimittämässä konsolien tappa¬ 
jassa on A500:n sisuskalut, pienennetty näppäimistö ja joitakin 
parannuksia. Hinnaltaan se tulee sijoittumaan Amiga 500:n ala¬ 
puolelle. Ja siinä olikin suurin piirtein kaikki mitä koneesta tie¬ 
detään. 

Sitkeät huhut kuiskivat myös toisesta Amiga-pohjaisesta lait¬ 
teesta ensi syksylle. Mika se on, siitä ei tiedä kukaan Commo- 
doren ulkopuolella. Kumpikaan uusista laitteista ei kuitenkaan 
ilmestyne ennen ensi syksyä. 


SAS 

C-häänt äiä 
uudistuu 

■ SAS C:sta (entinen Lattice 
C) ilmestyy kesään mennes¬ 
sä versio 6, johon kuuluu ko¬ 
konaan uudet ohjekirjat. Ny¬ 
kyinen versio on 5.10b, jon¬ 
ka kaikki 5.10:n omistajat 
saavat ilmaiseksi lähettämäl¬ 
lä SASille rekisteröintinume¬ 
ronsa. Versiossa 5.10b on 
korjattu joitakin 5.10a:n ja 
5.10:n bugeja. SAS Institute 
Incin puhelin on (919) 677 
8000 ja faksi (919) 677 
8166. 


HD- 

levyasema 

A3000:een 

■ Commodore myy Yhdys¬ 
valloissa pystymallista Amiga 
3000T:tä 1,44 megatavun 
levyasemalla varustettuna. 
Levyasema tunnistaa HD-le- 
vykkeet ja alentaa pyörimis¬ 
nopeutensa puoleen, jolloin 
tieto levyaseman ja Paula-pii¬ 
rin välillä liikkuu normaalilla 
nopeudella ja Amiga pystyy 
käsittelemään 880 ja 1 760 
klotavun AmigaDOSTevykkei- 
tä sekä 720 ja 1 440 kilota¬ 
vun MS-DOS-levykkeitä. HD- 
asemalla varustetun 
A3000T:n saannista Suo¬ 
meen ei ole tietoa. 



Näppäimistö CDTVrhen 

■ CDTVJIe on tehty langallinen näppäimistö, joka on näppäimiltään täysin samanlainen kuin ta¬ 
vallisten Amigoiden näppäimistö. Jos joku halajaa Amigaansa mustaa näppäimistöä, kerrottakoon, 
että Amiga 2000:een ja 3000:een näppäimistö ei kuitenkaan suoraan sovi, koska siinä 
on erikoinen vain CDTVm käyttämä liitin. Näppäimistön avulla monille CDTV:n 
ohjelmille on entistä helpompi kirjoittaa tietoja. Hintaa näppäimis¬ 
töllä on 895 markkaa ja sitä myy Toptronics Ky, puhe¬ 
lin (921)546 666. 


CDTVm näppäimistöllä on 
entistä helpompi kirjoittaa tietoa 
CDTVm ohjelmiin. 
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ELÄMÄ ON TAISTELUA 


- ainakin pelien ystävällä. Milloin 
on vastassa kiiluvasilmäinen ka- 
ptexänkari. milloin ilkeämielinen 
rioitajoukko, milloin lauma hiki- 
isiä sissejä - ja varo, ettei vain kel¬ 
tti viiden suunnasta hyökkäisi vi¬ 
hollisen hävittäjä. Konekivääri- 
mics. herätys! Tulta! Aargh! 

Tässä melskeessä tarvitaan 
parhaat mahdolli set apurit ja 
avustajat, ja niitä juuri on Utriolla. 
MikroBIlTl on pelaajan ammat¬ 
tilehti. joka kertoo kaiken hitti- 
viihteestä. 


POT, KONSOLIT JA 
PELIKONEET 

MikroBlTTl ei katso koiraa kar¬ 
voihin eikä konetta kuoriin. 
Kaikki merkit. kaikkig||llit, 
kaikki pelit, kaikki uutuudet, 
kaikki löytyvät MikroBlTISTA. 


ARVOSTELUT 

AJOISSA 

MikroBITILLÄ on vankat suh¬ 
teet maailman johtaviin pelitaloi¬ 
hin. Siksi uudet pelit löytävät en¬ 
sin tiensä toimituksen ahnaisiin 
käsiin, sitten vasta kaupan hyl¬ 
lyille. 

Etu on selvä: sinun ei tarvitse 
ostaa sikaa säkissä eikä peliä pel¬ 
kän pakkauksen perusteella! kun 
käytössäsi on mustaa - tai oikeas¬ 
taan monta väriä - valkoisella. 


VINKKEJÄ 

VOIPUNEILLE 


MikroBlTTl antaa myös elvytys¬ 
tä vanhoille peleille. Suosikki- 
seikkailusi on voinut joutua ro¬ 
mukoppaan vain siksi, että juutut 
aina samaan umpikujaan: kol¬ 
mannella tasolla tursas tulee ja 
puree pääsi poikki teetpä mitä ta¬ 
hansa. 

Vaan eipä hätää, kun avuksesi 
kiirehtii MikroBlTTl. Se kertoo 
jokaisessa numerossaan sivukau¬ 
palla hyviä vihjeitä, joilla pääset 
pelissä pitemmälle. Luvassa on 
kuolemattomuutta, lisää energiaa, 
lisää rahaa, ystäviä, menestystä, 
vaikutusvaltaa. 



TUOSTA SAAT m 

helposti leikatuksi kupongin, jol¬ 
la voit tilata MikroBITIN todella 
kätevästi. 11 numeroa vuodessa 
kotiin kannettuna. Älä aikaile 
vaan toimi heti. 


OKEI, KUPONKI 




Tilaan MikroBITIN 12 kuukauden 
jatkuvana säästötilauksena hintaan 209 mk. 
+1 kk kaupanpäälle. 2K.09 


Nimi 


Osoite 


Postinro ja -toimipaikka 


Puhelin 


Tilaus liukuu ilman eri uudistusta vuoden pituisissa jaksoissa kulloinkin voimassa ole¬ 
vaan simMöiilausliintaan, kunnes lopetan sen pulielimiise tai kirjeitse. 

Tarjous on voimassa 31.12.1992 asti ja koskee Suomen lisäksi muita pohjoismaita. 
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JUKKA MARIN 

WShell 

uudistui 


Y hdysvaltalainen ARexx- 
ohjelmointikielestä luii- 
ncliti Uishfttl Tilinkin;» 
Development on uudistanut 
Amigan komentotulkkia täyden¬ 
tävän \VShell-ohjclinisKinsa tu¬ 
kemaan uutta käyttöjärjestelmä¬ 
versiota. YVShell on saanut jou¬ 
kon lisäominaisuuksia, esimer¬ 
kiksi mahdollisuuden käyttää va¬ 
likoita ( J.I-ikktmoissa ja selailla 
komentotulkin Itisioriapuskuria 
hiiren ja vierityspalkin avulla. 
Mukana on myös YVorkbench 
2.0:sta miIttja toimintoja. kuten 
mahdollisuus sijoittaa komento¬ 
riville useita käskyjä sisäkkäin '- 
merkkien avulla ja kävttää suo¬ 
raan käskyjen parametreinä ym¬ 
päristömuuttujien arvoja. 

YVShell ‘2.(1 on täysin Work- 
heneh 2.01 -yhteensopiva, mutta 
sitä voi jonkin verran rajuiitu- 
neimmin toiminnoin käyttää 
myös vanhemman YVorkbench 
1,3:n alla. Yhdysvalloissa YVShell 
2.0 maksaa SO dollaria, mutta 
helmikuun 1002 loppuun sivak¬ 
ka rekisteröidyt YYShell-kävtläjät 
voivat hankkia päivityksen uusi¬ 
ne ohjekirjoilleen 30 dollarilla. 
Hintoihin on lisättävä postitus¬ 
kulut. jotka Suonteen ovat kah¬ 
deksan dollaria. Maksun voi hoi¬ 
taa joko shekillä tai kätevimmin 
VISA-kortilla. Tilaukset tm lähe¬ 
tettävä osoitteella YVishfttl Tilin¬ 
kin;» Development Corporation. 
P.O. Box JOS, Mavnairi. MA 
01751. r.s.A. 


Suoja viruksia 
vastaan _ _ 

Taivvanilainen Roctee valmistaa 
Amigan ja lisälcvyasemien väliin 
liitettävää RocKnighl-nimistä vi- 
rusvaroitinia. joka sisältää mvös 
kaksinumeroisen näytön lisälevv 
nsetnan liikn-kirjoimspääm sijain¬ 
nin ilmaisemiseksi. Xävttö ei piit¬ 
tä;! lainkaan sisäisestä levyase¬ 
masta eivätkä vintstoiminnot- 
kaan st uijaa täydellisesti kitin ul¬ 
koisia levyasemia. RocKnight 
varoittaa äänimetkillä .ii-^^tf 
na. kun mikä tahansa oh 
leima kit joitiaa jonkin Ymi-^H 
gan levyaseman uralle nolla. 
Näin laite paljastaa armotta 
kaikkien htmttiuralla asusta¬ 
vien virusten lisääntymisvrityk- 
sct. 

RocKniglitin etupaneelissa 
olevan virusky'tkitnen avulla on 
mahdollista estää lisä levy¬ 
asemien nollaurille kirjoittami¬ 
nen.jolloin virukset eivät pääse 
levittäytymään ulkoisissa levy¬ 
asemissa oleville levykkeille. Pro- 


leri-kytkin puolestaan suojaa 
kaikki ulkoiset levyasemat koko¬ 
naan kirjoituksella, mikä vastaa 
kaikkien levykkeiden normaalia 
kiijoiuissnnjaamisia. Sisäisen le¬ 
vyaseman kirjoitussuoja ei ole 
täydellinen. sillä RocKnight ei 

pvstv katkaisemaan levyasemalle 

meneviä signaaleja ja virus pystyy 
halutessaan KocKnightista vätlii- 
läinällä kirjoittamaan itsensä le¬ 
vykkeelle. 

Kokeiltaessa KocKitighl havait¬ 
si kaikki nollaurille tehdyt kirjoi- 
lusyritvkset ja viruskyikimeii ol¬ 
lessa päällä esti ne kokonaan, 
rikoisiin levyasemiin kirjoittami¬ 
nen on pinteet- ja virusliloissa 
mahdotonta, sillä RocKnight 
katkaisee kokottaan kirjoituk¬ 
seen käytettävän signaalin levv- 
asemakaapelista. Suojalassa tilas¬ 
sa sisäiseen levyasemaankin kir¬ 
joittaminen käyttöjärjestelmää 
käyttäen on mahdotonta, sillä 
RocKnight valehiclec track- 
disk.devicelle levykkeiden olevan 
kii joiiussuojatmja. Käyttöjärjes¬ 
telmän ohittamalla kii joillami- 
nen kuitenkin onnistuu, ellei le¬ 
vykettä kirjoitussuojata oikeasti. 

RocKnigluin merkitys on nv kv- 
ään jokseenkin kyseenalainen, 
koska uusimmat ja kchillv neim- 
mät virukset eivät sijaitse hootti- 
loltkolla. vaan ne liittävät itsensä 
osiksi muita ohjelmia 

ja voivat siten 


sijaita missä tahansa kohtaa levyl¬ 
lä. Tästä syystä RocKnight ei pys¬ 
ty immisiamaan niitä eikä suo¬ 
jaamaan levykkeitä muutoin 
kuin proteet-tilassa, jonka saa ai¬ 
kaan ilman lisälaitteita kirjnitiis- 
stiojaamalla käviettävät levy kkeet 
käsin. RocKnight maksaa 2‘.>5 
markkaa ja sitä nm Man & Man. 
puhelin (90) «tili 907. 


Edullisesti ulkomailta! 

Yleisen käsityksen mukaan ulko¬ 
mailta tilaamalla saa hyviä tuot¬ 
teita halvemmalla kuin Suomes¬ 
ta. Nikulaisia lehtiä lukemalla in¬ 
nostuu helposti tilaamaan esi¬ 
merkiksi kiintolevyjä tai tttrho- 
kortteja Saksasta tai Yhdysvallois¬ 
ta. missä valikoimat ovat hyvät ja 
hinnat alhaiset. Ylinu* aikoina 
Amiga-tuotteitlen hinnat ovat 
Suomessa laskeneet huomatta¬ 
vasti lähemmäs muiden maiden 
tasoa, mutta joskus ulkomailta ti¬ 
laaminen on vieläkin kannatta¬ 
vaa. 

Hintoja vertailtaessa kannattaa 
muistaa, että Suomen valtio pe¬ 
rii laitteista tullia ja veroja noin 
25 prosenttia tuotteen hinnasta 
ja kuljetuskustannuksista.Joskus 
on jopa halvempaa hankkia jo¬ 
kin tuote Suo- 
mesta, koska ul¬ 
komailla i il. mä¬ 


essä joutuu maksamaan tuotteen 
normaalihinnan lisäksi korkeat 
postikulut. Suomalainen maa¬ 
hantuoja puolestaan lilaa kerral¬ 
la .suuremman määrän tavaraa, 
jolloin tuotteiden hinnoista saa 
alennusta ja postikulut tuotetta 
kohti jäävät pienemmiksi. Niin¬ 
pä Yhdysvalloissa HKI dollaria 
maksavan oh jelman saattaa saa¬ 
da Suomesta 500 - 550 markalla, 
kun sen tilaaminen suoraan val¬ 
mistajalla maksaisi postikului¬ 
lleen. tulleilleen ja veroilleen jo¬ 
pa ‘JOO markkaa. 

Pahinta ulkolaisten yritysten 
kanssa asioimisessa on tilatun 
moneen osoittautuminen vialli¬ 
seksi ja palautusoikeudesta 
kamppaileminen. Kun CD- 
ROM-asema toimii muutaman 
kuukauden ja tekee sen jälkeen 
lakon eikä myy jä lupaamastaan 
vuoden lukitusta huolimatta ha¬ 
lua vaihtua sitä uineen, asiakas 
on vaikeassa tilanteessa. Jo pel¬ 
kät yhteydenotot myyjään mak¬ 
savat helposti useita saloja mark¬ 
koja puhumattakaan viallisen 
tuotteen aiheuttamisia menetyk¬ 
sistä. Ongelmat saavat itse kun¬ 
kin toivomaan, että kyseinen lai¬ 
te olisi hankittu kotimaasta, vaik¬ 
ka hinta olisikin ollut korkeam¬ 
pi. Ainakin rahoillaan saisi toimi¬ 
van laitteen ja huoltoa sitä tarvit¬ 
taessa. 

Vieläkin vaikeampi lilanne on. 
jos tuotteen myyjä katoaa rahat 
saatuaan tavoittamattomiin. Pie¬ 
niltä yrity ksiltä ja yksityisiltä osta¬ 
essaan ei koskaan voi olla vanna, 
saako rahoilleen vastinetta vai ei. 
Yäikka lain koura onkin pitkä, 
sen venyttäminen ulkomaille 
maksaa. Rahojensa periminen 
taktisin maksaa helposti monin¬ 
kertaisesti alkuperäisen sum¬ 
man. Allekirjoittaneen kokemus¬ 
ten mukaan ulkomailla tilaami¬ 
nen kannattaa silloin, kun kaikki 
menee hyvin. Yksi epäonnistu¬ 
nut kauppa nielee hel|X>sii aikai¬ 
semmissa tilauksissa syntyneen 
säästön ja enemmänkin. ♦ 



RocKnight-virussuoja sisältää 
kaksinumeroisen näytön ulkoisen levy¬ 
aseman luku-kirjoituspään liikkeiden seuraa¬ 
mista varten ja kaksi kytkintä merkkivaloineen erilaisten 
virussuojausten aktivoimiseksi. 
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JUKKA MARIN 


AD 1012 


Ehemmän^H 

kuin tavallinen 
äänendigitoija 



A miga n äänen tuottami¬ 
seen tarkoitetut sisäiset 
D/A-muuniimet orat H- 
bittisiä. Niillä aikaansaatava dy¬ 
namiikka eli voimakkaimman ja 
hiljaisimman äänen ero on noin 
-12 desibeliä, mikä vastaa huono¬ 
laatuisia kasettinauhuria. Koska 
digitoitu ääni loistetaan tavalli¬ 
sesti Amigan omilla D/A-nnitin- 
timilla. ei digitoijiinkaan ole kan¬ 
nattanut rakentaa kalliimpia ja 
monimutkaisempia 12-tai 16-bit- 
tisiä A/D-mtttintimia ja äänen¬ 
laatu on jäänyt enemmän tai vä- 
hemmän rajalliseksi. 

SunRi/e Industriesin AD1012- 
kortti sisältää omat A/D-ja D A- 
nuiuntimensti, joiden nopeus 
riittää CD-soiitintien tapaan I I 
KM) näytteen käsittelyyn 
sekunnissa. 12-biliisxvrieii ansiov 


joitinportteiliiti liitettäviin digi¬ 
toijiin. 


Kovo on kaunista 
katsella_ 

\DIOI2on täyspitkä. 100-napai- 
seen Zorro II -korttipaikkaan lii¬ 
tettävä laajcnnuskortli, joka sopii 

kaikkiin Ä2000-ja ASObO-mallfi- 
liiti. Kortti ottaa tarvitsemansa 
jännitteet Amigastaja vakavoi ne 
utrritsemallcen tasolle |x>isiaen 
samalla nvpilliset digitaalisten 
laitteiden aiheuttamat suurtaa¬ 
juiset häiriöt. AD10I2 :ii pääties¬ 
sä on kolme RCA-liitintä, joista 
kaksi on varattu äänisignaaleille 
(sisäänmenoja ulostulo) ja yksi 
\ideonauhoituksissa kävte 11 ävätl I e 
SMPTK-aikakoodille. 

ADIOI2:n tärkeimmät osat 


■ Markkinat ovat pullollaan Amigan äänen- 
digitoijia, joille on yhteistä 8-bittisyys ja 
usein korkealaatuiseen digitointiin riittämä¬ 
tön nopeus. SunRize Industriesin ADIOI2-ää- 
nendigitointikortti sopii A2000:een ja 
A3000:een. Siinä on 12 bitin A/D- ja D/A- 
muuntimet sekä 16 bitin signaali¬ 
prosessori. AD 1012 lyö kaikki 
kilpailijansa kerralla maan 
rakoon. 


SunRize Industriesin 
AD1012-kortti sisältää A/D-ja 
D/A-muuntimet, joiden nopeus 
riittää CD-soittimien tapaan 44- 
100 näytteeseen sekunnissa. 

Äänenlaadussa on selvä ero 
verrattuna hiiri- ja kirjoitinport- 
teihin liitettäviin digitoijiin. 


Juulia 


j. ifr j 


Mikserin avulla voidaan sekoittaa yhteen korkeintaan 
neljä äänikanavaa, joista yksi voi olla sisääntuleva ja 
loput levylle tallennettuja kanavia. Jokaisen kanavan 
taso eli voimakkuus on erikseen säädettävissä mu¬ 
kaan lukien ulostulotaso. 


ia kortin dynamiikka on 66 desi- 
lx-liä, mikä vastaa Dolby C -kolii- 
uauvainu-uuuksclla varusteltua 
kuset iidekkiä. Äänenlaadussa on 
selvä ero verrattuna hiiri-ja kir- 


ovat 12-bittiset A/D- ja D/A- 
muunninpiirit, jotka huoleluhat 
sisäänmenevän analogisen ääni¬ 
signaalin muuntamisesta Ami¬ 
gan ymmärtämään digitaaliseen 
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Studiol6 muodostuu useista erilaisista ohjelmamoduuleista, joita 
käyttäjä voi käynnistää tarpeen mukaan. Ohjelmiston käyttäjäliityn¬ 
tä on melko erikoinen, sillä moduulit käynnistetään Instance-ikku- 
nan luettelosta hiirellä. 


Äänten tallentaminen tapahtuu record-moduulin avulla. Digitointino- 
peus ja signaaliprosessorilla toteutettu alipäästösuodatin sekä voi¬ 
makkuustaso ovat jatkuvasti säädettävissä. Tasoa voidaan tarkkailla 
analogisista ja digitaalisista mittareista. 


Parhaan kuvan 
AD1012-kortin 
ominaisuuksista 
saa Modulation 
Delay Toy -nimi¬ 
sellä ohjelma- 
modulilla, joka 
muodostaa 
reaaliajassa eri¬ 
laisia kaikuja ja 
äänen muunnok¬ 
sia (vaikka pik- 
kuoravaefektejä) 
säätöjen asen¬ 
noista riippuen. 


7| l35R»aiBlfl! 

IjJ^ 
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Auto Filter j 

Gain 99l | 

Filter 999991 

( Rate 561791 <|>| 
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Delay 1.76nS| <|>| 

FeedBack 8.88/ 

mmm 

| DLevel 99,9?/l<|>| 
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muotoon ja päinvastoin. Mielen¬ 
kiintoisinta AD1012:ssa kuiten¬ 
kin on sen sisältämä 16-bitiinen 
ADSP-2101-signaaliprosessori. 
jolla voidaan monipuolisesti ja 
nopeasti käsitellä signaaleja. Sig¬ 
naaliprosessoria varten kortilla 
on ROM-ohjelmamuisti sekä (rl 
kilotavua nopeaa RAM-muistia, 
jonka voi tarvittaessa laajentaa 
256 kiloon vaihtamalla RAM-pii- 
rit suurempiin. 

SunRizen sniinnittclijat eivät 
selvästikään ole eilisen teeren 
poikia digitaali- ja analogiateknii¬ 
kan kehittelyssä. Digitaaliset sig¬ 
naalit aiheuttavat helposti kor- 
vinkttullavia häiriöitä pienita- 
soisiiti ja herkkiin analogiakyi- 
kentöihin pilaten muutoin kor- 
kealaatui.se tkin laineet käyttökel¬ 
vottomiksi. AD1012-konilla häi¬ 
riöt on saatu minimoitua sijoitta¬ 
malla analogia-ja digitaaliosat 
toisistaan erilleen ja suojaamalla 
ne toisiltaan piirilevy llä olevien 
maaliuskojen avulla. Niinpä kor¬ 


tin audiolähdössä ei esiinny hiin¬ 
kään haitallisia häiriöitä tai häi¬ 
ritsevää kohinaa. 


Beta 0.52 

AD1012-kortin mukana oleva 
Studio 1 (»-ohjelmisto on vielä hy¬ 
vin keskeneräinen, mikä näkyy 
paitsi versionumerossa, myös loi- 
miiuojcn määrässä. Nykyinen 
ohjelmisto sopii lähinnä itse kor¬ 
tin ominaisuuksien esittelyyni, 
muttei todelliseen käyttöön. Tä¬ 
tä kirjoitettaessa uusia ohjelma¬ 
versioita on jo tulossa, joten 
puutteista päästäneen pian 
eroon. 

Studio! 6:n tavoitteena on kor¬ 
vata perinteiset studioissa käyte¬ 
tyt moniraitanaulutrii ja tnik- 
sauspöydäl Amigan, AD-kortitt ja 
ison kiintolevyn yhdistelmällä. 
Musiikki taltioidaan A/D-muun- 
tintien välityksellä kiintolevylle, 
mistä sitä voidaan editoida ja 
muokata signaaliprosessorin 


avulla mielin määrin lisäämällä 
esimerkiksi digitaalisesti tuotet¬ 
tua kaikua ja tilantuntua alunpe¬ 
rin täysin kaiuttomaan ääneen. 
Eri kanaville "nauhoitetut" in¬ 
strumentit miksataan lopuksi yh¬ 
teen ja tallennetaan kiintolevyl¬ 
le. DAT-nauhalle tai perinteiselle 
nauhurille käyttöä tai levytystä 
varten. 

Tällä hetkellä Studio Kim omi¬ 
naisuuksiin kuuliin digitointi, 
editointi, miksaus ja äänen tois¬ 
to. Äänitettäessä voidaan tallen¬ 
taa vain vksi kanava kerrallaan, 
mikä rajoittaa AD10l2-korlin 
hyödyntämistä siudiokiytössä. 
Toistossa suurin kanavien luku¬ 
määrä on nel jä, jolloin jokaisen 
kanavan lähtötaso on erikseen 
säädettävissä. Ohjelmistoon sisäl¬ 
tyy myös digitaaliset ja analogiset 
tasoniiltarit, jotka ovat tarpeen 
mukaan kytkettävissä eri kana¬ 
viin. A01012-kortin ominaisuuk¬ 
sia esittelee parhaiten Modula¬ 
tion Delay Toy-niminen, nimen¬ 
sä mukaan lähinnä leluksi sopiva 
efektigcneraaitori. Toistaiseksi 
eri tehosteita voi käyttää vain re- 
aalhyassa eikä niitä voi lisätä esi¬ 
merkiksi aikaisemmin tallennet¬ 
tuihin ääniin. 


Ei hassumpaa _ 

Studio 16 ei estä moniajoa ja se 
toimii tyydyttävästi jo tavallisessa 
Ainigassa, vaikka ohjevihkosessa 
suositellaankin tehokkaamman 
koneen käyttöä. Jo peruskonees- 
sa digitoiniinopeus ylittää SO (100 
näytellä sekunnissa suotaan kiin¬ 
tolevylle digitoitaessa, mikä tie¬ 
tysti edellyttää riittävän nopean 


kiintolevyohjaimen ja -levyn käyt- 
löä. 

SMPTK-aikakoodin avulla Stu¬ 
dio 16 saadaan loistamaan ennal- 
ta ohjelmoituja ääniä tarkalleen 
oikeisiin aikoihin, jolloin ohjel¬ 
misto voidaan tahdistaa esimer¬ 
kiksi videoecliloinlilaitteistoon, 
muihin musiikkilaitteisiin taistu- 
dioiiaiihitreihin. Tulevat versiot 
Studio Kirstit pystyvät myös tuot¬ 
tamaan aikakoodia muita laittei¬ 
ta varten. 

Kun Studio 16 kehittyy 
AD 1012-kortin ominaisuuksia 
vastaavalle tasolle. SunRize voi 
olla ylpeä aikaansaannoksistaan. 
Jo nyt hinnaltaan edullinen sig- 
ntialiprosessorikortti näyttää voi¬ 
mansa korkealaatuisien A/D-ja 
D/A-mnuntimiensa sekä reaa¬ 
liaikaisten tehosteiden ja mikse¬ 
rin ansiosta. Jäämme odotta¬ 
maan mielenkiinnolla 16-billi- 
sen AD 101 (»-kortin ja lopullisen 
ohjelmaversion julkistusta. Ana¬ 
logiatekniikka vaviskoon! ♦ 
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Digitaalinen 

signaalinkäsittely 


Äänentoisto- ja levvttiotannossa pyritään nykyisin 
siirtymään digitaalitekniikan käyttöön ja vanhat 
analogiset järjestelmät heitetään romukoppaan. 
Digitaalitekniikalla on huomattavat etuusi perin¬ 
teisiin laitteisiin verrattuna ja niiden tekniikan 
yleistyessä sen hintakin laskee siedettävälle tasol¬ 
le, mistä hyvänä osoituksena on ADIOIS-koriti. 

Signaalinkäsittely voi hienosta nimestään huo¬ 
limalla tarkoittaa hyvinkin tulina ja yksinkertaista 
asiaa. Esimerkiksi mikrofonista ja nauhurista tu¬ 
levien sähköisten äänisignaalien sekoittaminen 
on eräänlaista signaalinkäsittelyä. Analogiateknii¬ 
kalla kahden signaalin sekoittaminen tapahtuu 
yksinkertaisesti johtamalla signaalit viiteen sopi- 
vansuuruisicn. mahdollisesti säädettävien vastus¬ 
ten läpi. Vastusten suhteellisia arvoja säätämällä 
voidaan määrätä eri signaalien keskinäiset voi- 
niakktiiissiihleet äänitysstudioissa käytettävien 
niiksauspöytien tapaan. 

Kahden tai useamman signaalin sekoittaminen 
digitaalitekniikalla on niin ikään helppoa: signaa¬ 
leista tietyllä hetkellä otetut näytteet lasketaan 
keskenään viiteen tavallisella add-käskv llä. Mikäli 
eri signaalien voimakkuuksia hallitaan säätää, on 
näytteet kerrottava sopivilla luvuilla ennen yh¬ 
teenlaskua. Näytteen kertominen ykköstä suu¬ 
remmalla luvulla vahvistaa kyseistä signaalia ja yk¬ 
köstä pienemmällä vaimentaa sitä. 

Krilaisel viiveet ja kaiut sekä keinotekoinen li- 
lanliinln saadaan aikaan viivästämällä äänisignaa¬ 
lia tietokoneen muistissa ja sekoittamalla viiväs¬ 
tetty signaali sopivassa suhteessa suoraan ääneen. 
Lisäksi ääntä voidaan suodattaa eri tavoin tai kä¬ 
sitellä taajuuskorjaiinen tapaan täysin digitaalises¬ 
ti signaaliprosessorin avulla. 


Kaiken takana on DSP 

DSP (Digital Signal Prncessor) eli .signaaliproses¬ 
sori miiismttaa monessa suhteessa tavallista 
mikroprosessoria. Se suorittaa muistiin tallennet¬ 
tua ohjelmaa ja käsittelee binäärilukuja, jotka 
yleensä ovat erilaisista analogiasignaaleista A/D- 
mmintimella saatuja miiiatistuloksia. I ‘seiniini- 
ien l)SI’:n laskemat arvot syötetään edelleen 
D/A-imiiimimelle, jolloin ne palautuvat moni- 
minkaisenkin käsittelyn jälkeen alkuperäisen kal¬ 
taiseksi analogiseksi signaaliksi. DSP voi myös tal¬ 
lentaa tiedot digitaalisessa muodossa myöhem¬ 
pää kävltöä varten, kuten tallennettaessa ääntä 
ADI012:11a kiintolevylle. 

Digitaalisen signaalinkäsittelyn etuja analogia¬ 
tekniikkaan verratuilla ovat häiriöttömyys. hcl|>- 
p» viriteltävyys ja vakaa toimittta. säätöarviijen 
helppoja monipuolinen muunteluja kovon yk¬ 
sinkertaisuus. Samalla A/D- ja D/A-imittntimien 
ja signaaliprosessorin muodostamalla kovolla voi¬ 
daan tehdä käytännöllisesti mitä laitansa imiul- 


tainalla DSP:n ohjelman.Joustavuutensa ansiosta 
signaaliprosessoreita käytetään erilaisien suodat¬ 
timien lisäksi nopeissa modeemeissa, puheentun¬ 
nistuksessa, signaalin taajiiusspekiriii (eri laajuus- 
komponenttien keskinäisten suhteiden) määrit¬ 
tämisessä ja signaaligeneraattoreissa. 

Signaaliprosessoreille on yhteistä erityisesti no¬ 
peisiin matemaattisiin toimintoihin kehitelty ko¬ 
vo. Signaalien suodatuksessa, miksauksessa ja 
millissä käsittelyssä tarvitaan tarkkoja ja nopeita 
yhteen-, vähenin s-, ketto- ja jakolaskukäskyjä. jot¬ 
ka muodostavat keskeisen osan DSPai käskv kati¬ 
nasta. Tavalliseen vleiskävttöiseen prosessoriin 
verratuilla signaaliprosessorin käskvkanta voi olla 
hyvinkin rajallinen, mutta omalla erikoisalallaan 
DSP:tä ei helposti päihitetä. 

Esimerkiksi Motorolan DSPöliOOI-signaalipro- 
sessori laskee 20-asleiseen FIR-stiodaliimeen lar- 
vituntu 20 kerto- ja yhteenlaskun muine operaa¬ 
tioilleen 2-1 liitin tarkkuudella 2,(i miljoo¬ 
nasi isasekmniissä eli lähes 381) 000 kertaa sekun¬ 
nissa. Vastaavaan operaatioon Kihdillä kuhiisi 
Aniigan 68000-prosessorilta vli 1 700 miljoo¬ 
nasi isasekmn ia eli laskutoimitukset voitaisiin suo¬ 
rittaa alle 580 kertaa sekunnissa. Tässä tapaukses¬ 
sa signaaliprosessori olisi suuremmasta tarkkuu¬ 
destaan huolimatta noin (i<IO kertaa perinteistä 
prosessoria nopeampi. 

Digitaalisen signaalinkäsittelyn hyödyistä huo¬ 
limalta analogiatekniikalla tulee aina olemaan 
omat käyttö köli tee osa. Niin kauan kitin digitaa¬ 
lista mikrofonia ei ole keksittyjä ihmisen takarai¬ 
vosta puututti optinen v-alokaapelisisääunielio. ei 
täysin digitaalinen maailma ole mahdollinen. 



Joustavuutensa ansiosta signaaliprosessoreita 
käytetään erilaisten suodattimien lisäksi nopeis¬ 
sa modeemeissa, puheentunnistuksessa, sig¬ 
naalin taajuusspektrin (eri taajuuskomponent- 
tien keskinäisten suhteiden) määrittämisessä ja 
signaaligeneraattoreissa. Kuvassa on Analog 
Devicesin ADSP-2101, jota on käytetty myös 
Amigan AD1012-kortissa. 


G0LEM 


G oleni-stereoääneiidigiioi- 
ja erottuu kilpailijoistaan 
kulmikkaan ulkomuo¬ 
tonsa ja LED-lasonäytiönsä vuok¬ 
si. Äänenlaadultaan (kilein on 
tyypillinen 8-bittineu digitoija. 

Saksalaisen Kttpke (kimpiitcr- 
lechnikin valmistama (•oleill-di- 
gitoija on melko kookas ja koti¬ 
tekoisen oloinen. Vaikutelma 
vahvistuu laitteen avaamalla, sillä 
ky tkennät on tehty suojaamaton¬ 
ta johtoa käyttäen ja laitteen pii¬ 
rilevy on kiinnitetty liimalla. Ilse 
A/D-muttnnin on kuitenkin sa¬ 
maa sarjaa kuin useimmissa 
muissakin kaupallisissa digitoijis- 

Sl. 

Digitoijan etuosassa on herk¬ 
ku ssäätdin. jolla A/D-mminii- 
melle tulevan signaalilason voi 
säätää äänimateriaalille ja signaa¬ 
lilähteelle sopivaksi. Oikean ta¬ 
son näkee kahdeksan LEDitt 
muodostamasta pylväsnäytöstä. 
Digitoijassa on operaatiovahvis- 
linpiirillä toteuteiiti esivahvistiu. 
jonka ansiosta digitoimiseen so¬ 
pii myös heikkotasoinen signaa¬ 
lilähde. kuten mikrofoni. 


Normaalit liitännät 

Digitoijan takana on kaksi RCA- 
liitintä ja vksi 5-napaineii DIN-lii- 
lin ohjelmalähteen liittämistä 
varten sekä stereo mono-kytkin. 
Monotilassa kytkin yksinkertai¬ 
sesti yhdistää vasemman ja oi¬ 
kean kanavan toisiinsa, mikä voi 
joillakin ohjelmalähteillä luottaa 
huonon tuloksen. Varsinaista 
mikrolonisisäämnenoa ei ole. jo¬ 
ten mikrofonin liittämiseen jott- 


20 


□ -Irhli 1/92 












JUKKA MARIN 

Tyypillinen 

stereodigitoija 


mu usein hankkimaan erillisen 
sovituskappaleen lai välijohdon. 

Golem liitetään Ainihan kirjoi¬ 
tinporttiin noin niclriu millaisel¬ 
la kiinteällä kaapelilla. Digitoijan 


virransyöttöä varten larviiaan 
toinen, Amigan liiiriporlliin lii- 
icltävä kaapeli. A2000:ssa hiiri- 
puntien liillimel ov.il niin ah¬ 
taassa paikassa, eitä ('.olemin 


johdon saa tungettua paikalleen 
vain lievää väkivallan käyttäen. 

Golem in mukana loiiniletaan 
Golem SoumlMachine -digiloin- 
liohjelma. joka toiminnoiltaan 
nttiistuttaa AucIio.Vlasteria. Oh¬ 
jelma toimii sekä stereona että 
monona ja sisältää yksinkertaiset 
editointimahdollisuudet, kaiun, 
lataamis- ja tallennttskoinennol 
sekä joukon muita digitoinnissa 
hyödyllisiä toimintoja. Kämömu- 
kavtmdeltaan SoimdMathinc ei 
ole digilointiohjelinien huippua 
ja nykvisessä versiossa on lisäksi 
joitakin kauneusvirheitä liuku- 
säätimien toiminnassa. 


Hyvä-ääninen 

muistisyöppö 

I larmillisinta Sound.Machi tiessä 
on sen koko: Ohjelma haukkaa 
ohjelmakoodille ja Häviölle tii¬ 
leensä noin 1 SO kilotavua muis¬ 
tia. Niinpä äl2 kilotavun muistil¬ 
la varustetulla koneella ei juuri¬ 
kaan digitoida. Golem-digitoija 
on yhteensopiva mvös Ati- 
diomaster- ja Audition I -ohjel¬ 
mien kanssa. Huomattavasti mu- 



Golem SoundMacrtine -ohjelman erikoisuus ovat näytön oikeassa 
reunassa olevat sini-, kolmio-, kantti- ja sahalaita-aallot, joita lienee 
tarkoitus käyttää digitoitujen soittimien "viritykseen". Viritysäänten 
toistossa kuuluu joillakin taajuuksilla hyvin voimakas häiriö. 


Golem-digitoija on kookas. 
Riittävän pitkän liitosjohdon 
ansiosta laitteen voi sijoittaa 
haluamaansa palkkaan sen 
sijaan, että tasonsäätö jäisi 
hankalasti koneen taakse. 


niput ilislen ominaismtksiensa 
vuoksi digitoijan pariksi kannat¬ 
taakin hankkia juuri Audition 4, 
jota on esitelty tarkemmin 
Odehden numerossa 6/91. 

Äänenlaadultaan Golem on 
tyypillinen <S-biltinen digitoija. 
Näytteenottotaajuus varsinkin 
monokäytössä on riittävä hyvä¬ 
laatuiseen digitointiin. I.KD-taso- 
näytön toiminnassa esiintyi ih¬ 
meellisiä katkoksia, mikä tosin 
tm lähinnä esteettinen haitta. 
Näyttö itsessään on hyvä keksin¬ 
tö. sillä ilman sitä voimakkuusta¬ 
son säätäminen jää osittain ar¬ 
vailujen varaan. Harmillista vain. 
että näytön vuoksi ('.olemin vir- 
ranknhmts ylittää hiiriportille 
asetetun ftl) milliampeerin rajan. 
Käytännössä pienestä ylityksestä 
ei kuitenkaan ole haittaa. 

Golemiu mukana ei tule kun¬ 
nollista kytkentä-eikä käyttöoh¬ 
jetta. Yksi saksankielinen A+ark- 
ki ei useimmille suomalaisille ole 
tyhjää parempi. Allekirjoittanut¬ 
kin ihmetteli jonkin aikaa, miten 
saksankielisen ohjelman saa tois¬ 
tamaan digitoidun äänen. Digi¬ 
tointi sentään onnistui helposti, 
koska kyseisessä napissa sattuu 
lukemaan selkeällä englannin¬ 
kielellä "Santple". Yleensä ottaen 
olisi toivottavaa, että maahan¬ 
tuojat vaivautuisivat tekemään 
kaikkiin ruuvia mutkikkaampiin 
tuotteisiin edes lyhyen suomen¬ 
kielisen ohjeen. Käyttöohjeen te¬ 
koon kuluva aika tulisi varmasti 
nopeasti takaisin asiakkaiden vä¬ 
hentyneinä soittoina. ♦ 
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AMIGAOHJELMIEN 

HINTAROMAHDUS 

JATKUU MUUTTUMATTOMANA DEVALVAATIOSTA HUOLIMATTA 

Nyt kannattaa tilata pelkät disketitkin ohjelmien kera hintaan 9,90 
mk/kpl. Jos kyllästyt tai et pidä jostakin ohjelmasta, kopioi disketille jo¬ 
tain muuta. Et häviä mitään, sillä jopa tyhjä merkkidiskettikin voi olla 
kalliimpi. Saat edelleen joka 11:n ILMAISEKSI (jopa arvokkaat 39 mar¬ 
kan AVE-ohjelmatkin käyvät). Toimitamme PD-ohjelmat yleisestä 
PD-levityskäytännöstä poiketen myös asianmukaisesti tasoitettuna. Ti¬ 
laa siis viimeistään nyt kokonainen peli/ohjelmaläjä yhden halpapelin 
hinnalla. Peli-PD sisältää myös pelattavia PD-demopeliversioita muuta¬ 
mista kaupallisista hittipeleistä, mainostaen näitä tehokkaimmalla 
mahdollisella tavalla. 


® PIKATILAUS PUHELIMELLA 931-656 919 



AMIGAN PD-LEVYT 


PELI-PD ä 9,90 

Poi-PD on autoboottaava — siis käyttäjäystävällinen 

1. Moria 3 0 seikfca<lupcii (vaalii lisämuistin) 

2. Super Bumper fhpperipoli 

3. Werner Flashnier toimmtapoii. 100 kenttää 

4. Lady Buy Oinaat leppaherttua turvaan takaa-ajajilta 

5. Pac Man kuuluisa pakornaika sokkelossa 

6. Amuletti Ainoa suomenkielinen teksnsoikkalupeh 

7. Monopoly perustuu kuuluisaan lautapeliin. 

8. Amoeba invaders Haastaa Space Invadersn 

9. Ghoss 2 0 shakkikaveri kokeneellekin peiaaatle 

10. Hack Lite \> 1.0 rootipoti Tarvitset lisämuisti 

11. Larn kuuluisa roolipeli Tarvitset lisämuistin. 

12. Nel Hack roolipeli 

13. Carcl Games korttipelfcokooimo. 

14. Hirsipuu 1 6, pol- |0ssa suomi/onglanti sanasto — uusi -9t versio 

15. Standart Games Useampia tunnetluia puleja 

16. Empire huippusuosittu valloituspoli 

17. Escapo From Jovi loiminlapeli 

18. Toirix. sukua TotrikscHo 

19. Castle seikkailupeli 

24. PetQts duosi, soihKailupoii. 

25. Pnranoids Pako mielisairaalasta 

26. Star Trok Tnvial. Poli sisältää 103 kysymystä aihoosia Siat Trok 

27. Zerk roolipeli Miltei Kuin Ullima 

2B. Emporos Nouso valtaan, mutta miten? 

29. Ouatlro, sukua Totriksello. 3 vaikeustasoa ja musiikki 

30. Mirror Wais ammuntapoli 

31. Jump and Run 3-D grafiikalla toteutettu puli (vaalii lisämuistin) 

35. Hack Garre V 10 3D -oolipeh 

36. 3 D Breakout 3 ulotte nen muu-mmu-topeli 

37. Egyptmn run autopeli jossa ajat rallia aut oinaassa 

38. Ristinolla peli Hyvän näköinen kenttä |a kone lodolla hyvä vastustaja 

39. Slolcars tommtnpoli Ajat ramurallia Kaikki keinot sallittuja 

40. Mitä ja missä Kokoperheen huomioiykypeli 

41. —42. NetMack 3.0 uusi vc>s o IMS 2 * 9.90 mk 

43. Baitloforco mahtava robotlitaistelu 

44. Marblo Sido kuulapeli Mukana cd»tO" 

•15. Stumiyv huippusuositun BouldorOashin haastaja 

46. Noch Ems Brako Oul peli Hyvä' 

47. Batiieship Hyvä laivasoiapeh 

48. DAD Alypeh Rubiikinxuution uus haaslaia 
49.50. 51. Star T<ek peli Vaatii 1 MB . l.salovann 

52. 53. Siä* Trek 3 0 uus* seikkailu i mb ♦ usaievan 

54. Aikaluola uusi suomenkielinen te^stisoikkaiiu 

55. Mimblast snoot cm up pöh Ammu 54a mikä liikkuu 

56. Tron Uusi V 1 23 Etokuvaan porusluva science tichor peli 

57. —57/2. Empire uusi versio 2 1 Sotapelien kmqi' 2 » 9.90 mk 

58. Pipelme korkeatasoinen PO vorsio Pipemanasin 

59. impenum Romonum valta* |a soustrategiapeli Ave' 

60. TIT-3D rislnolla Haastava alypeh 

61. Orbi? 3D Taistele avaruudessa. mutta varo mustaa aukkoa 

62. Tri» Monianvaltauspoli (tosi pelattava 1 ) 

63. Tein» (duoi metallica. harvinaisen hieno Totris versio 

64. Pac Man. pelattavuus kum originaalissa 

65. Hull Run. USA n sisällissotaa nyt janmttavana pelinä 

66. Skalo oi An Nyl saatavana PD/Oemo -versiona VAU 1 
00. ? Auvcnture Conatruciioii Lciiiguagella tehtyä polun 

69. i.azer Zone. nopeatempoisen pelattava ammuntapoh 

70. Kamikaze Cness. haastaja Shakille Syötä pois nappulasi 

71. Turncan FO*versiona Huippuluokan ammuntapolin PD-versio '• MB 

72. Kilung Gnmo Show. PD-versio Kaksi huippuarnmuntaj>3l.n konnaa 
/3. CAR V 2 0 autokilpailu Kanuunakuularam' lupi Ruotsin 

74. Shooloul. avaruussola Tuhon Alenit' 

75. Mercenary Simulation suoritat sotatoimin or maanosissa 

76. Cal & Mouse. etsi hiirelläsi juustoa, mutta varo kissoja. * Go-mokupoi' 

77. Cycios. varo ihmis- tai tiotokonevastustaiasi taistolujanaa 

78. Moch Figh*. uusi tasc<as Mocn-itustolupeli 

79. Crov/ns Huntor. valiolla saarivatukunta ia nvuntoio hienoa sävelmää 

80. Asteroids. (Md selviytyä astoroidimyokkayksosia — tulia' 

81. Galactic VVorm, ohjan matonansyojaa. jolla on pohjaton ruokahalu 

82. PD Lommmgs (prov). oh|.n» lommingR-knnRfl l.npi vaartijon Uskommin 
mnn herttainen tai poynstyltavan raaka Huippupoh 

83. Viuoopokor Peli kovanaamoille, .olka oivat pelkää t>elckono|akajaa 

84. Bilhards Horrasm-espeli. ;Oka oi tarkempia esittelyin kaipaa 

85. 3iuo Moon Uusi kiohiova pasianssi Järjestä kortit 

86. Hius' PD-tviastaja suuiuUo Shangh/ulle PoiMn oikeni tnlipanl 

87. Cohra Yhdistä samanväriset knamioot. jos uskallat 

88. King s Cornor Solitaito Uusi taktisesti haastava pasianssi 

89. Superbrmk Uus» verso klassisesta Breakout -muunnmurtopelista 

90. Tron 4 Valtaa kenttä neljältä licKiKonovastuMajaha 

91. Omega. Rcoiipoiiuutuus, joka on Hackiakin laajempi (i mbj 

92. Roll on Sovita kivilokonkot PD*hnasiaja Ch»p's Challengoile 

93. Sys*jiaa! Hallitso lokonxkoa rusentamalla raafcaisovat vastustajasi 

94. Battio Corrvnand PD-demopuli kuuluisasta kaupallisesta tankkipelsin 

95. '/enus Prnvikka kaupallisesta hyOMOiStaiSteluhiliSta 

96. Back to the- Future h PD-jnevikka tunnotusta huippupelista 

97. Monly PythDn's Flying Circus Huippuluokan demopetiversio 

98. Bar Games Demopelivursio kaupallisesta boarimittoloonjelmasia 

99. Chip'5 Challnnge (prov ) Amiga Aciion.n valiisoma ykkcspuzzlepeli 

100. Hood Domupolivor&io Populoukcon tokijainmn vosilokonkkopolihit-sia 

101. The Plague Demopohversio kaupaltisosia tasiolupeilstä 

102. (Iilimato Raidor Rajun mootlonpyorapelm PD-demopeiivu'Sio 

103. Robocop 2 Kuuluisan pohisirohoiipelm PD-cemopoliversio 

104. Alan Invaders Parempi kum mon* Space Invaders 

105. Rotox Gumopeiivorsio luunosia layskaupailisesta roDoiiisoiapelista 


106. Moonbase Rahtaa tavara avaruusasemalla kuur pinnalle 

107. Dnp Tosi tasokas putkisionvaitauspeh ääniä myöten. PD n parhaita 

108. Dnv.o Wars. Sokkaiie lietekoneessa Tuhoa irakiaisvruksei 

109. Space War innostava avaruusaluskaksinpeh 50 pudotusta voittoon 

110. Zon. Mahtava Aicaae Advonlurc. hienot aönot, 19 levelio 

111. Hollywood Move Trivia. Tietokilpailu «uuluisisia elokuvista 

112. Down Hill Vauhdikas |Oyshck*ohjattava laskottelupeli 

113. Head Games Nam hyvän loimintapetn saa tehtyä SEUCilla 

114. Tram Sahkojurlasimulaaitori, junien ystäville 

115. Lore of Conquest. Riskinsukuinen avaruudenvalöiluspeii Uusi v i 3 

116. —117. Star Tre< Arvostettu Tobias Richterin ve-SiO 1 MB 

118. Nibty Nibble Syö maze tyhjäksi heavyn tahdissa Laatupei 

119. Chaos Utility Editon/vihjed'Skel1i Dungeonmasler 1— 2 -peleihin 1 MB 

120. Thrust-tyylmen tasokas Mayhem Shoot Em Up Ma* 4 pelaajaa 

121. Super Cars PD*vorsio tosi kovasta kaupallisesta autokilpahinsia 

122. GravAttack. Thrust-tyyppmen rakeitipeh 

123. Chu:k Rock (Prev) näyttävästä Super Mario -tyylisestä kivikaus-seikkai- 

lusta 

124. Bac» to iho Futuro 3 Upea PD-domopolt Coh-raiaosuuoelis 

125. D-Tect Doc D sk 4 Pehvinkit lähes 150 hittipolun. 

126. Gods BitmapDrothersien huippupolm esittolyverjio 

127. Tam Arvioi etäisyys — tula! 1 tai 2 pelaajaa 

128. Missite Commaid. Puolusta kaupunkia tnteriace moodissa 

129. 0'at Ohjoa kouhukaKaroo Hittipelin previhKaveisio 

130. Logical. Kovatasoisen kaupallisen neimitaktiikkapelin previk»aversio 

131. No Man's Land Uskomattoman pelattava commandokaksmtaistelupeii 

132. ELF upean ptaitormsoikkailun PD-provikkavers'0 

133. Boulder Dash Coilection Monia versota kuuluisasia hitistä 

134. Frantic Freddie Pakene! Paajaikaiset hyökkäävät 

135. Blue Moon Poukkoile avaruuskaksmtaisielu voitioon 

136. Omega V 1 SO Advenlure Kunnon haastaiä Ullirtallö 1 Mb 

137. Hunier Tasokkaan 3 D so!aseikka4ur prev kkav»rsio 

138. A-malyle Previ*;kaver5io B-typemaisestä hittipelistä 

139. Chalenge Golt Previkka lasi upeasta golf-pelistä 

140. Rodanc Platlo-mnaliija-hiit.pelin prenkkaversio 

141. Power Previkka puzziopel jossa pallopan naitetaan 

143. Turrcan II Previkkaversio ammuntapehen huiputa 

144. Pegasus (prov ) hittipeli siivokköän hevosen i.truato 

145. Intiivator (prov ) Plattormoction by Psygnosis 

146. Quairo Fun 2 r pelaajan hirsipuu, lono ammuma, hovoskisa 

147. Humartia Lennä ja tuhoa 75 kohdetta ohjuksillasi 

148. Sea Lance YdmsuKellusvenesimuiaaitori Yd<npoita muukalaiset 

150. Air Ace taistele brutinavittajaiia i maailmansodassa 

151. Cisco Heal (pre;) Upea versio 3D arcadeautopohsta 

152. Hudson Hawk (prev ) Yks« parhaoia platformpeteisla — taistele' 

153. Fuzzbatl (p»ev j Kerää hedelmät, varo vartijoita 

154. H-Ball Uusi mukaansa tempaava muiirinmurtopeii 

155. Cubutus Tobias Richterin tosihaastava puzztepeii 

157. Battio Isle (prev) Kirjoita BBBBB niin voit pelata näyttävän ka-.s-npelin 
tulevaisuuden saarenvaliauksesta 

158. Power Pong vauhdikas i— 2 pelaajan paltopoL 
ISO Hounaall (prev ) Vnkink.ion raju kirvoonhoitiakisa 

160. Herc Ouesi (prev ) Kuuluisa roolilaulapeli nyt AntgaUc 

161. Metal Mulant (p-ev ) Taistele melalhhrviosi vodtoon 

162. PP Hammer (prev ) Ra.vaa ctkkiluolasio katuporalla 

163. Ptoitng (p*ev ) Hyvä naosiajo Tetfksolle |a Coionksetle 
184. 3hflöow Dancet iprov i Olot Nmja. joie» — in|öc' 

165. Bug Bomoer (prev ) V»nta labyrinttiin munat ja pommit 

166. War Zone iprov) Todella hyvä 3'caaer.vmjo'lu 

167. Double Dragon m (prev i KatutappeLpoiien enaotonta ei -ii a 

EURO-PD ä 9,90 

Euro-PO on auiotioottaava — sis käyttäjäystävällinen 
10. Kopiont,ohjeima«okoeima 12 (uusi PD-kooste 5 parasia) 

13. Digital Force 9 kappaleen kokoelma Rappia ja dscoa 
19. Kuuluisa vvulkui oumo nyl meillä Vaatii 512 K i samuistin 

24. Crazy Comi* i Hullunhauskoja sarjakuv-a Osta a nauia 

25. Crazy Comix 2 Tama hupa ei lopu 

26. ARP korvaa CL'n lyhyemmin komennoilla 50 c d saasioa 
29. M.dmgnt Mus cal Glideshoiv SuSU qrafi.kka/musukk. 

31. Deadly Mix X Seitsemän rnusiikkidemoa Suositellaan 

35. List Creator Von tehdä ohjelmistasi selkeän luettelon 

36. Pakattuja musnkkikappateita n pitkää sävelmää 

38. ALF demo. joka on tuttu TV-3 katsojille Asiaa' 

39. HyotuonjolmapakPtti 69 apuvalmoita tosi harraRia-nilc< 

40. SouPdtrackor V 2 4 Nyt entisiä parempia soundeja 

41. Musikkidiskelh edetiiseon (Sounduacker V 2 4) 

42. Soilindisketli Nro 40 (Sounutracker V 2 4) 

43. Crazy Comics UI Hauskoja sarjakuvia Tässä e< hymy hyydy 
4-1. VituSDuStor 2G virushillona viruksien hongonmonokSi 

45. CardGamos use>ia korttipelejä (pasianssi veniu ym j 

46. C-kasGtm kansieditori. voit :enoa näppärästi teksti kantoon «tse 

48. leon disk. sisältää yli 250 icoma 

49. Gratikkadisketti. mukana patoa m mahon pyöritys, slido show ym 

53. Megastnrs musu amk 7 vaunoikasia musiikkikappaletta 

54. Mahonoy Music disk II. 25-minuutlm nyvaa tiotokonemusiikka 

55. Hirsipuu Piikaan kunnostava sanananauspeh Hyvä taustamusiikki 

56. Standard Games I. Yatzy. Solnaue. mustipeh. kaikopeli. 24 ym 

58, Space Acoaemo (Draqer'5 uair il) Uskomaion ostys ilman lisämuistia 

59, Forgoiten Realms Shdesnoiv ay Fraxion Huippugralnkka 
65. 66. 67. 68, 69. Soundiracker Instruments by Amigos 

70. 8-kanavainen sounatrackor-musnkkiohjelma Ociaiysci Uusi '/ i i 

72. Real 3D Kuuluisa ja erittäin hieno Kuvashow 

73. Uusi hyoiyohjolmapakoMi. k,vkkaa tnrpnolhsta Sis n 20 ohpilm.i.i 

75. Cockiad ohioima t7 n nautinlO|uoman valmistusohjeet 

76. Assomblor Disk HyOlyOh|etmia koodar He mukana tarpeellinen Bl<nk 

77. Sorti» aanitohosiediskelti Ssahaa l20Soni»m äänitehostetta 

83. Forgoiten Realms 90 Tosi upea slidoshow 

84. SoutvJttacko» muaukkiohjolina V 25 

85. 4 pysiymiksattua kappaletta Pisimpia kuulemiamme digitointeja 

92. JrComm tietoliikenneohjelma Mikrobilm iestivoittaja (vaalii I mb) 

93. N Comm V i 34. uusi parempi naastaja jrComm •modeomiohjelmatio 
94.140 Assembler kaskyrutunia - todelta hyödyllinen' 

95. lauettava Amiga netoisiasxm 3D vextoniio. reaali & kömpi luvuille 


98. MED-musi kkiediton Uusi versio 310 tästä monien eri säveliysohjei- 
mien kanssa to-mivasta huippueditonsta 

99. Salainen CIA vaitioanalyysi. Julkaistu USA r laeisla huolimalla 15Mb 

100. Kaientermteko-ohjelma 1900 alkaen. Suurmenestys mm USA ssa 
toi. Mr Backup Uusi ammattimainen kovalevyn varmuuskcpiomiiohjeEna 

102. Sidemaster Uusi kaikki moodit nyväksyva Side Show hyötyohjelma 

103. A68K Assemoler. Uus versio, uusi Blmk (Vaain myös Euro 104 n). 

104. A68K CopDisassembier sekä muita larpeeihs-a hyotyorjolmia 

105. Ave-hyotyonjelmakokc»lma i Palon tarpeellista samalla levyltä 

106. Huippuhauska sarjakuva Crazy Comix osa a Ataristm painajainen 
108. Taulukkolaskenta nyt PD na — uskomaionta Mukana eng ohjeet 
lii —112. C-Keli nyt saatavilla PD:na Yhteensopiva Lattice C:n kanssa 
113. PrintStudio prnttaa kuvia, tekstiä ja gratnkkaa 

115. —116 BuO B»am mogadomo Lovyt 1 ja 2 

117. RevolutronAmaze t9S0 Yli 50 huippubnsia muistissa, uskot tai et 

119. Puittibois cemo Tokkana Future guys 

120. —121. Roc Soctor megademo Levyt 1 ja 2 

122. —123. No bran-no päin megademo Yksi parhaita' Levyt i ja 2 

124. Suuri PD-seiection Runsaasti pelejä, demoja yms. ohjelm a 

125. Hints and Tips. Lapipeiausohjeiia moneen polun 

126. Testikuvageneraattori Säädä TV^ideo kuva 

128, 129. 130. 131. 132. 133. 134. 135 aaniofekl-evyja Pam. Zap. Grr 

136. Startrekker uusi Sourdlrackerm tyylinen monipuolisempi savellysoh- 
jelma, joka tunnetaan myös nimellä No-.sotracker 2t 

137. Music 8o« u Bruno s. nuippumusan takana arvostettu Gate 

140. Totat Recali demo. kohtauksia elokuvasta' 

141. Acmo First Megademo. jos olet k innostunut demoista min ota tästä 

143. Genocide Sl deshcp.v ‘'MaQesstaff' haastaa Forgoiten Realmsm 

144. Dataoase Wizard Oh^lma. -olla lokeroit vaikkapa ystäväsi 

145. Amigalox Uusi grafiik«aommaiSuuksia sis tokstinkasiiielyoh-eima 

146. —146/2. C Manual Täydellinen cnjokirja Amigallo 2 * 9S0 m« 

148. Fastoiitte' Koodann uhelma. joka nopeuttaa btittenä |opa 60 «b 

149. Pcrfect Gound Maailmankuulu aanonsamplausohjelma 

t50. Happy Sorgs Med-mjsiiKkieditonn ja Soundtrackorm uusi naastaja 

151. Fixdisk V i 2 Korjaa vioittuneita diskettejä toimintakuntoisiksi 

152. Joymouse Mahdollistaa joystickm käytön hurena 

153. Zerovirus Hl V t 15 Uusi tallentava ja oppivainen viruskitler. 

154. LCD-Caic Amigan mahdollisesti paras taskuiaskinohjeima 

155. Check Book Hcda kctibudiettiasi ia suunmtieie pankkiiotmiasi 

156. EZA sm Kaarnaa C-kioien osittain assembleriksi 

157. Anthro* Groupin suur. hyotyohjelmakokoelms 6 

158. Noisetracker t 3 B by Ufo Julkaistu 3*1. 

159. Virusexpert V ^ 4 Analyyttinen ja monipuolinen virusk.ter. 

160. Ave Uhiiiy Coilection 4 Paljon nyotysoltaa 

161. 162. 163. Home.-Profets Coilection t 2 ja 3 a 9.90 mx 

164. Mega-depacker Parnoat Amigapackorit by Fusion i MB 

IG5 Protrackor U 1 t B Va-vhojon muinkkiohjotmion naautn-a vm 91 

166. Mainio PD Diskmastor 3 2 Ehkä tärkein Amgan työkalu 

167. Sounotracker Coilection Monta soundtrackeja 

168. 3ad Tongut- esittelee tosi upeasti japamlaissariakuvat 

169. Mahtava 30 Constructon Kit esittelyversiona 

170. _earn It Tenltaa »tae ayotiamaoai tietoa — vaikkapa vio.-aiia kieliä 

171. Science 45t Doc Disk 7 Ohjeita yl 40 een hiRipotiin 
t72. 5.vedecoc i Ohjeita ja levelikooceja n 50 polun 

173. Cyta» Doc Disk 3 Ohjeita parna-mpun peleihin 

174. Mister X Acu Häly Doc Disk 2 30 peli ohjetta 

175. Matomaaitmen lottoomusiaja Tilaa ja rikastu 

176. -185. Tno Best of Soundlracker to diskeiilluiä st-musaa Smgie 4 
Longplay optiot Tilaa yhdessä ta< orikseon 

187. Ävesoft Utilty Colty 2 Kymmeniä hyötyohjelmia 
tB8. Makesotl Coilection t Kelron seka V 32 Assembler musantekosohaa 
«ppereita 

190-191. Mahon oy & Kaktus His MaSors Noise Yti 20 bitt.hittia 
192. Digiprx Coilection Hienoja kuvadqitointeja 
193 Simpson Demo by Detay Look ths — ”an' 










AVE-SAASTOOHJELMIA 

Näiden © suojallujen Amiga-ohjelmien halvan hinnan 
salaisuus on se. elia PD-oh|elmien tavoin niistä puut¬ 
tuvat suuret pakkauksien painatuskulut. 


39|/kpi 


1. KAKSI PELIKENTTAEDITORIA 

Ammattilaissahan Ave-pelikenttaedilori. jolla rakennat peli¬ 
kenttäsi itse pnnamistasi rakennuspalasista, sai nyt rinnalleen 
uuden kätevän Ave-blockeditonn 

2. AVE-MENUEDITORI 2 

Miksi tuhlaat diskettejä*» Kokoa nyt itse poti- tai hyötyohjelmasi 
samalle levylle talla uudistuneella menueditorilia 

3. SURVIVAL-DUETTO 

Kaksi englanninkielen opiskeluun kehiteltyä seikkailupeliä 

4. MEMORIS 

Oh;aa roOoitikättä tässä lanmtiavassa muistipelissä Ala ereh- 
dy napeissa! 

5. AVE-SUOJAAJA 

Suoiaa nyt ohjelmasi luolottavalla Ave-suo|äusoh|elmalla 

7. AVE-KORTISTOIJA 

Talla ohjelmalla voi! kortisloida diskeiiisi, videokaseitisi. ystä¬ 
viesi osoitteet ja paljon muuta Tehdyt tiedostol voit printata pa¬ 
perille. 

8. HUGEVIEVV 2 

Tama uudistunut ohjolma näytkin monon scroonm kokoisia 
Amiga/PC-kuvia. voil lisätä mukaan emiä Dpamt-pnrroksia 

9 BLOODV AFTERNOON 

Tama toiminnantäylomen ammuskolupeli, |Oka luo hioman 
mieleen Operalion Wollln, on nyl saatavana ilman kalliita pak¬ 
kauksia Ave-saastoohjelmahmtaan 

10. VIDEOKORTISTONVALVOJA 

Talla hiirikaytioisellä ohjelmalla pidät helposti kirjaa monenlai¬ 
sista asioista Ohjelma muistaa lainaamistasi kaseteista 5 vii¬ 
meisiä lainaajaa ikäisestä 

11. COLORIS 

5 rehtea Mikrobiin tiukassa pekleslissä Avesothn paras tuote 
saasluohjelmana — tosi on 

12. BOOTMASTER 

Muotoile onjelmaasi oma boottiptokki 

13. FORMULA ACE 

27 tataa. ennatyspeli ja lantastmen kaksinpeli Huippumusa & 
grafiikka Tasoon nähden uskomaton vam 2-numoro<non hmla 

14. EASY DEMO 

olla teet omia demoja vaikka ilman onielmoiniikokemusta 

15. S.E.U.C.K Games Voi 1 

Kolme rajua ammuntapetia samalla disketillä Dragon. Biobiast 
ja Termmaior näyttävät mihin Seuck pystyy Vaalii lisämuistin 

16. S.E.U.C.K. Games Voi 2 

Paju! uutuuspclit Flying A C E ia D-6000 
Mukana myös Shaman intro Lisämuisti suositeltava 

17. AMOS UTILS 

Pakko-ostos Amoksen omistajalle Font Editor. Boot Bloc«er. 
Clipper. Fractal Editor 2, Memed. Rawer. Scramble' 

18. PRO LOTTO ^TfutuiisV 

Taysm uusi ammattimainen ja monipuolinen lotto-ohjelma ak- 
«inkastumtsen tavoitteluun 

19. AMOS FRACTAL & OTHERS^uutuusC 

Amoksen laajentamiskyvyn huipentuma Fractal Creator, n 40 
iisakaskya, helppokäyttöiset toiminnot, sis esimerkkiohjelman 
ja ohjeet 

20. AVE PROCOPIER »uutuus' 

Poikkeuksellisen nopea ia tyylikäs kopiomliohjelma jonka mm 
Avesoli on valinnut omaan ammattimaiseen kopiomtikäylloon 


DEMO PD a 9,90 


1. Colour Fantasy 1 

2. World of Voctors 1 

3. Criomcs Megademo 

4. Dionysos "Puggs in Space” 

5. Flach Production Megademo 

6. Crvptobumers Megademo 2 

7. Rebels Megademo 2 

8. Warlakons 'Purple” 

9. Timo Circle Musicdisk 

10. Scoopex "Menial Hangover" 

11. Criomcs ”Neverwhere' — lisämuisti 

12. Gate ”Bruno‘s Musicdox 2” 

13. Thomas landsburg "Tnp lo Mars’ 

14. Budbram Megademo 2 

15. Kefrerts Megademo 8 — disk 1 

16. Disk 2 

17. Budbram Megademo — disk 1 

18. Disk 2 

19 World of Vectors 2 

20. Cooln Nice 2! Cooln Nice 2 

24. Royal Information 2 

25. Phenomena "Interspace” 

26. Greatest Inuos 

27. Ammators "Iraq Demo” 

28. Magnetic Fields "Hvsterisis" — lisämuisti 

29. Frantic "Cardamon — lisämuisti 

30. Tobias Richter slideshovv — disk 1 

31. Disk 2 

32. Bass Megademo 2 

33. Magnetic Fields "Spaced Out 1 

34. Ketrens "the Wall” — lisämuisti 

35. Phenomena "Music Dream 1” 

36. Forgotter. Realms sl»deshow 

37. Phenomena "Enigma” 

38. Slideshovv from Anarchy Pasty 

39. Cool’n Nice 3 

40. Anarchy "System Violation" 

41. Hack-Maa 4 disk 1. 42 Hack-Mag disk 2 

43. Silents "Global Trash” 

44. Cool'n Nice 4 

45. Analogia megademo. 

47. Dominators Megademo 1 Mb. 

48. Coofn Nice 5. 1 Mb 

50. Thomas Landsburg Virtual World l Mb 

51. Silents "ice” 

52. PMC "Alfa Omega” 

53. Spaceballs Megademo 

54. Andromeda Degaymg Paradise 1 Mb 

55. Pure Finnish 1 

56. -57. Bruno Box 3 Levyt 1—2 


DISKETTITARROJA 


ALLCOPY SYSTEM 2 

OSTA ENNEN UUSIA EY-RAJOITUKSIA 

Tama hopkUnNadlpMrin sisältävä varmuuskopioinliohielma selvittää osaavissa 
käsissä myös usoimmol sollaisol suojauksin mislä muut vastaavat ohjolmal 
(19911 eivil selviydy Adapteri on yhteersupiva myös monien muiden kopioina- 
okjolmicn kanssa Adapierikopioinliin larvitsel lisaievyaseman Saatavana nyl 
lykyella toimitusajalla meillä poljettuun hintaan 

rajoitettu erä NYT VAIN 195 ,- 

GOLDEN IMAGE MASTER 3A-1 

-lisälevyasema .495,00 

Testivalio: GOLDEN IMAGE Gi-SOON 
optismekaaninen hiiri Amigalle/Atarille, 

mukana hiirimatto .269,00 

JIN-HIIRI hyvä hinta/laatusuhde .195,00 

512 Kb LISÄMUISTI Amiga 500:lle, kello, 

kalenteri, katkaisin.295,00 

AVESAMPLER + PD-OHJELMA 24 kHz . . .395,00 

Suuri 2-rivinen DISKETTIBOXI 

3.5" disketeille, himmennetty lukollinen kansi .69,00 

Uusi huippusampler 

KEYSOUND DIGITAL 
RECORDING STUDIO OQQ . 

ohjelmineen vain 

Helppokäyllölnon. nopea (SO KHz) oigitolntiohjelma rnuodoslaa llsluko- 
neesi neppaimtslölle ainutlaatuisen pianokoskelt mislon. jolla voil välil¬ 
le masu soillaa digiloimiasi ääniä eri sävelkorkeuksilla. Apunasi on myös 
mm erittäin selkoa aallomuoOon graalinen esilys, suomenkioiisei ohjasi 
hiiren painalluksella ja yli/allmenonaytiö joka yhdessä samplerin tasoita- 
Ien voimakkuussaädon kanssa mahdollistaa tarkan, säröttömän loppu¬ 
tuloksen Korkealuokkaisella AD-muuntimella toteutettu samploi sisältää 
lisäksi mm. nolialason hienosäädön sekä tehokkaasti häiribäänel poista¬ 
van kolmiasteisen alipääslösuolimea. Kylkeniä lapahiuu käteväsi! 60 cm 
johdon välityksellä |oystickpor1tiin. Vällyt nain printterikaapelm irrotlolul- 
la seka samplerin sijoilteluongelmilla Sisäänmenon herkkyys on sää- 
dotläuissä välillä 100—1750 mV rms 
TILAA NOPEASTI, SILLÄ OSTOBYNTÄYS VOI VENYTTÄÄ 
TOIMITUSAIKAA VIIKKOJA!! _ 


lanat 3.5” disketteihi- 
Si Irtoilevista normaa- — 
litarroista poikkeava ~ 
muotoilu ja R-materi 



-LEIKKAA KUPONKI — POSTITA ILMAISEKSI 

Tilaan seuraavat tuotteet (kirjoita numerot) ave ice 9 samples soitinlevyt a 9,90 nengasia naiuamaso 


HEL 92 


PELI-PD 


EURO-PD 


MUUTA (mamilse myös sarja) 


Monilevycollectionit polkuhinnoin ä 95 ; 

Ml...Home/Business Pack. Kaikkea 
käyttökelpoisia kirjanpidosta alkaen 
M2...Science Pack. Monilla levyillä CAD, Fraktaali 
kotiplanetaario yms. ohjelmia. 

M3...Colombia perhepaketli, n. 100 peliä/hyötyohjelmaa. 
M8...Finnfashion Game Pack 1. Paljon PD-pelejä 
M9...Finnfashion Game Pack 2. Jalkoa edelliseen. 

M10..Colorado Elite Pack. PD-peliohjelmien valiokokoelma. 
M11...Adventure Pack. Monta levyllistä seikkailuja 
New Tracker Collection a 39.- 

C05...Soundtracker V 25, Noisetracker V 2 0. Protracker V 1.0. 
Startrecker V 1.2. sampleja. 

Amiga Virus Fisl a 39.-. 

Master Viruskiller. Saddam-, PO- ja Budbrain-, viruskillerit 

ym. ym. Viimeisimmät viruksentappajat. 


1 2 3 -1 S 6 7 S 9 10 11 12 13 14 15 10 17 18 19 20 SI 22 
23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 38 37 38 39 40 
Nama soitmievy uutuudet, jotka toimivat muidenkin kuin Soundtracker- 
ohjelman kanssa, saavuttivat vihdoinkin sellaisen laajuuden, etia niillä voitiin 
kokonaan korvata vanhat ST-soitinlevyt Levyt sisältävät todella korkeatasoisia 
soittimia vaativaan, vaikka täysfcaupalltseen Amiga-musiikm tekoon 


HARDWARE 

Keysound DRS sampler 399.-_kpl 

Avesimpler 395.-_kpl 

Disktttlboxl ( 80 ) 


AVE OHJELMAT 39 : kpl 

1. Kaksi pelikentlaeditoria A-luokKaa' 

2. Menueditori 2. Hyvä koostaja 

3. Surv. Duetto 2 engl opefuspeha 

4. Memoris tyylikäs muistipeli 

5. Ave-Suojaäj'a suojaa ohjelmasi 

7. Kortistoija xortistoi mitä vain 

8 . Hugevievv 2 kuvankasitieiijaiie 

9. Bloody Alternoon toimintapeli 

10. Video/kortistovalvoia. 

11. COLORIS: 5 !ah’ea Mikrobitin 
testissä, nyt Ave-säastoohjeimana 

12. Bootmaster. Muotoile ohjelmaasi 
oma boottiblckki 

13. Formula Ace, tosi peianava auto¬ 
radan haastaja. 

14. Easy Demo. De monteko-ohjelma 

15. S.E.U.C.K Games Voi 1 (1 Mb) 

16. S.E.U.C.K Games Voi 2 (1 Mb) 

17. Amos Utils 

18. Pro Lotto. Ammattilaischjelma 

19. Amos Fractal & Others 

20. Ave Procopier 

Kyllä, tilaan Mega Flash diskettilehden tarjoushintaan 248.-/vuosi 


_i (l- 

Ritarihlirimalto 
Riiaridlskettitarrat 
3.5" Diskettiale 
Allcopy System 2 
Lisalevyasema 
Lisämuisti 
JIN-hiirl 
GI-600 N hiiri 

MUUTA 

Avehitll + Virus X 

PD.iu»!teiod>skein 


..._kpl 

39.-_kpl 

39.-_xi00 kpl 

39.-_xtO kpl 

195.-_kpl 

495.-_kpl 

295.-_kpl 

195.-_kpl 

269.-_kpl 


990_kpl 


(rasti ruutuun) 


Lähiosoite;_ 

Postinumero-_Paikkakunta - 


AVESOFT 

MAKSAA 

POSTI¬ 

MAKSUN 




PL219, 33101 TAMPERE 


VASTAUSLÄHETYS 
SOPIMUS 33820/7 


Tilauksen mimmisuosilus on yli 39 mk. koska postituskuluveloitus on kiinteä 39 mk/lähetys 

Ainoastaan postimyyntiä. Voit tilata myös tämän kupongin kopiolla tai vapaamuotoisesti. 


33003 TAMPERE 








































G U 


□□VASTAA 

KYSYMYKSET OSOITTEELLA:' C=lehtiVPL 64, 0038*1 H E LSI NKI* "G URU VASTAA” 


Vcr 4 f 
r orr 


91 *1 : nane fv-ileuy noicon 

attea »n artve DF 1 : and p 


Press RETURN 




cyl 79 , 0 to go 


9>nakedir dfl:c 
9>nal<edir dfl: l tbs 
9>nakedir dfl:deus 

9>copv dews/pr inter__. 

9>copv deus/para l lei .device dfl : 
9 >copv c/run dtfi:c/ 

9>copv c/l ist dfl:c/ 

9>c opv c/cd dfi:c/ 

9>cc 
9>cc 

9> 


copy c/nakedtr dfl:c/ 

llll !$%};?Tg£> dr,! 

natnieeedoubbas.Iibrary..copied. 


jrary..cop i_ 

nathieeedoubtrans. Iibr^rv. .cop t ed. 
nathtrans.Iibrary..copied. 
nathiee«&ingtran&.Iibrary..copied. 
9>nakodir dfl:l 
9>copy l/port-handler dflr1/ 

9>copy l/disk-validator df1 : 1/ 

9> 


Boottilevyke luodaan alustamalla ja installoimalla tyhjä levyke ja 
kopioimalla tarvittavat tiedostot Workbench-levykkeeltä. Tässä 
on oletettu, että WB-levyke on asemassa dfO: ja tehtävä työlevy- 
ke dfl:ssä. Erikoinen fontti ja ikkunan ulkonäkö johtuu Work- 
bench 2.0:sta. 


Miten saan levykkeen! autoboottaavaksi niin, ettei aina tarvita 
WorkBench-levyä? 

"Without Workbench" 

Alustuksen eli formatoinnin jälkeen levyke saadaan Imollaavaksi 
CLI:n Inslall-koinentiolla. Komennon parametriksi annetaan le¬ 
vyaseman tunnus eli esimerkiksi 
Install dfl:. 

Tämän jälkeen levykkeelle voi kopioida tarvitsemansa komen¬ 
not, kirjastot, fontit, kirjoitinajurit ja muut tiedostot. Komentoja 
varten kannattaa luoda c-niminen hakemistoja kirjastot on sijoi¬ 
teltava normaalin käytännön mukaisesti libs-hakemistoon. josta 
käyttöjärjestelmä niitä etsii. 

Helpoin tapa tehdä bootlaava tvölevyke on kopioida ensin 
Diskcopv-kotnennolla alkuperäinen Woi kbcncli-levvkc ja lulioia 
sen jälkeen kopiolla kttikki ttirpeettomai tiedostot, kuten ylimää¬ 
räiset fontit.ja kirjoitinajurit se-kä Utilities-ja systeni-hakemistojcn 
tarpeettomat ohjelmat. 

Lopuksi voi s-hakemistoon tehdä oman stamt|>sequetu:e-tieclos- 
ton, joka altistaa koneen käyttäjän haluamaan lilaan kopioimalla 
mahdollisesti osan tarvittavista komennoista RA.M-levvkkeelle. 
vaihtamalla käyttöön skandinaavisen näppäinkartan ja niin edel¬ 
leen. Poistamalla alkuperäisestä slartup-sequencesta loadvvl>ja 
eiidcii-kotneimol kone jää boolin jälkeen Cl.l-tasolle eikä lataa 
vvorkbcnchiä. 

Jukka Marin 


Amigan ääni 
stereoihin? 

Millaisella välijohdolla Amigan 
voi liittää stereoihin tai kasetti- 
soittimeen? Mistä sopivan joh¬ 
don voi hankkia ja paljonko sel¬ 
lainen suunnilleen maksaa.' 

"PT voi 1.IB is avvfull" 

Amigan äänitiloslulojen signaali- 
ja inipedanssitasot ovat hyvin lä¬ 
hellä tavallisten hili-laiueiden ta¬ 
soja. Amiga liitetään stereoissa 
esimerkiksi AUX-liilänlään tai 
kasettidekin tai CD-soillimen ti¬ 
lalle. 

Yleensä siercoissti on samanlai¬ 
set RCA-liiltimet kuin Amigassa, 
jolloin voidaan käyttää tavallista 
stereo-RCA-kaapelia. Kaseiiisoit- 
limissa sen sijaan käytetään ylei¬ 
sesti joko 5-napaista DIN-liitintä 
tai 3,5 millin jakkia, joita värien 
on hankittava RCA-soviutskaapc- 
li. Erilaisia välijohtoja voi kysellä 
radio- ja TY-liikkeistä tai elektro¬ 
niikan koinpouenui myymälöis¬ 
tä. Kaapelien hinta on paikasta 
riippuen parin kympin luokkaa. 
Pasi Andrejeff 

Kickstart 1.4? 

1. Miten Kickstart 1.4 eroaa 
1.2:sta ja 1.3:sta? 2. Mitä eroa on 
ASOOm ja AlOOOai ohjelmilla, 
koska A500:n kaikki ohjelmat ei¬ 
vät toimi AlOOOtssani? 

"A1000" 

I. Kickstart 1. Itää ei ole oleimis- 
Sitkaan. sillä tehtyjen nniitlosien 
koon ja suuren lukumäärän 
vuoksi pääteltiin harpata suo¬ 
raan versionumeroon 2.0. Muu¬ 
tosten ja parannusten määrää 
voi päätellä siitäkin, että Kick- 
start 2.0 on kooltaan 512 kilota¬ 
vua eli kaksinkertainen aikaisem¬ 
piin versioihin vertailuna. 2.0:ssa 
on monipuolisempi ja helppo¬ 
käyttöisempi Workhench. kchil- 
tvnyt komentotulkki sisään ra- 
kenneiliiine komenloiiieen ja 
shclleineen, uudistunut ja sel¬ 
keytynyt ulkonäkö, luki uusille 
1280 x 256, 12S0 x 512, li 10x480 
ja 640x960 -näyttötiloille sekä 


AutoBoot 500:een 


runsaasti muita uusia ominai¬ 
suuksia. 2.0:ssa on myös korjattu 
kttikki 1.2:n ja 1.3:n tunnetut 
viat, kuten levyasemien Iterkkyys 
luku-kit joitusv n iteille ja koneen 
boouaaminen satun naisesti 
NTSC-lilaan. jolloin näytön ala¬ 
osasta jää noin viidesosa käyttä¬ 
mättä. Utilta Kickslarl-versiota 
on käsitelty jo useissa Olelidissä 
ja siihen tutustuminen jatkuu 
edelleen. 


2. AlOOOai, A50():u. A2()00ai ja 
A3000:n ohjelmissa sinänsä ei 
ole mitään eroa. Osa Amigan 
ohjelmista olettaa löytävänsä 
RAM-muistia vain A500:ssa ja 
joissakin B2000-malleissa käyte¬ 
tyllä ScOOOOO-alueelia. mikä si¬ 
nänsä on väärin, koska Amigassa 
kiinteisiin muistiosoitleisiiii ei 
koskaan stta luottaa. A500:ssa on 
myös jonkin verran erilainen ko¬ 
vo uudempien erikoispiirien ja 
korkeamman integrointiasteen 


to 


JS 


vuoksi. Ylilcensopivutisongelmia 
esiintvy harvoin hyötyohjelmissa, 
mutta sitäkin useammin erilais¬ 
ten hakkerien demoissa ja huo¬ 
nosti ohjelmoiduissa peleissä, 
joissa ei ole huomioitu kuin yh¬ 
denlainen Amiga-kokoonpano. 
Lisäksi erilaisilla virussuojauksilla 
varusictiu AlOOOai Kickstartit 
saattavat aiheuttaa ongelmia 
suoria (eli laittomia) RO.YI-kut- 
sttja tekevien ohjelmien kanssa. 
Jukka Marin 


Uutta konetta 
ostamassa 

Omistan A500:n ja haluan vaih¬ 
taa koneeni parempaan. 

1. Kuinka nopea A2000 on 
A500:een verrattuna? 

2. Mikä on A2000:n laajennetta¬ 
vat as? 

3. Mikä on nopeusero A200():n 
ja 386:n välillä? 

4. Voiko CM8833-nävttöäja Citi¬ 
zen 120D+ -kirjoitinta käyttää 
Amiga 2000:ssa? Entä ulkoista le¬ 
vyasemaa? 

5. Käyttääkö .Amiga 2000 880 ki¬ 
lotavun vai 1.44 megatavun le¬ 
vykkeitä? 

6. Mitä uudesta Amiga 2000:sta 
kannattaa maksaa? 

7. Käykö Amiga 2000:een 500:n 
ohjelmat ja pelit? 

"Koneen vaihtoa suunnitteleva" 

I. A2000ja .4500 ovat prosessori¬ 
teholtaan täsmälleen samanlai¬ 
sia. Sen sijaan A30(K):ssa on liito 
mattavasti tehokkaampi 25 me¬ 
gahertsin 68030-prosessori. jon¬ 
ka saa asennettua myös 
A2000:een ja A500:een erillisten 
lurbokortiicn avulla. 
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Levyasema sairastaa 


Minulla on Amiga 500 ja yksi lisälcvyasema. Mitä on vialla, kun 
Amiga kuvittelee levyasemia olevan kaikkiaan neljä kappaletta? 
Niin CLIissä kuin YVorkbenchissä näkyy käytetyistä ohjelmista riip¬ 
pumatta asemat dfO:, dfl:, df2: ja df3:. Onko Amiga vai lisälevy- 
asema huollon tarpeessa? 

"Missä vika" 

Jos vika ilmenee aina riippumatta siitä, onko lisälcvyasema kiinni 
Amigassa vai ei, vika on Amigan sisällä. Jos taas Amiga toimii nor¬ 
maalisti levyaseman ollessa ini, lisälcvyasema on viallinen. Pahim¬ 
massa tapauksessa levyasemassa on vika.joka on aiheuttanut myös 
Amigan rikkoutumisen. 

Levyasemia, kirjoitin-ja modccmikaapeleita, äänendigitoijia ja 
hiiriä ei saa koskaan kytkeä eikä irroitlaa Amigasta koneen ollessa 
käynnissä. Liittimien melallikuorilla aiheuttaa helposti oikosul¬ 
kuja, jotka vahingoittavat Amigaa ja siihen liitettyjä lisälaitteita. 

Pasi Ändrejeff 


2. A2000:ssa on seitsemän kortti¬ 
paikkaa, joista viiteen voidaan 
asentaa Amigan laajennuskortte- 
ja ja kolmeen PC/AT-kortteja 
edellyttäen, että koneessa on 
Commodoren valmistama lirid- 
geboard-PG- tai AT-cmttlaatlori- 
kortli. Lisäksi A2000:een voi 
asentaa (58020-, (58030- tai 680-10- 
pohjaisen mrhnkoriin sille varat¬ 
tuun korttipaikkaan. Koneessa 
on myös erillinen videokortti- 
paikka, johon sopivat Commo- 
doren A2320-llicker lixcrin lisäk- 
si myös jotkin genlock-kortit. 
A2000:ssa on samat levyasema-, 
Centronics-, RS- ja hiiri portit 
kuin A500:ssa. 

3. Perns-A2000 vastaa teholtaan 
karkeasti 8 megahertsin 286-ko- 
netta, joten 386-koneet ovat sel¬ 
västi Amigaa nopeampia. 50 
Mllzai 68030-lurbolla terästetty 
nä A2000 kuitenkin nousee 386- 
koneideu tasolle ja ohikin. 

4. Koska A2000:ssa ja AöOOtssa 
on samat liitännät, voi virnoja le¬ 
vyasema käyttää molemmissa ko¬ 
neissa. Philipsin CMS833 ja Citi- 
zenin kirjoitin sopivat niinikään 
ongelmilta kaikkiin Amiga-mal- 
leihin. 

5. Kaikki Amigal käyttävät aina¬ 
kin toistaiseksi 880 kilotavun le¬ 
vykkeitä. 

6. A2000 maksaa paikasta riip¬ 
puen noin 6000 markkaa tai al¬ 
le. 

7. A500 ja A2000 ovat periaat¬ 
teessa täysin ohjelmallisesti yh¬ 
teensopivia. Eroja aiheuttavat 
vain mahdollisten levysaemien ja 
muistin määrä. 

Jukka Marin 

Amigaa 

parantamaan 

1. Onko Amigalle olemassa 
PCShelliä vastaavaa ohjelmaa. 
Jos on niin niistä ja millin hin¬ 
taan sitä voi hankkia? 

2. Minkä hintainen on halvin 
A500:n kiintolevy. Onko testat¬ 
tu? 

3. Mitä eroa on EAST-ja CHIP- 
muis tiliä? 

"Kyselijä" 

1. Amigalle on olemassa erilaisia 
shell-ohjelmia sekä julkisohjelmi¬ 
na että kaupallisina tuotteina. 
YVorkbench 1.3:sia lähtien myös 
käyttöjärjestelmään on kuulunut 
oma shcllinsä, joka \VB 2.0:ssa ei 
enää vaadi lainkaan ulkoisia tie¬ 
dostoja eikä erillisten konsolioh- 
jaimien asentamista. 

Hyvä esimerkki kaupallisista 
shelleistä on \VShell, joka sisäl¬ 


tää runsaasti erilaisia toimintoja 
ja sisältää tuen ARexx-kielisten 
ohjelmien ajamiseen. WShellistä 
on äskettäin ilmestynyt versio 
2.0. joka on yhteensopiva \Vbrk- 
hencli 2.0:n kanssa. VVshelliä 
mvv esimerkiksi Wcstcom Sys¬ 
tems, puhelin (952) 18-1 952. ti¬ 
latessa kannattaa varmistua siitä, 
että maahantuoja toimittaa var¬ 
masti VVShellin uusimman ver¬ 
sion. sillä se on huomattavasti ai¬ 
kaisempia monipuolisempi. 

Julkisohjelmista esimerkkejä 
ovat monipuolinen. UNIX-maa- 
ilmasta matkittu SKsli (Fish 
342), samoin IMXista peräisin 
oleva Csh (Fish 331) ja Arp Shell 
(Fish 123). 

2. Halvimman kiintolevyn hin¬ 
nan lövtää helpoiten seuraamal¬ 
la C=lehdcn ja MikroBITIN mai¬ 
noksia ja soittelemalla maahan¬ 
tuojille. Tuotteiden hinnat 
nimittuv-.it niin nopeasti valuut¬ 
takurssien vaihdellessa ja uusien 
tuotteiden tullessa markkinoille, 
että halvimman vaihtoehdon an¬ 
taminen ei ole mahdollista. Kiin¬ 
tolevy-testejä on julkaistu esimer¬ 
kiksi C=lehden numerossa 3/91 
ja MikroBITIN numerossa 
11/91, 

3. Amigassa grafiikka-ja äänipii- 
rien tiedonsiirtoon käyttämä 
DMA (Direct Memory .Access) 
pystyy käyttämään vain grafiikka- 
eli niin sanottua CH1P RAM - 
muistia, kun taas 68000-keskus- 
yksikkö pääsee sekä CHIP-muis- 
tiin että niin sanottuun FAST- 
muistiin. Edellinen nimitys viit¬ 
taa erikoispiircihin (custom 
chips) ja jälkimmäinen siihen, 
että FAST-imiisti on keskusy ksi¬ 
kön kannalta nopeampaa, koskit 
erikoispiirit eivät vaadi osaansa 
muistin nopeudesta. 

Kaiken ääni- ja kuvatiedon on 
sijaittava CHlP-muistissa, jotta 
erikoispiirit pystyisivät hyödyntä¬ 


mään sitä. Sen sijaan varsinaisel¬ 
le ohjelmakoodille on eduksi, 
jos se ladataan FAST-inuisliin 
(kuten AmigaDOS tekeekin), 
jolloin se toimii nopeammin. 
Vanhemmissa Amigoissa CHIP- 
muistia hoitava Agntts pystyi kä¬ 
sittelemään vain 512 kilotavua, 
nykyinen Agnus sen sijaan selvi¬ 
ytyy jo kahdesta megatavusta gra- 
iiikknmiiisiia. Mitä enemmän 
CHIP-tyyppistä muistia on. sitä 
enemmän ikkunoita, näyttöjä, 
digitoitua musiikkia ja muilla 
erikoispiireille tarkoitettua tietoa 
muistiin voi ladata. 

Jukka Marin 

Kysymyksiä 

Amigasta 

1. Miten AmigaBasic-ohjelmia 
voi ladata CLLstä ja Work- 
benchistä? 

2. Olisiko C-kieli helpompaa ja 
nopeampaa ohjelmoida kuin Ba¬ 
sic? 

3. Tarvitseeko C-kielislen ohjel¬ 
mien lataamisen jotain erillistä 
ohjelmaa? Onko ohjelmia Fisli- 
levykkeillä? 

4. Millä Fish-levykkeillä on C- 
kääntäjiä? 

5. Mistä löytyy uusin ARP-versio? 

6. Mitä tarkoittaa PD-ohjelmien 
yhteydessä maininta "sisältää 
lähdekoodin"? 

Antti 

1. Ohjelmien käynnistäminen 
CLLstä tapahtuu antamalla Ba¬ 
sic -tulkille- käynnistettävän ohjel¬ 
man nimi. Esimerkiksi "amiga- 
ba.sic koe" lataa ensin Basic-tul- 
kin ja käynnistää automaattisesti 
koe-nimisen ohjelman. Work- 
lx-nchistä käynnistäminen onnis- 
luu naksautlanialla kyseisen oh¬ 
jelman ikonia kahdesti peräk¬ 
käin. 


2. C-kieli kuuluu niin sanottui¬ 
hin matalan tason kieliin ja sillä 
ohjelmoin ti on hyvin erilaista 
Basic-kicleen verraiuma. C-kie- 
lellä on hyvin helppoa sekoittaa 
koko koneen toiminta, mikä Ba¬ 
sicilla onnistuu vain poke-käskyjä 
käyttäen. C-kielen oppiminen 
vaatii enemmän aikaa kuin Basi¬ 
cin, mutta toisaalta C-kieli mah¬ 
dollistaa paljon sellaista, mihin 
Basic ei pysty. C-kielen merkittä¬ 
vin ero Basiciin verratuilla on, 
ettei sille ole olemassa tulkkeja, 
vaan kaikki ohjelmat on kään¬ 
nettävä konekielisiksi ennen nii¬ 
den kokeilemista. 

3. C-kieli,set ohjelmat käänne¬ 
tään ( .-kääntäjää käyttäen kone¬ 
kielelle, minkä jälkeen niiden 
ajamiseen ei tarvita erillisiä oh¬ 
jelmia. Käännetyt ohjelmat ovat 
siis Amigan Cl.I-komenlojen ja 
muiden ohjelmien lapaan täysin 
itsenäisiä. 

4. Mali Dillonin hyväksi mainittu 
DICE-kääntäjä on muun muassa 
Fish-levykkeillä 191 ja 466. levyl¬ 
lä 508 puolestaan on Sobozon-C- 
käänläjän Amiga-versio HC(/jo¬ 
ka käyttää apunaan A68k-assem- 
bler-kääntäjääja B1 .ink-linkkcriä. 

5. ARP-paketin kehitys on ilmei¬ 
sesti päättynyt tai ainakin hidas¬ 
ti mut. sillä uusin versio on edel¬ 
leen ikivanha ARPI.3. Nykyinen 
ARP ei toimi kunnolla Kickstart 
2.04:n kanssa ja saattaa aiheuttaa 
koneen kaatumisen. Tiettävästi 
korjaus asiaan on tulossa, mutta 
toisaalla Uorklieneh 2.04 tekee 
ARP-paketista lähes tarpeetto¬ 
man. 

6. Maininta tarkoittaa sitä, että 
ohjelman ajettavan version mu¬ 
kana seuraa myös alkuperäinen 
listaus, joka voi olla esimerkiksi 
C-tai assembler-kielinen. Käyttä¬ 
jä voi halutessaan tehdä alkupe¬ 
räiseen ohjelmaan muutoksia ja 
kääntää sen sopivalla kääntäjällä 
uudestaan ajettavaksi konekieli- 
ohjelmaksi. Ilman lähdekoodia 
muutosten tekeminen ei ole 
mahdollista. 

Jukka Marin 

Amiga ja 1541-11 

1. Voiko Amigassa käyttää Com¬ 
modore 64:ään tarkoitettua 
1541-II-levyasemaa? 

2. Miten DeluxcPainlin kuvia voi 
katsella lataamatta niitä DPaintil- 
la? 

3. Miten Amiga liitetään video¬ 
nauhuriin? 

M.K. 
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1. C64:n levyasema ei sellaise¬ 
naan sovi Amigan kanssa käytet¬ 
täväksi erilaisen liiiämänsä vuok¬ 
si. 1541:si;i voidaan kuitenkin 
käyttää liankkimalla Amigaan 
The A64Package -niininen C64- 
emulaatlorin, jolla voi myös ajaa 
joitakin C64:n ohjelmia. C64- 
enntlaattorin mukina seuraa liit¬ 
tämiseen tarvittava soviiuskappa- 
le. Emulaattoria voi tiedustella 
esimerkiksi YVesicom Syslemsillä, 
puhelin (952) IMI 952. 

2. 1’D-olijclmalevykkeillä on run¬ 
saasti erilaisia IFF-kuvien näyttä¬ 
miseen sopivia ohjelmia, joilla 
D Painiin kuvia voi katsella. Hy¬ 
viä ohjelmia ovat esimerkiksi 
Mostra (Fisli-levykkeillä 17(i ja 
330) sekä ShovvIFF, jota ei tosin 
ole Fisli-levykkeillä. 

3. A5ÖÖ:n ja B2000:n voi liittää 
videoon tavallista RCA-kaapelia 
käyttäen kytkemällä Amigan 
mustavalkoisen vidcottlostulon 
nauhurin vndeosisäämnenoon. 
Värillistä kuvaa varten tarvitaan 
Amigan TV-modulaattori, joka 
voidaan liittää videoon joko vi¬ 
deo- tai antenniliitännän kaulia. 
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Amigan 

laajentaminen 

1. Haluaisin laajentaa Amiga 
500:sta, Minulla on Memory- 
Master-kortti liitettynä adapterin 
avulla, jolloin expansion-portti 
on käytetty. Sama ongelma on 
monissa kiintolevyohjaimissa 
(A590) ja Action Replayn kanssa. 
Onko olemassa mitään laajen¬ 
nusta, jolla expansion-portti voi¬ 
daan jakaa? Voiko sellaisen ra¬ 
kentaa itse? 

2. A3000:n kahden megan Chip- 
mnisti kiinnostaisi. Voidaanko 
vastaava muisti rakentaa Amiga 
500:een? 

3. Virtalähteeni alkaa olla jo yli¬ 
kuormitetut. Mikä olisi paras ta¬ 
pa hankkia uusi virtalähde? Käy¬ 
kö PC-konecsta otettu? 

4. Voiko Amiga 2000:n näppäi¬ 
mistön kytkeä 500:een? 
"Itsepäinen laajentaja" 

I. A50():n laajennusportti on 
alunperin suunniteltu vain yh¬ 
den lisälaitteen liittämistä varten. 
Siksi .4500 ei sisällä lainkaan lisä¬ 
laitteiden automaattiseen konli- 
gurointiin liittyvää logiikkaa, jol¬ 
lainen on rakenneltu A2000:n ja 
A3000:n laajennuskorttipaikkoi¬ 
hin. Useampien kiilteiden sa¬ 
manaikainen liittäminen 

A500:aan saattaa vaikuttaa ko¬ 


neen toiminnan luotettavuuteen 
miljardisosasekunnin luokkaa 
olevien ajoitusongelmien valoksi. 
Tästä syystä esimerkiksi Comnio- 
doren A590-kiinlolevyolijaiinessa 
ei ole lainkaan mahdollisuutta 
liittää Amigaan useampia lainei¬ 
ta samanaikaisesti. 

Yhdysvalloissa on myynnissä 
useita A500:aan liitettäviä lisälait¬ 
teita. joilla koneeseen voi liittää 
A2000:n laajenit uskon teja. I.aii- 
tect sisältävät A2000:n äilikortilla 
olevan, laajennuskortiien konli- 
guroimisccn tarvittavan logii¬ 
kan. Laitteiden toiminnasta ei 
ole kokemuksia, multa todennä¬ 
köisesti ainakaan kaikki A2000:n 
kortit eivät ajoitusongelmien 
vuoksi suostu toimimaan. 

Useampien A500:n lisälaittei¬ 
den liittäminen A500:aan sa¬ 
manaikaisesti ei kotikonstein ole 
mahdollista, ellei laitteissa ole lä¬ 
pimenevää laajennusporitia. 
Laajennusvaraa lärviiscvillc kävi- 
täjillc on olemassa A2000- ja 
ASOOO-mallit. joissa vastaavaa on¬ 
gelmia ei esiinny. A2000:n ja 
A3()()():n laajentaminen on myös 
edullisempaa, koska lisäkorteille 
ei tarvita erillistä koteloitui» ja 
virtalälidcttä. 

2. A. r )0(l:aan on olemassa ainakin 
kaksi erilaista lisäkiiletta, jolla ko¬ 
neeseen saadaan uusi kahden 


megatavun Agnus-piiri ja kaksi 
megaa CHIP-nuiistia. Kyseisten 
viritysten toiminta saatraa kuiten¬ 
kin olla epävarmaa varsinkin 
vanhemmissa Amigoissa. Parem¬ 
pi vaihtoehto on hankkia A500 
Plus, johon kahden megaiavun 
CHIP-mtiLsiin saa yksinkertaisesti 
juottamalla tarvittavat muistipii¬ 
rit koneen äitikortillc. Samassa 
yhteydessä saa käyttönsä uuden 
Denise-piitin suomat näyttömoo¬ 
dit ja uuden käyltöjärjcstclniä- 
version. Kahden megatavun 
CHlP-laajcnnusta ja A500 Plus¬ 
saa voi kysellä maahantuojilta. 

3. PC-koneiden vii taläliteet sopi¬ 
vat mainiosti, koska niistä saa¬ 
daan kaikki AöOOni tarvitsemat 
jännitteet. Kytkennän yhteydessä 
on varmistettava, että virtaläh¬ 
teen minimikuorma (yleensä 
kahden ampeerin luokkaa) tu¬ 
lee täyteen, sillä multien hakktt- 
riperiaatteclla toimivan virtaläh¬ 
teen toiminta on epävakaata. 

4. A200():n näppäimistön liittä¬ 
minen A500:aan onnistuu muu¬ 
ten, multa A. r >()0:ii vaalima erilli¬ 
nen reset-signaaii puuttuu 
A2000:n näppäimistöstä koko¬ 
naan. Koneen resetointia varten 
olisi rakennettava A20öö:sta löy¬ 
tyvä viivepiiri tai asennettava eril¬ 
linen painike. 
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TIESITKÖ, LEHTI VOI OLLA MUUTAKIN KUIN PAPERIA JA PALJON ENEMMÄN KUIN DISKETILLE TALLETETTUA ROSKAA 

GURU UUSI DISKETTILEHTI AMIGALLE 

GURU ON LAATUA JA LAATUUN KANNATTAA LUOTTAA -GURU- MIKROILIJAN RIIPPUMATON ÄÄNENKANNATTAJA 


GURU ON EDELLÄKÄVIJÄ: TILAA OIVIASI! 

GURU MAGA2INF ON TÄYSIN SUOMENKIELINEN UUDEN SUKUPOLVEN 
LEVVKELEHTI KAIKILLE AMIGA-KAYTTAJILLE 

TARJOAMME LUKIJOILLEMME MIELENKIINTOISTEN ARTIKKELIEN LISAKSI 
JOKA KUUKAUSI TUHOIN PAKETIN HYOTYOHJFI MIA PALJON PELEJÄ 
SEKA AINA KAIKKI VIIMEISIMMÄT DEMOT SUORAAN TEKIJÖILTÄ 

VUODESSA JOPA 30 LEVYKKEELLISTÄ 

GURU ILMESTYY 11 KERTAA VUODESSA AINA VÄHINTÄÄN KAKSI LEV YK 
KEISENA SAMAAN HINTAAN SAAT USEAMPI LEVYKKEISET SPECIAL 
NUMEROT TEE EDULLINEN JATKUVA SAASTOTILAUS 
12 KK f 1 KK ILMAISEKSI 228 mk lai 6 KK IM mk. IRTONUMERO 29 mk. 

ET SITOUDU MIHINKÄÄN 

TILAA OHEISELLA KUPONGILLA TAI PUHELIMITSE LUKIJAN 
PALVELUSTA GURUN UUSIN NUMERO 

MAKSUTON PALAUTEPALVELU 

•KIRJEESI TAI ILMOITUKSESI YMS POSTIN LÄHETTÄMINEN GURUN 
TOIMITUKSEEN El MAKSA TILAAJALLE MITÄÄN GURU MAKSAA 
POSTIMAKSUN PUOLESTASI 

•TOIMITTAJAT ALAN AMMATTILAISIA -KANSAINVÄLISET AVUSTAJAT 
•TÄYSIN HIIRIOHJATTU LIIGIITCCII KÄYTTÄJÄLIITYNTÄ -KAIKKI SUOMEKSI 
KAIKKI TAMA JA PALJON MUUTA MAHTAVALLA MUSIIKILLA JA SILMIÄ- 
HIVELEVÄLLÄ GRAFIIKALLA HÖYSTETTYNÄ. HUUMORIA UNOHTAMATTA 
• SUORAT YHTEYDET MAAILMALLE 

•GURU KEHITTYY NUMEROSTA NUMEROON VAIKUTA KEHITTYMISEEN 
KERTOMALLA MIELIPITEESI/TOIVEESI 

LISÄBONUS 12 KK:N TILAAJALLE 

MAKSUTON LIITTYMINEN ROCKFOHD KLUBIIN Tarvo 150:( 

JÄSENYYS El VELVOITA SINUA MIHINKÄÄN 
LISÄTIETOJA TILAUKSEN YHTEYDESSÄ 

GURU MAGAZINE LUKIJAPALVELU: (90) 506 2563 

PL 21, 00351 HELSINKI TELEFAX: (90) S06 188S 

Mikäli olot kiinnostunut arnkkolion laadinnasta ym SOI TA' P 949-45? 467 


GURUSTA LÖYDÄT: 

■UUSIMMAT PELIARVOSTELUT 
•PELIVIMKIT/LA°AISYOHJEET 

•TOPSALES 8 HIGHSCORE LISTAT 

• TUOREIMMAT UUTISET 
•PALJON ERILAISIA KURSSEJA 
•KONEKIELI OHJELMOINTI 

• BASIC OHJELMOINTI 

•AMICADOS JA AMOS 
•SÄVELTÄMISEN SALAT 

• TIETOKONE GRAFIIKKA 



•REILUSTI ROOLIPELIASIAA 
•SARJAKUVIA 

• TIETOLIIKENNÖINTI. MODEEMIT 
•LAITETESTEJÄ 8 VERTAILUJA 
•HAASTATTELUJA 

•LUKUAKILPAILUJA JA PALJON MUUTA 
LISAKSI 

•PALJON PELATTAVIA PELEJÄ 
•HYÖTYOHJELMIA, ANIMAATIOITA 
•PELIDEMOJA SEKÄ TAATUSTI UUSIMMAT 
OEMOT & INTROT SUOMESTA SEKA ULKOMAILTA 


KÄYTÄ EDUT HYVÄKSESI, TÄYTÄ KORTTI JA POSTITA MAKSUTTA 


KYLLÄ KIITOS! 

TILAAN GURU-MAGAZINEN 

□ 6 KK SÄÄSTÖTILAUS 144; 

□ 12 KK SÄÄSTÖTILAUS+ 1 KK 
ILMAISEKSI 228; 


98% NÄYTENUMERON TILANNEISTA TILASI GURUN. TIIAA SINÄKIN! 


NIMI 


OSOITE 


POSTINUMERO 


PUHELIN ( 


TOIMIPAIKKA 


IKÄ 


ALLEKIRJOITUS 


GURU 
KUSTANTAA 
TÄMÄN 
El 

POSTI¬ 

MERKKIÄ 


GURU MAGAZINE 

VASTAUSLAHETYS 
SOPIMUS 00350/24 
PL 21 

00351 HELSINKI 
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Levytilaa ja 
laajennus muistia 


OKTAGON 


■ Saksalainen BSC on tehnyt kaksi uutta laa- 
jennusmuistipaikoilla varustettua kiintolevy- 
ohjainta. A500:aan tarkoitettu Oktagon 508 ja 
A2000:een sopiva Oktagon 2008 ovat suo¬ 
rituskyvyltään ja muistikapasiteetiltaan 
samanlaiset. Oktagon-ohjaimissa on yleisen 
käytännön mukaisesti SCSI-liitäntä, joten 
niihin voi liittää samanaikaisesti jopa seitse¬ 
män kiintolevyä, nauha-asemaa tai muuta 
SCSI-laitetta. 


Oktagon-ohjaimesta on oma versio A500:lle ja A2000:lle. Kuvassa 
on Amiga 2000:n versio. Nopeus on perus-Amigassa kiitettävä, sillä 
lukunopeus on parhaimmillaan yli 700 kilotavun sekunnissa. Kortilla 
voidaan asentaa myös kahdeksan megaa muistia. 


Tiedostojen käsittelynopeus: 

Tiedostojen luominen 

11 tiedostoa/s 

avaaminen 

24 tiedostoa/s 

poistaminen 

13 tiedostoa/s 

Hakemiston selaus 

127 tiedostoa/s 

Tiedon hakeminen/lukeminen 198 hakua/lukua 

Luku- ja kirjoitusnopeudet: 

Lukunopeus 

782 610 tavua/s 

Kirjoitusnopeus 

728 454 tavua/s 

Luontinopeus 

334 290 tavua/s 


Oktagon-ohjain on riittävän nopea jo 68000-pohjaisessa Amigassa 
ja turbon kanssa nopeudet nousevat vielä jonkin verran. Ohjain ku¬ 
luttaa kuitenkin tiedostojen siirron aikana kaiken saatavilla olevan 
keskusyksikkötehon, koska se ei tue DMA:ta. Mittaukset on tehty 
DiskSpeed 3.1 :llä ja pyörittimenä oli lähes tyhjä Quantum 105LPS. 


J oillakin S( iSI-oh julmilla ou 
vaikeuksia esimerkiksi CD- 
ROM- ja uaiilia-usemieii kä- 
siurlvssä, milliä Oklagonin luul¬ 
laan toimivan moiiieelloinasii 
kaikkien St iSI-lailleiilen kanssa 
aina DAT-asemia myöten. ()lijai- 
missa on kävieiiv luuuelim 
XCRut SCSI-olijainpiii iä. joka 
Oklagonin olijelmislon kanssa 
hallitsee myös uudemman S( Sl- 
2-siandurdin mukaisei komen¬ 
noi ja toimii siten mvös uusim¬ 
pien kiintolevyjen kanssa. 

Oktagoii-ohjaimei ovat (58000- 
pohjaisessa Amigassa nopeudel¬ 
taan liittäviä, sillä lukunopeus 
nousee parhaimmillaan yli 700 
kilotavun sekunnissa. Tavalliseen 
levyasemaan verrattuna kiintole¬ 
vyn nopeus on monikvmmen- 
kertainen. Nopeuden huomaa 
erityisesti .suurempia ohjelmia la¬ 
dattaessa ja tiedostoja tallennet¬ 
taessa. Pisimmillääukin odotus¬ 
ajat ovat vain muutamia sekunte¬ 
ja ohjelmasta ja tietotyypistä rii|>- 
ptien. 


Halpaa muistia 

Oktagon-korteille voi neljän me¬ 
gabitin dynaamisia RAM-piin jät 
kävtiäen asentaa kahdesta kah¬ 
deksaan megatavua nopeaa. 
FAST-tvyppistä muistia. Käviettä- 
vät muistit maksavat vain pari sa¬ 
taa markkaa megalia. joten 
useimpiin larkoitttksiin riittävän 
neljän megatavun lisämuistin saa 
kahdeksalla sadalla matkalla. 
Vastaava laajennus SIMM-mo- 
duuleilla maksaisi luioinaiiavasii 
enemmän. 


Mimääräinen nutisti maltdol- 
listaa entistä useampien ohjel¬ 
mien samanaikaisen kävtön. sim- 
remmait RAM-levykkeen ja esi¬ 
merkiksi pitemmän talleumis- 
njuii erilaisia äänendigitoijia knv- 
lettäessä. Tavallisessa kaviossa 
kolmeen megatavuun asti laajen¬ 
nettu nutisti riittää hyvin, mutta 
nykyisillä hinnoilla parin mega¬ 
tavun lisävara on järkevä hankin¬ 
ta. 

Molemmissa (Jktagon-malleis- 
sa muistin ja kiintolevyn voi toi¬ 
sistaan riippumalla ky tkeä pois 
toiminnasta esimerkiksi pelejä 
pelattaessa tai kiintolevyn suoje¬ 
lemiseksi viruksilta. Ohjaimet 
mahdollistavat kiiuiolevvltä Ixiol- 
inamisen Kiekstarl I.S:n ja 2.0:n 
alaisuudessa ja sisältävät salasaua- 
loiminnon. jolla kiintolevyn lu¬ 
vaton käv i to voidaan estää ilman 
erillisiä laitteita. Toiminnon voi 

haluttaessa kvtkeä pois. 


Onnenkauppaa 

Oktagon 508aun ei kuulu omaa 
virtalähdettä, vaan kiitilolevvlil¬ 
ja lisämuistille otetaan kävltöjäm- 


Ohtagon 508 ja 
Oktagon 1008 

Maahantuoja: 

Povver Computers 
puh. (918) 527 711 

Hinta: 

1 300-4 100,- 

C=arvo: 

BHQH 


liite Amigasta. Amiga fiOOnt vir- 
talähleen millien tämä on arve¬ 
luttavaa. Commodore sallii vain 
AitOOni sisään aseuneitavan 312 
kilon lisämuistin ja yhden ulkoi¬ 
sen levyaseman käytön Amigan 
virtalähteellä, koska virtalähdettä 
ei ole stinnniteltii ylimääräistä 
kuormitusta varten. Jos Amigaau 
liitetään vain Oktagon tai jokin 
niitti yksittäinen laajennus. v irta¬ 
lähde todennäköisesti kestää 
kuormituksen. Pitempiaikainen 
ylikuormitus kuitenkin rikkoo 
virtalähteen varmasti, joten kiin- 
lolevyä varten on Itvvä hankkia 
erillinen virtalähde. 

Oktagoniin on tulossa itiisi, 
monikielinen ohjelmisto, johon 
sisältyy mvös suomenkieliset vali¬ 
kot ja käyttöohje. Olijelmislon 
avulla voidaan hallita erilaisia 


SCSI-laitteita. jakaa kiintolevyjä 
parlitioihin ja asettaa koneen 
kävinlistyksen v iileydessä kv sv itä¬ 
vä salasana. Kiintolevyillä varus¬ 
tetut ohjaimet toimitetaan käyt¬ 
tövalmiina. sillä valmistaja on 
asentanut levyille Morkbeneh 
l.liut. 

Oktagon 2008 maksaa I .'50(1 
markkaa ilman kiintolevyä. 
2 000 markkaa 43 megatavun 
kiintolevyllä ja .'5 000 maikkaa 
103 megatavun Quaniumilla va¬ 
rustettuna. Vastaavat hinnat 
A300:aan sopivalle Oktagon 
:")08:lle ilman erillistä virtalähdet¬ 
tä ovat 1 300. 2 800 ja 4 100 
markkaa. Muistilaajemiukseen 
sopivat neljän megabitin dynaa¬ 
miset RAM-piirit maksavat 01) 
markkaa kappale eli 198 nnirk- 
kaa/megatavu. ♦ 
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GURU 


N VINKIT 


Ohjelmallinen kylmäkäynnistys 


Kun Amiga pesetoillaan eli bootataan paina¬ 
malla ctrl-näppäintä ja molempia Ainiga- 
näppftimiä simaan aikaan, koneen muisti ei 
nollaudu. Niinpä myös muistiosoitteen -1 il¬ 
maisemassa paikassa sijaitseva ExecBase- 
slruktuuri tietoineen säilyv muuttumattoma¬ 
na. Erilaiset virukset ja "haihtumattomat" 
RAM-levykkcct käyttävät ExecBasen vekit irei- 
t;i apunaan selvitäkscen hengissä boottauk- 
sen ohi. Jos F.xecBasc tuhoutuu, ei mikään 
ohjelma tai virus säily koneessa, vaan 
ExccBasc luodaan uudestaan tyhjästä, jäsen 
sisältämät vektorit asetetaan normaaleihin 
arvoihinsa. Tilanne vastaa koneen kylmä- 
käynnistystä eli virran katkaisemista ja kytke¬ 
mistä. 

Kylmäkäynnistyksen aikaansaamiseen riit¬ 
tää ExecBase-osoi nimen nollaaminen osoit¬ 
teessa -I. Tällöin kone ei löydä osoittanen il¬ 
maisemasta paikasta ehjää ExecBase-slruk- 
tuuria ja aloittaa täydellisen kylmäkäynnistyk- 
sen. Käytännössä ongelmana on se, että ko¬ 


ne kaatuu yleensä välittömästi osoitteiden -1—7 
nollaamisen jälkeen, koska eri ohjelmat yrit¬ 
tävät edelleen hakea ExecBasc-osoidnta nol¬ 
latusta paikasta. Siksi nollaamisen jälkeen 
kannattaa välittömästi boolitta kone Commo- 
doren suosittelemalla rutiinilla, jolloin viruk¬ 
set katoavat luotettavasti muistista. 

Jos käyttöjärjestelmä huomaa ExecBasen 
sisällön virheelliseksi tai järjettömäksi, ko¬ 
neen boottaaminen aiheuttaa täydellisen kyl¬ 
mäkäynnistyksen ja siten uuden ExecBasen 
luomisen. Execissä olevan virheen vuoksi 
Kickstart 1.3 ja vanhemmat kuvittelevat, että 


CHIP RAM -muistin suurin mahdollinen 
määrä on Ö12 kilotavua. Niinpä käyttöjärjes¬ 
telmä luulee ExecBasea vialliseksi, jos ko¬ 
neessa on yksi tai kaksi megatavua grafiikka- 
muistia. Normaalisti Exec suorittaa tällaisissa 
koneissa aina boolin yhteydessä täydellisen 
kvlmäkävnnislykscn ja tuhoaa samalla RAD- 
levykkeen sisällön. Ongelma ratkeaa.sijoitta¬ 
malla startup-sequenceen komennon set- 
patch -r. 
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1 DATA ga0003 f3gf00 OlgjOO OdgaOO 03e9gb 00Cd2c 780004 4eae££ 8842b8 e5 

2 DATA 00040c 6e0024 001465 044eae fd2a4b faCOOS 4oae£f e241f9 OlgbOO 4e 

3 DATA 91eSff ec2068 000455 884e70 4ed0ga 000352 cb 

DATA ** 

TotaIReboot-kylmäkäynnistysohjelman lataaja on sama kuin aikaisemmissa listauksista. 
Basic-ohjelma luo työhakemistoon ajettavan TotaIReboot-nimisen konekieliohjelman, joka 
tuhoaa ExecBase-osoittimen arvon ja käynnistää sen jälkeen koneen uudestaan. 


Kummitteleva Guru 


Kun jokin viallinen ohjelma se¬ 
koaa tai sotkee jotain tärkeää 
tietoa Amigan muistissa, seu¬ 
rauksena on yleensä punake- 
hyksinen, vilkkuva guru-ilmoi¬ 
tus. Ennen gurun näyttämistä 
Exec kirjoittaa muistiin osoit¬ 
teesta 0 alkaen tekstin HE LP ja 
tallentaa myös gurun numeroi 
siltä varalta, että kone on täysin 
sekaisin, eikä pysty saamaan 
edes gurua näyttöön. Kun kone 
myöhemmin bootlaa tai boota¬ 
taan, Exec huomaa muistissa 
olevan I-IEL.P-sanan ja näyttää 
gurun vasta boottauksen aika¬ 
na. Gurun ilmestyminen ci siis 
tarkoita sitä, että itse boottaus 
olisi epäonnistunut. 

Esimerkiksi monitoriohjel- 
man avulla osoitteeseen 0 voi it¬ 
se kirjoittaa HELP-sanan, jol¬ 
loin koneen boottaaminen ai¬ 
heuttaa gurun näyttämisen. 
Temppu onnistuu sekä 
Kickstart l,3:n että 2.0:n ala¬ 
isuudessa. Normaalisti gurun 
numerot ovat 8000 0000 ja 
0000 0000, mutta koneen aikai¬ 
sempi kaatuminen on saattanut 
muuttaa lukuja. Ensimmäinen 
luku ilmaisee tapahtuneen vir¬ 
heen tyypin ja toinen yleensä 
seonneen ohjelman Ta-sk-struk- 
tuurin osoitteen. Gurun ilmoit¬ 
tamat luvut helpottavat usein 


vian etsimistä ohjelmista, vaikka 
ne eivät kerrokaan mitään taval¬ 
liselle käyttäjälle. 

Gurut (1000 0003, 0000 0004, 
0000 000Aja 0000 000B johtu¬ 
vat yleensä siitä, että ohjelman 
suoritus on karannut varsinai¬ 
sesta ohjelmakoodista muuttu- 
ja-alueeilc tai käyttämättömään 
muistiin. 0000 0003 voi myös ai¬ 
heutua siitä, että ohjelma yrittää 
lukea toi kirjoittaa i (> tai 32-bit- 
ristä lukua parittomaan osoit¬ 
teeseen, mikä 68000-prosesso- 
rissa ei ole sallittua. Guru 0000 
0005 on seuraus nollalla jakami¬ 
sesta prosessorin divu- tai divs- 
käskyilä. 

Yli 0000 00IE:n olevat guru- 
numerot ovat tavallisesti käyttö- 
jäijeslelmärutiinien omia virhe¬ 
ilmoituksia esimerkiksi muistin 
loppuessa, vakavien lcyvvirliei- 
deh sattuessa tai nutistin sisäl¬ 
lön sotkeutuessa. Jos luku alkaa 
kahdeksikolla, kyseessä on vaka¬ 
va virhe, joka johtoa väistämättä 
koneen kaatumiseen. Nollalla 
alkavat gurut ovat lievempiä, 
mutta varsinkin ohjelman seko¬ 
amisen jälkeen nekin yleensä ai¬ 
heuttavat koneen boottaami- 
sen. Enemmän tietoa gttrtmu- 
incroista on imuin muassa Ami¬ 
ga 3 -kirjan sivuilla 111 - 115. 
Jukka Marin 


GURU-KILPAILUN 

SATOA 


Uusi formatointi levyille 

Kickstart 2sn ostoa siuiniiittelevai Workbench i.3:n käyttäjät voivat 
jo nyt käyttää FTS-levykkeitä (East File Svstein) ja saada lisää nopeutta 
ja levytilaa noin 40 kilotavua. Seuraavat rivit lisätään Devs:.\lountlist- 
tiedostoon esimerkiksi ED-cditorilla. Kalua levyasemaa varten rivit 
voidaan kopioida kahteen kertaan ja muuttaa toisen l'nii-numeroksi 
1 ja oheislaitenimeksi FF1:. FFS otetaan käyttöön Mount-komennol- 
la, esimerkiksi Mount FFO:. Uusi levyke formatoidaan Shellin kautto 
oikeaa oheislaiteniineä käyttäen. Tätä varten 1.-hakemistossa on ol¬ 
tava FasiFileSystem-niminen tiedosto. Ellei käytettävissä ole Attto- 
diskehange-nimistä PD-olijclmaa, on aina levyä vaihdeltaessa käytet¬ 
tävä DiskChange-komenlon, joten se kannattaa nimetä uudelleen esi¬ 
merkiksi DC:ksi. 

Tepe Hautamäki 
Helsinki 

FFO: Device = trackdisk.device 

FileSystem - L:FastFileSystem 

Unit = 0 

Flags = 0 

Surfaces = 2 

BlocksPerTrack = 11 

Reserved - 2 

LowCyl = 0 ; HighCyl = 79 

Mask = 0x7FFFF 

Buffers = 30 

GlobVec = -1 

BufMemType - 3 

Mount = 1 

DosType = 0:<444F5301 

# 
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KILPAILUN VOITTAJA: 

Digitointia 

väri videokameralla 

ilman RGB-splitteriä 


Scuraavaa keinoa voi käyttää sekä mustavalko että värikuvien di¬ 
gitointiin ilman RGB-splitteriä. Ainoa vaatimus on, että käytössä 
on videonauhuri, jossa voi vaihtaa värillinen videosignaali mus¬ 
tavalkoiseksi. Tee seuraavasti: (näppäinyhdistelmät toimivat Di- 
giVicvvissä) 

1. Nauhoita haluamasi kohde punaisen vihreän ja sinisen suodat¬ 
timen läpi (k;iwä jalustaa'). 

2. Etsi nauhalta punaisen suodattimen läpi kuvattu kohde. 

3. Aseta videonauhuri toistamaan kuvaa mustavalkoisena. 

•L Aloitit punaisen komponentin digitointi painaimdla Amiga-R. 
5. Kelaa nauha vihreän komponentin kohdalle (voit vaihtaa ku¬ 
van värilliseksi etsinnän helpottamiseksi). 

(>. Digitoi vihreä komponentti painamalla Amiga-G. 

7. Etsi nauhalta sininen komponentti. 

H. Digitoi sininen komponentti painalla Amiga-B. 

9. 1 hipuksi yhdistetään eri värikomponcnlit painamalla Amigu-D. 

Näin muodostuu häiriötön kuva, joka ei tosin ole yhtä tarkka 
kuin niustavalkokaincralla otettuna, mutta kuitenkin ilman 
kallista RGB-splitteriä. 

Jos haluat digitoida mustavalkokuvia, kuvaa kohde ilman suo¬ 
dattimia ja loista nauhoitus mustavalkodlassaja digitoi signaali. 

Mikäli käytettävissä on todella virheettömään pysäytyskuvaan 
pystyvä videonauhuri, voit nauhoittaa jokaista vafikomponenttia 
muutaman sekunnin ja toistotilantcessa käyttää siili-toimintoa. 
Muutoin nauhoitettava aika kutakin komponenttia kohden vaili- 
telee käytettävän tarkkuuden mukaan, muttaa kuvaa kannattaa 
nauhoittaa mieluimmin liikaa kuin liian vältän. 

Setiraavassa on ohjearvoja nauhoitusajoille (DigiVievv): 


NormalScan 

L.oRes 320 x 256 
MedRes 640 x 256 
lntcrlace 320x512 
HiRes 640x512 


noin 25 sekuntia/värikoinponentli 
noin 35 sekuntia/värikomponciilti 
noin 25 sekuntia/värikomponentti 
noin 35 sekuntia/värikomponentti 


Muista, että nauhoitettavan kohteen oit oltava täysin liikkumatta 
eri värikomponentteja nauhoitettaessa. Muuten kuvan värit eivät 
osu kohdalleen. Käytä tukevaa jalustaa! 

Jan-Erik Tervo 
Raisio 


Jan-Erik voitti Gurun kilpailun ja siis 500 markkaa puhtaana käteen! 


Workbenchin 

kello-osoitin 

\VorkbeiH li-levykkccn Utilities- 
hakemistossa on kätevä ohjelma 
nimeltä ClockPtr. Tämä ohjelma 
muuttaa osoittiinen (punaisen 
nuolen) digitaaliseksi kelloksi. 
Ohjelma käynnistetään tavalli¬ 
seen lapaan kaksoisklikkaamalla 
sen ikonia. Sen jälkeen osoitin 
viedään ikkunan ulkopuolelle ja 
miLsautcUtan hiiren vasenta näp¬ 
päintä, jolloin osoitin muuttuu 
kelloksi. 

Kello-osoitin näyttää Lunnit ja 
minutiiii muodossa ”1145". Vas¬ 
taavasti minuutit ja sekunnit saa¬ 
daan näkyviin viemällä osoitin 
näytön vasempaan yläkulmaan. 
Päivämäärän näkee niinikään 
siirtämällä osoittimen keskelle 
näytön vasenta laitaa. 

Mikäli jatkuva muistutus ajan 
kulumisesta käv sietämättömäksi, 
sitä osoittimen palautettua ennal¬ 
leen kaksoisklikkaamalla uudel¬ 
leen ClockPlr-ohjelman ikonia. 
Ohjelman voi ajaa myös Cl.hsiä, 
tällöin käytetään näppäilyä 
Gui+C toiminnon lopettamiseksi. 
Olli Lahti 
Helsinki 


Valikkojen 

valintaa 

Kaikkihan tietävät, että valikoista 
voi valita halutun toiminnon pi¬ 
tämällä hiiren oikeanpuoleista 
eli valikkonäppäintä painettuna, 
viemällä osoitin näytön otsikko- 
palkin päälle ilmestyneen valik- 
kopalkin, tietyn valikon ja edel¬ 
leen hallitun toiminnan kohdal¬ 
le ja vapauttamalla valikkonäp- 
päin. Tämä menetelmä voi tun¬ 
tua hankalalta jos valittavia toi¬ 
mintoja on useita, etenkin sa¬ 
massa valikossa. 

Onneksi Intuition tuntee ke- 
hittyncemmänkin tavan useille 
peräkkäisille valinnoille: Käyte¬ 
tään valikkonäppäintä kuten 
normaalisti, muna naksauteiaan 
hiilen vasenta näppäintä toimin¬ 
non kohdalla pitäen edelleen va- 
likkotiäppäin alhaalla. Osoitinta 
siirretään pitäen valikkonäppäin 
alhaalla ja vasemmanpuoleisella 
painikkeella poimitaan kaikki 
toiminnot. Vasta kun viimeinen 
valinta on suoritettu voidaan va¬ 
pauttaa hiiren oikeanpuolim- 
mainen näppäin. Intuition välit¬ 
tää tiedot ohjelmalle aivan kuin 
jokainen Menulleni olisi valittu 
erikseen. 

Olli Lahti 
Helsinki 


Merkkijono- 

gadgettien 

käyttö 

Monet oh jelmat tarjoavat käyttä¬ 
jälle apuvälineeksi tiedostojen 
nimien ja muiden lyhyiden 
merkkijonojen syöttämiseen v ii¬ 
den nierkkirivin korkuisen suo¬ 
rakaiteen eli merkkijonogadge- 
tin. Suorakaiteen sisällä on kur¬ 
sori ja mahdolliset merkit kurso¬ 
rin oikealla puolella siirtyvät 
eteenpäin sitä mukaa kun uutta 
tekstiä kirjoitetaan väliin. 

Merkkijonogadgetissa voi olla 
myös valmiiksi tekstiä, esimerkiksi 
VVorkhencli-valikon Rename-loi- 
mintoa kutsuttaessa suorakaitees¬ 
sa näkvy tiedoston nykyinen nimi. 
Intuition helpottaa tekstin edi¬ 
toimia seuraavilla toiminnoilla: 

1. Kursorinäppäimet siirtävät 
kursoria tekstissä merkin verran 
eleen- tai taaksepäin 

2. Shilt ja kursorinäppäimet siir¬ 
tävät kursorin tekstin alkuun tai 
loppuun 

3. Del poistaa merkin, joka on 
kursorin kohdalla 

I. Barkspace (nuoli vasemmal¬ 
le) poistaa kursorin vasemmalla 
puolella oleviin merkin 
5. Reini n sulkee merkkijono- 
gadgeiin ja välittää tekstin ohjel¬ 
malle 

(i. Oikea Amiga-näppäin + Q pa¬ 
lauttaa alkuperäisen jonon, is. 
peruuttaa viimeksi tehdyt muu¬ 
tokset 

7, Oikea Amiga-näppäin + X tyh¬ 
jentää tekstin suorakaiteessa. Ei 
m uuta ai kuperäistä jonoa, joka 
on kutsuttavissa lakaisin näppäi¬ 
lyllä Amiga+Q 
Olli Lahti 
Helsinki 

Tlihoa Australian 
Parasite -virus 

1. tarvitset tyhjän alustetun le¬ 
vykkeen 

2. Tarkista, ettei muistissa ole vi¬ 
rusta esimerkiksi VirusXdlä. Jos 
on, katkaise koneesta virta het¬ 
keksi. Imaa jokin ohjelma, jolla 
voi kopioida tiedostoja (esimer¬ 
kiksi DiskMastcr). 

3. Kopio levykkeeltä, jossa virus 
on, kaikki hakemistot ja 
tiedostot RAM-Ievykkeclle, paitsi 
1-hakemiston Disk-Yalidatoria. 
jossa virus on. 

4. Vaihda tyhjä levyke koneeseen 
ja kopioi kaikki tiedostot levyk¬ 
keelle ja sammuta kone hetkeksi. 

5. Ullaa käyttämäsi kopiointioh- 
jclina uudelleen ja kopioi siltä 
levy kkeellä Disk-Validator RAM- 
levykkeelle. 


(i. Vaihda levyke, jolle kopioit tie¬ 
dostotja hakemistot koneeseen, 
tarkista ettei levykkeellä ole Disk- 
Yalidatoria. Jos Disk-Validatoria 
ei ole. tee l-hakemisto ja kopioi 
RAM-levykkeeltä Disk-Validator 
dllkaan hakemistoon 1. Jos Disk- 
Validator on ennestään levykkeel¬ 
lä. poista se ja jatka kohdasta 5. 

1 .evvkkcellä, josui kopioi 111 i i a 
käytettävä apuohjelma on. on ol¬ 
tava Disk-Validator. jos joudut 
kopioimaan useamman kerran 
samalta levykkeeltä RA.M-levvk- 


keelle, muista aina ennen RAM- 
levykkeeltä kopiointia poistaa I- 
liakcniistosta Disk-Validator. Tä¬ 
tä lapaa on käytetty Antigalla, 
jossa on yksi levykeasema ja yksi 
megatavu muistia. 

Seppo Ilveskoski 
Tampere 
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JUKKA MARIN 


Plussalla va 
flman?i 


500 


■ Amiga 500 Plus on 
ollut Suomessa 
myynnissä viime 
vuoden lopulta läh¬ 
tien, ja konetta on 
myyty jo useita sato¬ 
ja. Plus-malli eroaa 
entisestä A500:sta 
muun muassa käyt¬ 
töjärjestelmän, muis¬ 
tin ja näytönohjai¬ 
men osalta. 


K alina AäOOai historian 
koneeseen on klm pie¬ 
niä, käyttäjän kannalta 
yleensä hnoinaantaltoinia muu¬ 
toksia. Nakuin muutos oli Kirk- 
siai t-version vaihtuminen I .J:sta 
l..'i:ksi, jonka ansiosta koneen 



voi käynnistää suoraan 
kiintolevyltä ilman 
VVorkheneh-levykettä. 
Koneessa siirryttiin myös 
käyttämään uudempia ja 
suurempia RAM-piirejä. 
jolloin äitikonille voitiin asentaa 


Keskusyksikkö: 

A500 Plus 

Motorola (58000. kellotaajuus 7.00 MM/ 

RAM-im listi: 

1 Mi Cl IIP (J Ml C.HIP + 8 Mi F.-VST 

ROM-muisti: 

maksimi) 

äIJkt Kickstart 2.01 

Käyttöjärjestelmä: 

VVörkheneh AmigaOOS 2.04 

Sisäinen levyjtsema: 

3.3 tuumaa. 2-piioleinen. 880 kilotavua 

Näppäimistö: 

Hiiriportit: 

skandinaavinen. 07 näppäintä 

J kpl. myös peliohjaimille 

Rinnakkaisportti: 

2ä-napainen Centronics 

Sarjaportti: 

25-napainen RS-232 

l.evyasemaliitäniä: 

23-napainen. maksimi 0 ulkoista 3.3 tai 

Nävltö: 

ä.Jä ttuimau levyasemaa 
nmsiavalkovideo. digitaalinen tai analogi- 

Värit: 

Äänet: 

nen RGB, tarkkuus 320 x 256 - 1 JSO x 
äl J pistettä, VGA-näytöllä G K) x 480 lomii- 
tatnaton tai (HO x 0(i() lomitettu 

4000 

1 DMA-kanavalla vartisietiua D/A-mtmn- 

Kello: 

niillä, stereo, ulostulo J kpl RCA-liitiimiä 
Vkktivarmistettti reaaliaikakello 

Yhteensopivuus: 

AäOI). VI000. AJOOI), A3000 


k(I k II- 

iien niogaia- 
vn UAM-itmistia. I u- 
(lemtnan .\i>mis-|»iirin avulla laa¬ 
jentunut muisti saatiin koko¬ 
naisuudessaan kätilöön graliik- 
kaintiistina. 

.Välit) Plus sisältää \akiona me¬ 
gatavun muistia, mutta AäOIIOra 
varten .suunnitellun Agnus-piirin 
ansiosta Cl IIP- eligraliikkamuis- 
li voidaan laajentaa jopa käil¬ 
leen megatavuun AäOI --lisä¬ 
muistin avulla. Kahden ntegati 
(4 IlP-muisii on hyödyksi erityi¬ 
sesti DPaint I Valuja erilaisia ää- 
iieudigitoijia kävlelläessä. Plus¬ 
san äitikoiiille lisämuistia sen si¬ 
jaan ei useiden maahantuojien 
lupauksista huolimatta voi asen¬ 
taa. 

Välin Plussaan kuuluu myös 
akkuvarmisteiiii reaaliuikakcllo. 
joka aikaisemmin seurasi erilli¬ 
sen VäOl-lisänmistin mukana. 
Koska koneen kello pysvv oikeas¬ 
sa ajassa vaikka virta katkais¬ 
taisiin, lenkkeillä ja kiiiiioleuillä 
olevien tiedostojen päivävkset 
kertovat aina tiedoston todelli¬ 
sen luonti- tai päiviiysajankoh- 
dun. I ästä voi olla arvaamaton¬ 


ta hyötyä tiedostoja 
tai lajiteltaessa. 


haettaessa 


Kasvanut grafiikka 

, Välit) Plus hallitsee kaikkien ai¬ 
kaisempien näyttötilojen lisäksi 
mvös hvötvkävtlööm sopivat 
I JXO \ 'Jät') ja 1 JSO \ äIJ pis¬ 
teen kaksi- tai neliväriset Sitpcr- 
I liRes-tilai sekä (HO x ISO ja (i lo 
\ '.Kili pisteen samoin kviksi- tai 
iielivärLsel Productiviiv-tilat. Pro- 
diuiiviiv-tilassa nävttötaajims on 
71) lierisiä, minkä vuoksi kuva on 
erittäin vatkaa ja värit iätön. Suu¬ 
remman taajuutensa vuoksi Pro- 
riliclivilv-uävitö vaatii joko multi- 
sv lie- tai VGA-uävtön kävltöä. 
Muut näyttötilat ovat ylitcensopi- 
via I Väl jä l(),S4-tyyppisieii tiäyt- 
löjen kalissa. .AäOI) Plussassa on 
käytetty samaa KCS-sarjait Deni- 
se-piiriä kuin A‘5()00:ssa. 

Plussassa on uusi Vgims-piiri. 
joka osaa käyttää kahta megtia 
Chi|j-miustia. Kuina mi hieman 
aikaisempaa nopeampi graliikan 
käsittely, jonka huomaa mm. 
VVörkheiu h 2.114 -käyltöjärjestel- 
inässä. Agnus pystyy myös käsit¬ 
telemään aikaisempaa suurem¬ 
pia nävitöjä. mikä on välltämä- 
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Lisämuisti A501+ 
laajentaa kahteen 
megaan Chip RAMin 


Oflin poth 


Videohybridi 


ECS Denise 
68000 

KICKSTART ROM 


1 Mt Chip RAM 


CIA A 
Paula 
GARY 


Akku 

Reaaliaikakello 
2 Mt Fat Agnus 


lönlä niisien näyttötilojen ja niin 
sanouin virtuaalinäytön uniksi. 

Virtuaalinäyttö on niiden 
VVorkbenchin sisältämä loimin- 
lo. jolloin VVorkbench-näytön 
koko voi olla esimerkiksi 1 024 x 
1 536 pisteitä. Monitorin tai 
TV:n knvaninui toimii siirreltä¬ 
vänä ikkunana jätlikokoiseen 
VVorkbcnch-nävuöön, josta on 
nakuissa vain osa kerrallaan. 
Virtuaalinäyttöä voi siirrellä hii¬ 
rellä reaaliajassa, joien sen kävl- 
lö on nopeaa ja vaivatonta. 


Kattava ohjekirja 

Plussan mukana on kolme eril¬ 
lisiä ohjekirjaa. Ensimmäinen 
on lyhyt, koneen kvtkemiässä ja 
lisälaitteiden liitännässä käytettä¬ 
vä ohje. jossa on esitelty kaikkien 
Plussan liittimien sijainti ja käyt¬ 
tötarkoitus. Varsinainen A50(l:n 
ja AöOO Plussan ohjekirja on 00- 
sivuinen. erilaista teknistä tietoa 
sisältävä kirja. Mukana ovat esi¬ 
merkiksi eri näyttömoodien ku¬ 
vaukset. lisälaiieliitäntöjen pinni- 


järjeslvksel sekä koneen kytken¬ 
täkaaviot. 

VVorkbeneh 2.04 eroaa aikai¬ 
semmista kävi lö järjestelmistä 
niin paljon, että Commodore on 
tehnvt sitä varten kokonaan lui¬ 
den. kaikkien VVorkbeneh 
2.04:llä varusiciiiijen koneiden 
mukana loimiieiiavan ohjekir¬ 
jan. -lOO-sivuinen, runsaasti kuvi¬ 
telin kirja opastaa entistä vksitvis- 


Amiga 500 Plus 

Maahantuojat ja hinnat: 

Man & Man Co 
puh. (90) 666 907 
3 095,- 


Toptromcs 
puh. (921)546 666 
3 995- 

Westcom Systems 
puh. (952)184 952 
3 095,- 


kohtaisemmin VVorkhenehin 
kävtössä ja sisältää käyttöohjeet 
mvös VVorkbeneh- ja Exiras-le- 
vykkeillä oleviin apuohjelmiin. 

VVorkbcnch-kirja käsittelee jon¬ 
kin verran myös komentotulkkia 
ja sen ominaisuuksia sekä erilai¬ 
sia Cl.l-käskyjä. Mukana ovat 
editorien käyttöohjeet ja yleisim¬ 
pien kirjoittimien DlP-aseluksel. 
VVestconiin maahantuomien ko¬ 
neiden mukana toimitetaan sak¬ 
sankieliset ja muualta hankittu¬ 
jen koneiden mukana englan¬ 
ninkieliset kirjat. 


Kumpi vai kampi? 

Vanhan mallin etuna on taattu 
AöOO-yhlecn.sopivuus pelien ja 
muiden ohjelmien suhteen. 
Vaikka Plussa onkin virallisesti 
länsin yhteensopiva entisen 
AöOOrn kanssa, niisiini käyttöjär¬ 
jestelmä ja erikoispiiiien uudet 
oininaisiuidei vaikuttavat laita- 
mauomasti ohjelmoitujen pe¬ 
lien. demojen ja jopa 
hyötyohjelmien toimintaan. 


Plussassa on monia etuja. 
Uusitin, helppokäyttöisempi ja 
monipuolisempi käyttöjärjestel¬ 
mä, mahdollisuus kahden mega¬ 
tavun graliikkamiiistiin, uudet 
Agnus- ja Denise-piirit tehok¬ 
kaampiin- blittereineen ja uusi¬ 
ne näyttötiloilleen, paremmat 
ohjekirjat, sekä tehokkaampi ja 
kestävämpi virlalähde puoltavat 
kaikki Plussan hankintaa. 

Huomattava osa sovellusohjel¬ 
mista toimii paremmin tai sisäl¬ 
tää enemmän toimintoja VVork- 
bench 2.0 Im alaisuudessa käytet¬ 
tynä. Uusi VVorkbeneh sisältää 
satoja uusia ohjelmoijien työtä 
helpottavia rutiineja, joten sitä 
hyödynnetään ahkerasti. Onpa 
markkinoilla jo tuotteita, joiku 
eität toimi lainkaan vanhan käyt¬ 
töjärjestelmän kanssa. AöOO Plus 
säästää käyttöjärjestelmän päivit¬ 
tämisen aiheuttamilta vaivoilta ja 
kustannuksilta, jotka vanhem¬ 
pien Amiga-mallicu omistajilla 
on vielä edessä.♦ 
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JUKKA TAPANIMÄKI 


Ikkunat 



piirtämään 


■ Tähän asti kurssi 
on ollut kuin aakkos¬ 
ten pänttäämistä pe¬ 
ruskoulun ala-asteel¬ 
la, eli kuivaa mutta 
tarpeellista. Nyt on 
korkea aika leikitellä 
näyttävimmillä 
asioilla, kuten availla 
ikkunoita ja piirtää 
niihin häkkyröitä. 


A migan käyttäjät ovat tot¬ 
tuneet siihen, että ohjel¬ 
ma toimii tietyillä peri¬ 
aatteilla. Siinä on ikkunoita ja va¬ 
likoita ja sitä käytetään hiirellä. 
Näppäimistöön kosketaan vain 
jos on pakko. Kurssin iässä osas¬ 
sa tulkitaankin ikkunoiden avaa¬ 
misin ja valikoiden tekemisen 
perusteita. Ja mausteena on ri¬ 
paus grafiikkaa. 

Näyttävät näytöt 
Amigan grafiikan tärkein pc- 
rnspala on näyttö. Sillä tarkoite¬ 
taan kuvan osaa. jota voi liikutel¬ 
la viemällä hiiri kuvan yläreunas¬ 
sa olevaan laidasta laitaan ulottu¬ 
vaan palkkiin ja vetämällä sitä 
hiiren avulla ylös tai alas. Esimer¬ 
kiksi VVorkbcnch Screen on 
näyttö. Ilman sitä kuvaruudulle 
ei voisi tulostaa mitään. 

Jos kuitenkaan ei haluta käyt¬ 
tää varsinaista YVorkbench-näyt- 
töä, oman näytön voi määritellä 
itse Serecn-käskyllä, jonka muo¬ 
to on: 

SCREEN numero, 
leveys,korkeus, 
syvyys,tila 
Numero tarkoittaa yksinkertai¬ 
sesti näytön numeroa, joka voi 
olla välillä I ja 4. Leveys ja kor¬ 
keus määrittelevät näytön koon 
kiivaritutupisieinä. Kaksi viimeis¬ 
tä lukua määräävät värien mää¬ 
rän ja kuvan tarkkuuden (tau¬ 
lukko I). Näytön tarkkuus on 
tietysti oteltava huomioon valit¬ 
taessa sen kokoa. Yleensä näytön 
kooksi kannattaa valita suurin 
mahdollinen arvo. 


Screen eli näyttö on aivan eri 
asia kuin ikkuna siinä mielessä, 
että sitä voi siirtää vain pysty¬ 
suunnassa. Tämän ansiosta eri 
näytöissä voi käyttää eri grafiik¬ 
katiloja. sillä käsitejärjestelmä 
osaa muuttaa tarkkuutta ja vä¬ 
rien määrää pystysuunnassa. Tu¬ 
loksena «m tultuja ylös ja alas liu¬ 
kuvia näyttöjä, joita voi siirtää 
toistensa eteen tai taakse neliön¬ 
muotoisista gadgeteista oikeassa 
ylänurkassa. Ikkunassa on puo¬ 
lestaan aina sama grafiikkatila 
kuin käytetyssä näytössä. 

Näytöt suljetaan käskyllä: 
SCREEN CLOSE numero 

YVorkbench-näyttö on poik¬ 
keus. Sitä ei voi sulkea, mikä on 
helpotus ohjelmoijalle, muuten¬ 
han koneen voisi muuttaa täysin 
mykäksi. 


Ihmeelliset ikkuna t 

Tyhjä näyttö ei ole kovin kiin¬ 
nostava. Siihen saadaan sisältöä 
käyttämällä ikkunoita, joita voi 
siirtää, joiden kokoa voi muuttaa 
ja joihin voi tulostaa erilaista tie¬ 
toa. kuten tekstiä tai grafiikkaa 


tai molempia. Näyttö on siis 
pelkkä tausta, jonka päälle ikku¬ 
nat ja ikonit sijoitellaan. 

Ikkuna avataan käskyllä: 
WINDOW 

numero,"nimi", 

(xl,yl) - 
(x2,y2),atr, 
näyttö 

Numero tarkoittaa ikkunan 
numeroa, nimi on puolestaan 
ikkunan yläreunaan kirjoitettava 
teksti. Ikkunan paikka ja koko 
määritellään koordinaateilla xl. 
yl, x2 ja y2. Kaksi ensimmäistä 
tarkoittaa ikkunan vasemman 
ylän in kan etäisyyttä näytön va¬ 
semmasta yläkulmasta laskettuna 
kuvaruulupisteinä. Kaksi jälkim¬ 
mäistä taas kertovat ikkunan oi¬ 
kean alanurkan etäisyyden. joten 
niillä määritellään ikkunan koko 
vaaka-ja pystysuunnassa. 

Airilniutti, joka määrittelee mi¬ 
tä kaikkea ikkunalle voi hiiren 
avulla tehdä, selviää tarkemmin 
taulukosta 2. Viimeinen luku 
kertoo mihin näyttöön ikkuna 
piirretään, koska käytössä voi ol¬ 
la samaan aikaan useita näyttöjä. 
Ikkuna suljetaan hyvin samaan 


tyyliin kuin näyttö, cii käsky on 
muotoa: 

WINDOW CLOSE numero 


Vall attomat valik ot 

Valikko eli menu on näytön ylä¬ 
reunan palkissa, ja sen saa näky¬ 
viin viemällä hiiren osoittimet! 
palkin päälle ja pitämällä pohjas¬ 
sa oikenpuoleista hiirennappia. 
Valikossa on otsikkorivi. Viemäl¬ 
lä ««soittimen sen päälle näkyviin 
ilmestyy laatikko, jossa ovat vali¬ 
kon sisältämät toiminnot. Valik¬ 
ko määritellään käskyllä: 

MENU 

numero,rivi,tila, 
"teksti" 

Numero kertoo kuinka mones 
valikko on kyseessä laskettuna 
palkin vasemmasta reunasta Rivi 
tarkoittaa valikon riviä, tai tar¬ 
kemmin sanottuna arvo nolla 
tarkoittaa otsikkoriviä ja nuttu 
arvot varsinaisesta laatikosta löy¬ 
tyviä rivejä. Tila tarkoittaa millä 
tavoin valikon toiminto on esitet¬ 
ty ja miten sitä voi käyttää. Arvol¬ 
la yksi teksti on normaalia ja t«>i- 
mintoa käytetään normaalisti, eli 


Syvyys: 1 2 

3 

4 5 

Värit: 2 4 

8 

16 32 

Tila: 1 

2 

3 4 

Tarkkuus: 320x200 

640x200 

320x400 640x400 


Taulukko 1. Screen-komennon kahden viimeisen luvun 
merkitys, eli syvyys ja tila. Yhdistelmä 5,4 ei ole sallittu 
(32 väriä + hires lomitettuna). 


1 kokoa voi muuttaa 

2 siirrettävissä 

4 siirrettävissä eteen tai taakse 
8 suljettavissa 

16 siirrettäessä piirretään uudelleen 


Taulukko2. Window-käskyn toiseksi vii¬ 
meinen luku saadaan laskemalla yhteen 
ikkunaan haluttuja ominaisuuksia vastaa¬ 
vat arvot. 
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Wot'kbench Sci>een 


AmgaShell 


MENU 3,0,8,"" 

MENU 4,0,0,"" 

silnukka: 

valikko = 0 
UHILE valikko = 0 
valikko = MENU (0) 


Utilities Systen Expansioi 


clipboards 


M ikkuna 3. 


Nyt käytössä on ihan lkionat ikkunat? 


Ensimmäisellä käskyllä siirre¬ 
tään villikon numero muuttu¬ 
jaan. Jos arvo oli nolla, mitään 
valikkoa ei ole aktivoitu hiirellä. 
Jälkimmäinen käsky puolestaan 
siirtää muuttujaan valikon rivin, 
tai tiu kemmin sanottuna rivin 
sillä hetkellä, kun hiirennappi 
päästetään ylös. Kovin siististä 
ohjelmoinnista ei ole kyse, mut¬ 
ta tärkeintä onkin lyhyys ja toi¬ 
mivuus. hiominen ja hienostelu 
jääköön lukijan huoleksi. 


Esimerkkiohjelma 
avaa kaksi ikkunaa 
omaan näyttöön ja 
piirtää toiseen ikku 
naan grafiikkaa ja 
toiseen tekstiä. 


Grafiikkaa 


viedään osoitin riville ja pääste¬ 
tään hiirennappi ylös. Arvo nol¬ 
la tarkoittaa, että toimintoa ei 
voi syystä tai toisesta valita lain¬ 
kaan ja teksti näytetään rasteri- 
maisen haaleana. 

Arto kaksi puolestaan tarkoit¬ 
taa, että tekstin edessä on haka¬ 
nen ja toiminto on jatkuvasti 
päällä. Esimerkiksi grafiikkatilaa 
muuttavassa valikossa voi näin 
kätevästi ilmoittaa, mikä lila on 
valittu. Toiminnon tilaa voidaan 
muuttaa, jolloin käytetään ME¬ 
NI-käskyä ilman viimeisenä ole¬ 
vaa tekstiä (MENU nro.rivi.ttla). 
Teksti on sitä mitä nimikin ker¬ 
too, eli valikon otsikko (ylin iiri) 
tili kuvaus toiminnosta. Välik¬ 
köön kirjoiteltavia tekstejä valit¬ 
taessa on nutistettava, että kaik¬ 
kien riv ien on oltava yhtä pitkiä, 
loppu täytetään tarpeen vaaties¬ 
sa välilyönneillä. 


Kokeilemme opittua 

Oheisessa listauksessa käydään 
läpi kaikki käsitellyt asiat ja vä¬ 
hän e suruakin. Aluksi ohjelmassa 
määritellään näyttö numero kak¬ 
sikossa on santa tarkkuus ja väri- 
määrä kuin VVorkbcnch-näytös- 
sä. Mitä luvin näyttö voisi olla lo¬ 
mitettu tai karkeammalla grafii¬ 
kalla ja 32 värillä toteutettu. 

Sairaalaksi avataan kaksi ikku¬ 
naa, joista loiseen piirretään ym¬ 
pyrä ja toinen varataan tekstin 
tulostamista varten. Tulostuk¬ 
seen käytettävä ikkuna määritel¬ 
lään käskyllä: 

WINDOW OUTPUT numero 


Ympyrää piirrettässä käskyä ei 
tarvita, koska käytössä on auto¬ 
maattisesti viimeksi avattu ikku¬ 
na, jos sitä ei ole muutettu YVIN- 
DÖW OUTPUT -komennolla. 

Toimimisen merkiksi ensim¬ 
mäiseen ikkunaan tulostetaan 
tervehdys ja aloitetaan valikoi¬ 
den määrittely. Menut 2. 3, ja I 
on määritelty tyhjiksi, joiut Basi¬ 


cin omat valikot eivät jäisi näky¬ 
viin. Tosin ei niistä varsinaista 
haittaakaan olisi. 

Ohjelman loppuosuudessa 
tutkitaan, mitä valikossa on ta¬ 
pahtumassa. Siihen on kävelty 
kahta uutta käskyä: 
muuttuja = MENU (0) 
muuttuja = MENU (1) 


Esimerkkilistauksessa oli eksoot¬ 
tinen käsky CIRCLE, jolla tulos¬ 
tettiin ympyrä. On syytä käydä lä¬ 
pi muutama muukin grafiikka- 
käsky, jolla ikkunoihin saisi nuiu- 
uikin kuin tekstiä, 
Yksinkertaisin käsky on 
PSET (x,y),väri 
Sillä tulostetaan piste ikkunan 
vasemmasta yläkulmasta lasket¬ 
tuun kohtaan viimeisen luvun il¬ 
moittamalla värillä. Sopiv at arvot 
riippuvin tietysti käytettävien vä¬ 
rien määrästä. 

Toinen yksinkertainen grafiik- 
kakomento on 
LINE (xl,yl) - 
(x2, y2),väri,bf 
Koordinaattipareilla ilmoite¬ 
taan viivan alku-ja loppupiste ja 
väri toimii samoin kuin pisteitä 
piirrettäessä. Viimeisenä olevat 
kirjaimet eivät tarkoita muuttu¬ 
jaa, vaan ne kirjoitetaan sellaise¬ 
naan.Jos ne jättää pois, tulokse¬ 
na on normaali viiva. Pelkkä h 
tarkoittaa kulmapisteillä määri¬ 
teltyä suorakaidetta ja bf täytet¬ 
tyä suorakaidetta. 

CIRCI.E-käsky on paljon mo¬ 
nipuolisempi kuin mitä esimerk¬ 
kiohjelmasta voisi päätellä. Sen 
täydellinen muoto on: 

CIRCLE (x,y),säde, 
väri,akulma, 
lkulma,litteys 
Keskipiste, säde ja väri lienevät 
selviä, loput ovatkin erikoisem¬ 
pia. Arvoilla akulma ja lkulma 
määritellään kaaren alku-ja lop- 
pukulmat, eli ei piirreläkään 
täyttä ympyrää. Litteys puoles¬ 
taan vaikuttaa ympyrän muo¬ 
toon tehden siitä ellipsin. ♦ 


SCREEN 2,640,320,2,2 

WIND0W 2,"ikkuna 1", (60,50) - (300,140),31,2 
VJINDCK 3, "ikkuna 2", (420,20) - (570,901,31,2 
CIRCLE (75,351,40 
WINDOW OUTPUT 2 

PRINT "Nyt käytössä on ihan ikiomat ikkunat!" 

MENU 1,0,1,"Oma valikko 
MENU 1,1,1,"kokeile cätä 
MENU 1,2,1,"tätä myös 
MENU 1,3,l,"basiciin " 

MENU 2,0,0,"" 

MENU 3,0,0,"" 

MENU 4,0,0,"" 

silmukka: 

valikko = 0 
WHILE valikko - 0 
valikko « MENU (0) 

WEND 

rivi - MENU (1) 

IF rivi - 1 THEN 

PRINT "Näin helppoa se on!" 

ELSEIF rivi - 2 THEN 

PRINT "Omissa menuissa on tyyliä!" 

ELSE 

PRINT "Tällä poistuttiin ohjelmasta.": END 
END IF 

GOTO silmukka 


Listaus 1. Tällä Basic-ohjelmalla Amigan näytölle saadaan aikaan 
niin ammattimaisen näköistä jälkeä, että kavereiden leukaperät 
lonksuvat hämmästyksestä ja ihailusta. 
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JUHA TUOMINEN 


■ Edellisellä kerralla 
avasimme komento¬ 
tulkin eli Shellin, ja 
tutustuimme komen¬ 
tojen ajamiseen ja 
parametrien välityk¬ 
seen. Nyt sukellam¬ 
me syvemmälle ko¬ 
mentotulkin syvyyk¬ 
siin. 


Komento¬ 

tulkilla 

SURUKSI 


K äynnistysvaiheessa Ami¬ 
nissa tapahtuu paljon 
asioita, jotka jäävät käyt¬ 
täjältä huomaamalla. Amiga- 
DOS luo joukon valmiita määrit¬ 
telyltä ja useita loogisia levy¬ 
asemia. Tämän jälkeen suorite¬ 
taan käyt t nistyskoinentotiedosto 
(slartii|>-.se<|iience),joka sisältää 
listan käynnistysvaiheessa suori¬ 
tettavista komennoista. 


Käynnistyksen ihmeet 

Ensimmäiseksi käynnistyksen jäl¬ 
keen kone lataa levykkeeltä ns, 
boothlockin. lioolblock on kah¬ 
den sektorin pituinen tunniste- 
alue levykkeellä. Mikäli bootb- 
lockia ei löydy, ei Amiga käynnis¬ 
ty. vaikka levyke olisikin Amigalle 
formatoint, vaati laittaa rtiiiutun 
tuliin käden kuvan. Bootblock 
on tavallaan lunnistetieio siitä, 
että levyke nu todella käynnisiys- 
kelpoiuen ja että levykkeellä ovat 
kaikki tarpeelliset tiedostot ko¬ 
neen käyttöä varten. 

hoolhloekin löydyttyä etsitään 
levykkeellä kuusi hakemistoa: C, 
Devs, l.ibs, I., S ja Fonts. Aina 
halutun hakemiston löydyttyä 
kone luo us. loogisen aseman 
löytyneeseen hakemistoon. Loo¬ 
ginen asema on kuin levyke tai 
jokin oheislaite, mutta se viittaa 
yleensä jonkin levykkeen hake¬ 
mistoon. Esimerkiksi L)F0: on 
tunnetusti Amigan sisäisen levy¬ 
keaseman Humus di laitenimi. 
Laiteli imen perässä oleva kak¬ 
soispiste (:) on lailenimen tun¬ 
nus. Kirjoittamalla cd tl: pääsem¬ 
me käynnistyslcvykkeen (--hake¬ 
mistoon (SYS:C.). Tämä "laite" 
on Amigan itsensä kävintistykses- 
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sä luoma. SYS: viittaa käynnistys- 
levykkeen juureen. 

Kun käytetään esimerkiksi 
Amigan käyttöjärjestelmään kuu¬ 
luvia komentoja, haluaa Amiga 
aina käytinisiyslevykkeen (SYS:) 
asemaan, koska loogiset asemat 
viitiaav.il juuri käynnistyslevyk- 
keen hakemistoihin. Amigan tie- 
dosKijärjeslehnä on älykäs ja 
osaa erottaa jopa kaksi saman ni- 



Kaikki Workbench-levykkeellä 
olevat hakemistot hakemisto¬ 
puun muodossa. Amiga määrit¬ 
telee käynnistyessään loogisen 
aseman SYS:, joka tarkoittaa 
käynnistyslevykettä. 


mistä levykettä päivämäärän pe¬ 
rusteella. Tästä johtuu se, että 
ruudulle ilmestyy "Please insert 
voinnit' VVörkbcnch in am drive 
"-pyyntöjä, kun yritetään käyttää 
konetta eri levykkeellä kuin mis¬ 
tä järjestelmä on käynnistetty. 

Loogisia asemanimiä voi mää¬ 
ritellä myös itse. Varsinkin kiin¬ 
tolevyä käy tettäessä loogiset ase¬ 
mat ovat todella tarpeellisia, kun 
levyn hakemistopuu kasvaa mo¬ 
nimutkaiseksi ja hakemistopo¬ 
lun päähän pääseminen saattaa 
vaatia pitkien rivien kirjoittamis¬ 
ta. Tällöin looginen asema kan¬ 
nattaa määritellä osoittamaan 
hakemistopuun lopputili,jolloin 
yhdellä komennolla päästään 
suoraan haluttuun paikkaan. 
Loogiset asemat määrätään as- 
sign-koiiiennolla. Esimerkiksi 
assign Oraa: 

DFO:Devs/Fonts/Topaz/ 
luo loogisen aseman DFO:-ase- 
massa olevan levyn kirjasin hake- 
mistoon. 


Käynnistyksen 

jällceen 


Käynnistyksen jälkeen käyttöjär¬ 
jestelmä tutkii tarkemmin S:-ha- 
kemistoa. S: on niin ikään loogi¬ 
nen asema, joka sijaitsee käyn- 
nisiyslevykkeen (SYS:) S-hake- 


Amigan kännistysvaiheessa ko¬ 
neessa tapahtuu paljon asioita, 
jotka jäävät käyttäjältä helposti 
huomaamatta. Kuvassa näkyy 
näyttöön ilmestyvä teksti. 


luistossa. S-hakemistossa ei 
yleensä pidetä lainkaan ohjel¬ 
mia, vaan siellä on komentotie¬ 
dostoja eli scriptejä. Komentotie¬ 
dostot ovat tavallisia tekstitiedos¬ 
toja, jotka sisältävät listan ajetta¬ 
vista komennoista. Komentotie¬ 
dosto käynnistetään yleensä exe- 
cute-komenolla, joka on C:-lui- 
kemistossa. mutta käynnistyksen 
viileydessä AmigaDOS käynnis¬ 
tää itse automaattisesti S:-hakc- 
mislosla staruip-sequence-nimi- 
sen komentotiedoston. Taulu¬ 
kossa on tavallinen YVorkbench 
l.3:n startup-sequcnce suomeksi 
kommentoituna. 

Startupscquencen tarkoitukse¬ 
na on siis ladata kone kävltökun- 
toon. Mikäli siartiip-sequence- 
tiedostoa ei löydy avaa Amiga- 
1)0.S yhden CLI-komentotulkin 
ja jää odottamaan käyttäjältä ko¬ 
mentoja. loki slarlup-sequeiKes- 
sa olevat komennot voi kirjoittaa 
käsinkin CLI.hin, jolloin lopptt- 
lulox on täysin sama. 

Omia assigneja ei kannata kir¬ 
joittaa alkuperäiseen stanup-se- 
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Workbench-levykkeellä on myös muita hakemistoja kuin kuvassa 
näkyvät. Vain ne hakemistot, joille on oma info-tiedosto, näkyvät 
Workbenchissä. 


AnigaShell: 


1.SYS:> info 

Nounted disks: 

Sizo Used 

2K 4 

88BK 1679 

Koiunes available: 

Wl DISK [MountetU 
^orkbenchi.3 [Hounted] 
l.SVS:> H 


ree Full Errs Status Nine 
0 m/. 0 Sead/Hrite m DIS1 
79 95'/ 0 Eead/itrite Uorkbenchl. 3 


Info-komento näyttää kaikki Amigan laitteet. 



Assign-komento näyttää loogiset asemat sekä systeemiin liitetyt 
loogiset laitteet, kuten speak:. 


quenceen. Monilta ongelmilta 
säästyy, kun lisää startup-sc- 
qttencen lappuun ennen lo- 
aihvl akuilleni uni ajoa rivit: 
if exists s:my-starcup 
execute s:my-scartup 
endif 

Ensin tarkistetaan onko S:-ha- 
kemistossa my-stariiip-niinistä 
tiedostoa. Jos tiedosto on, sen 
suoritus aloitetaan exccuie-ko- 
mennolla. Sany-startup-iiedos- 
toon kannattaa koota kaikki 
omat laitteistokohtaiset asetuk¬ 
set, kuten omien loogisien ase¬ 
mien määritykset, mahdolliset 
ylimääräisien ohjelmien käynnis¬ 
tykset vms. Oman tekstitiedoston 
(esimerkiksi my-startupin) voi 
tehdä esimerkiksi VVorkbench-le- 
vyllä olevalla Ed-ohjelmalla. Oh¬ 
jelma vaalii editoitavan tiedosto¬ 
nimen parametriksi käynnistyk¬ 
sessä, joien jos haltiamme editoi¬ 
da Sany-stai toppia, kirjoitamme: 
ed s:my-startup 

Edistä tallennus tapahtuu pai¬ 
namalla ensin ES(^näppäintä ja 
sen jälkeen x-kirjainia. Koodi 
kuitataan vielä» Reuirn-näppäi- 
men painalluksella, ja tiedosto 
tallentuu levylle. 


Mitä Workbench ei 
näytä?_ 

Kun tutkimme list-komennolla 
VVorkhench-levykkeen juurihake¬ 
mistoa huomaamme, että levyllä 
on monia tiedostoja ja hakemis¬ 
toja, joita ei näy VVorkbcnchissä. 
Tämä johtuu siitä, ellei levyllä 
ole ikonitiedostqju kaikille hake¬ 
mistoille tai komennoille. Ikoni- 
tiedostot eroavat muista tiedos¬ 
toista siinä, eitä niiden perässä 
on .info-liite. 

YVorkbench-levyke on jaettu 
loogisesti hakemistoihin, joissa 
eri tyyppiset tiedostot sijaitsevat. 
C-hakemistossa (Commands) si¬ 


jaitsevat kaikki Shell-komennot. 
Aikaisemmin olemme käsitelleet 
C-hakemiston tärkeimmät ko¬ 
mennot selityksineen, mutta ko¬ 
mentojen käyttöä voi itsekin har¬ 
joitella kirjoittamalla ensin ko¬ 
mennon niinen ja antamalla pa¬ 
rametriksi kysymysmerkin (?), 
jolloin komennot neuvovat kävt- 
täjää paiamei reissä. 

Usein C: on se hakemisto, jon¬ 
ka AmigaDOS haluaa pitää aina 
levykeasemassa. AmigaDOSin 
kaikki komennot ovat levyllä, ei¬ 
kä niitä puskuroida muistiin. 
Tästä syy stä on hyvä pitää YVork- 
hench-levvkettä aina asemassa. 
Loogisen aseman C: voi tieten¬ 
kin määritellä uusiksi assign-käs- 
kyllä tai antamalla käskyjen 
eteen täydellisen polkumäärilte- 
lvn. Esimerkiksi DFhc/list ajaa 
DFl:-asemasta list-komennon, ei¬ 
kä välitä tulko se käynnistyslevy- 
kc vai ei. 

Myös Devs-hakemisto on tär¬ 
keä koneen toiminnan kannalta. 
Siellä sijaitsee Prclcrcnccs-ohjcl- 
nian luoma system-conligura- 
lion-liedosto, jossa määriiellään 
ruudun värit ja koko, kiijoitli- 
nien asetukset jne. Dcvs-hake- 
niistossa on myös useita .device- 
päälicisiä ohjaimia, joita kuisti- 
laan moumlisl-nimisen tiedos¬ 
ton avulla. Mounllistin avulla 
liitetään devirejä koneen käy t¬ 
töön. Esimerkiksi Amigan puhe¬ 
syntetisaattori on yksi device. 


Laitteiden satulointia 

Device eli laite saadaan käyttöön 
(mountataan) kutsumalla 
mountlistissa määriteltyä nimeä 
mount-komcnnolla. Esimerkiksi 
mouiii speak: liittää puhesynte¬ 
tisaattorin osaksi systeemiä. Käy- 
tetvimpien laitteiden mounliaus 
lapahtiui YVorkhench-levykkeeHä 
startup-sec|ttcncen välityksellä 


kutsiiinalla StartupLI-niniistä ko¬ 
mentotiedostoa. Tällöin käyttä¬ 
jän ei tarvitse joka käynnistyksen 
jälkeen erikseen mountata lait¬ 
teita. 

Mounlattua speak:-laitetta voi¬ 
daan testata esimerkiksi komen¬ 
nolla 

echo >speak: huuhaa 


5-iuerkki laitenimen edessä 
tarkoittaa sitä, että käskyn tulos¬ 
tus ohjataan laitteelle. Normaa¬ 
listi olctuslaitleena on näyttö, jo¬ 
ka on Amigan kannalla yksi lai¬ 
te. Näytön nimenä on GON: 
(consoic). Info-komento näyttää 
kaikki todelliset laitteet ja assign- 
komento ilman parametreja 
näyttää määritellyt loogiset ase¬ 
mat sekä systeemiin liitetyt loogi¬ 
set laitteet, kuten speak:. 

Kirjoittamalla 

Lype devs:mounLlist 
saadaan näytölle mouiulist-tie- 
doston sisältö. Siitä näkyvät lait¬ 
teet, jotka voidaan liittää. AUX: 
on sarjaliikenneväylää käyttävä 
shell-ajuri. RAD: on resetin kes¬ 
tävä RAM-lcvyke,joka toimii tii¬ 
ran kuin oikea levyasema, multa 
se sijaitsee muistissa. RAD-levyk- 
keen voi formatoida format-ko- 
mennolla. Editoimalla mountlis- 
tista trackicn (urien) ja sekto¬ 
rien määrää voi levyn kokoa 
muuttaa haluamakseen. ♦ 


Startup-sequence-tiedosto 


Komento 

Toiminto 

;li:-:äT DFO:-aseman puskuri-tekoa 10 x 512 tavua 

echo "A500/A2000 £ Korkber.ch di sk. 

: ■ ■ . • 


SatClock loöd 

SYSjexpaosion-hakeroiscossa olevat laiteohjaimet käyttöön 
;ottaa oikean kellonajan paristovarmistetusta kellosta 

Fr >NIL: -0 

resident CLl L:Shell-Seg SYSTEM pure add 
resider.t crExeciite puc«S 
naurit newconi 
f ai löi; 11 

run execute srStaztupi: 

SYS: Sys t em /Set Ma p 3 

s; sys:prefs add 

LcadMB 

;nopeu'.tau tekstlntulor-tusta 
;aseetaa aktiivisen shell-ajärin 

;lataa C:execQte—komennon ns. muistiresidenttiohjelmaksi 
.•liittää konentoculkin systeemiin 

;estää komentotiedostoa keskeytyniisen aihuisilia virhekcodeiila 
;alkaa suoritetaan toinen komentotiedosto samanaikaisesti 
.-asettaa suomalaisen naopäirristökartan 

;lisaa po!kumuäritteita 
;lataa Korkcenchir. 

endeli >K 1 L; 



VVorkbench 1.3:n Sistartup-sequence-tiedosto. Tiedosto sisältää listan käynnistyksessä ajettavista komennoista. 


Q-lehti 1/92 


3 S 














































PASI OJALA 


DiRWORK»DISKMÄSTER»DIRECTORYOPUS»SID 


Hakemisto- 
ohjelmat apuun 


■ Joskus paatuneimmankin komentotulkin käyttäjän on laji¬ 
teltava satoja tiedostoja omiin hakemistoihinsa tai näytettä¬ 
vä kuvia, joiden nimiä ei jaksa kirjoittaa. Apuun tulevat hii- 
riohjatut hakemisto-ohjelmat, joilla tiedostoille voi tehdä 
melkein mitä tahansa. 


DiskMaster 2.0 


DiskMaster-versio 2.0 toimii 
myös Kickstarl 2.0:ssa ja on uu¬ 
den käyttöjärjestelmän alaisuu¬ 
dessa paremman näköinen. 
Normaalien tiedostoloiminto- 
jen lisäksi menusta voi valita pa¬ 
kettien sisällön listauksen, pake¬ 
tin purkamisen tai tiedoston li¬ 
säämisen pakettiin. Tätä varten 
täytyy hakupolusta löytyä tarvit¬ 
tava pakkausohjelma: arc, zoo 
tai Iharc. 

Toisin kuin muissa ohjelmissa 
DiskMasterissa toiminnot eivät 
ole gadgeteissa, vaan kolman¬ 
nessa ikkunassa, jota voi selata 
siirtopalkilla. Omia toimintoja 
voi lisätä ja vanhoja voi muuttaa. 
Asetukset tallennetaan tiedos¬ 


toon, josta ne voi lukea toimin¬ 
nolla Run DM script. Näin saa¬ 
daan useita vaihtoehtoisia ase¬ 
tuksia. 

DiskMasterissa ei tiedostoja 
voi oletusarvoisesti valita tai pii¬ 
lottaa nimen tai hidden-bitin 
perusteella. Sen sijaan tiedosto¬ 
ja valitessa voi käyttää maskia, 
samoin tiedostot voidaan pois¬ 
taa valittujen listasta. AH valitsee 
kaikki hakemiston tiedostot ja 
Glear poistaa tehdyt valinnat. 

Valikoissa on toiminnot levyk¬ 
keiden käsittelyyn. Levyn alusta¬ 
misessa voi asetuta päälle tarkis¬ 
tuksen (verify) ja levykkeestä voi 
tehdä boouilevyu valitsemalla 
install-option. Samalla voidaan 


Di» 
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levylle antaa nimi ja aikaisem¬ 
min alustettu levy nollata quick- 
optiolla (nopeampi kuin täydel- 
lincn formatointi). Levyjen ko¬ 
pioinnin voi tehdä myös yhdellä 
asemalla. 

Ilmeisesti OS2.0 on inspiroi¬ 
nut lisäominaisuuksien koodaa¬ 
miseen. Ohjelman käyttämän 
kirjasintyypin voi valita (normaa¬ 
listi KS1.3:ssa erikorkuiset kirjai¬ 
met aiheuttavat ongelmia), ko¬ 
mentoja voi lisätä tai muuttaa ja 
näyttöön voi avata lisää hakemis¬ 
to-ja komentoikkunoita. Tehdyt 
muutokset tallennetaan halut¬ 
tuun tiedostoon, josta ne saa uu¬ 
delleen käyttöön. 

Valikoita voi muuttaa vain ase¬ 
tustiedostosta, mutta sen muoto 
on onneksi selkeä, ja editoimalla 
saa toiminnot vaihdettua helpos¬ 
ti. DiskMasterin voi asettaa avau¬ 
tumaan normaalille \VB-ruudul- 
lc poistamalla "OpenScrcen 2”- 
komennon. Avattavien hakemis¬ 
to- ja komentoikkunoiden mää¬ 
rän ja koon voi myös asettaa ha¬ 
luamakseen. 


G raafisissa tiedostojenkäsit- 
telyohjelmissa on yleensä 
kerrallaan näkyvissä kaksi 
hakemistoa, joiden tiedostoja 
voidaan valita käsittelyyn hiirellä. 
Kun tiedostot on valittu, paine¬ 
taan haluttua loimintanappulaa 
(gadget) ja ohjelma suorittaa si¬ 
tä vastaavan toiminnon. Yleisim¬ 
piä toimintoja ovat tiedostojen ja 
hakemistojen nimeäminen, siir¬ 
to, kopiointi, poistaminen, suo¬ 
jausten asettaminen ja sisällön 
lukeminen. C=lehti tutki, mitä 
ominaisuuksia sisältävät Disk¬ 
Master 2.0, DirYVork 1.43, Di- 
reetory Opus 2.05 ja Sicl 1.0(5. 

Tiedostojen käsittely 

Kaikissa ohjelmissa on perustoi¬ 
minnot tiedostojen käsittelyyn. 
Tiedostoja ja hakemistoja voi¬ 
daan poistaa, nimetä uudelleen, 
kopioida, siirtää, luoda uusia, ja 
niiden suojauksia sekä kom¬ 
mentteja voidaan muuttaa. Kai¬ 
kissa ohjelmissa näkyy kerrallaan 
kaksi hakemistoa, joista toinen 
on lähdehakemisto ja toinen 
kohdehakemi.su>, johon ilmesty¬ 
vät copy- ja move-komennon 
kohteiksi valitut tiedostot. 

jos tiedostonnimeä kak- 
soisklikkaa, ohjelmat yrittävät it¬ 
se selvittää mitä halutaan tehdä. 
Jos tiedosto on hakemisto, siirry¬ 
tään sinne. Muussa tapauksessa 
ohjelma katsoo, onko tiedosto 


DiskMasterissa toiminnot eivät ole gadgeteissa, vaan kolmannessa 
ikkunassa, jota voi selata siirtopalkilla. Diskmasterin 2.0-versio toi¬ 
mii moitteetta myös Kickstart 2.0:ssa ja selkeä ulkoasu osoittaa hy¬ 
vää viimeistelyä. 


Ohjelmien saatavuus 


Fish-levyiltä: 

DirVVork 1.31 
Sid 1.06 

Directory Opus (demo) 

Kaupalliset: 

DiskMaster 2.0 

Directory Opus 3.22 


Fish #511 
Fish #338 
Fish #412 


Broadline Oy, puh (90) 874 7900 
hinta 450,- 

Kvvikmäk, puhelin (961) 321 2633 
hinta 480,- 
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DirVVork 1.43 


SI i are ware-ohjcl ma D i rVVo rk 
avautuu oletusarvoisesti VVork- 
bencli-näyttöön, mutta valikos¬ 
ta sait ohjelman käyttämään 
mvösomaa scrccniä eli nävllöä. 
Tiedoston-ja häkeinistojenkä- 
sittelyn perustoimintojen lisäksi 
voidaan ohjelmia käynnistää 
suoraan DirWorkistä. Gadge- 
teissa on NetvShell, LharcA, 
Nexv/apja VM K sekä valikossa 
Xoper, preferences ja snoop- 
dos. Myös liakemistolistasta va¬ 
littuja ohjelmia voidaan ajaa. 

Jokaiselle tiedostotyypille voi¬ 
daan asettaa oletustoiminnot, 
yksi jokaisia hiiren nappia koh¬ 
den. Esimerkiksi II.BM-kuvan 
kohdalla kaksoisklikkaamalla 
käynnistyy' sisäinen showpic-rn- 
tiini ja vasemmalla napilla ilse- 
valittn näyttöohjelma (oletukse¬ 
na on Mostra). 

DirWork tunnistaa scnraaval 
tiedostotyypit: mod., .are, .dms, 
.Ph, ,lhw, ,pak, avi p. ,/,ip, ,/.oo, 
,gif, .info, Ssvx, anim, ilbm, 
sm us. ftxt. inost. potverpacker. 
executable, text ja binarv. Osa 
tunnistetaan nimen tunniste- 
osasta ja osa tiedoston sisällön 
avulla. Poaverpackerilla pakatut 
tekstitiedostot avataan luettaes¬ 
sa ja editoitaessa automaattises¬ 
ti, muita sitä varten tarvitaan 


Levykkeen kopiointi on uusi 
ominaisuus, ja siksi sen ulkonä¬ 
kö) ei ole paras mahdollinen. 
Yhden levyn lisäksi voi kopioida 
myös usealle levylle. Levykkeen 
voi myös alustaa tai installoida. 

Lisänä sopassa ovat hyvät svs- 
lem-utility-toiminnot. Valikossa 
on popkey-ioiminta, viruksien 
tarkistus levykkeiltä ja muistista 
(VMK-ohjelman avulla) sekä 
screen blankcr ja muita pikktt- 
toimintoja. Päälle asetettuna 
toimet tapahtuvat automaatti¬ 
sesti ja Dirvvorkin saa jätettyä 
slcep-tilaan siten, että kyseiset 
toiminnot jäävät päälle. Ulisi 
1,4.3-versio on paremman nä¬ 
köinen kuin Ftsh-Ievyillä oleva 
1.31. eikä häviä siinä suhteessa 
lainkaan Dircctory Opukselle. 

DirWork antaa edellistä ver¬ 
siota paremmat mahdollisuu¬ 
det konfigurointiin. Mukana tu¬ 
levalla konngurointiohjelmalla 
voi kaikkia asetuksia nuiuuaa, 
esimerkiksi ohjelman priori¬ 
teettia, hiiren kiihdytystä, ruu¬ 
dun sammuttamisaikaa, pusku¬ 
roitavien hakemistojen määrää, 
näytön ja ikkunan kokoja ja 
paikkoja, värejä sekä näyttötilaa. 
Valintanapa voi siirtää myös ala¬ 
laitaan. 


povverpacker.lihrary. 

a t-Tönn liöiT^-TqrTTT 

SET G3E IME EM® GM! Eini EMS EBE Elli CBB? CEEJ SM EHE EH 
im IJIii E3H ifiu f7!U tuttu, is-i -i‘M EH! E3E »l a Milli Ssu tois 
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Arcliive 

AXsh 

Muzak 

Pictures 

SourceCodts 

Stuff 


Disk.info 



diskspeed.Resul ts 

2888 






uj se aa su sh as ai ib aj 

Exanylellser 

Anstiers 


Hork 482944 Bytes Free 


confis 
confis.nan 
conftä.server 
last 

Los.80.55.37 
logs 

nirchelp 

nirenotd 

OldAnstiers 

passvt) 

passud.old 

Questionnaire 

syslosrintext 

Hork 482944 Bytes Free 


;/ 

968 

5111 

2831 

758 

7735 

552 

3532 

539 

140 

4288 

9776 

138 

211 

1134 


DirVVork suoriutuu toiminnoista näppärästi. DirVVork 1.43 sisäl¬ 
tää tiiviissä paketissa kaikki tarvittavat toiminnot. 


kuva-, ääni- tai tekstitiedosto ja 
toimii sen mukaan. DirVVork on 
tällä osa-alueella paras, sillä se 
tunnistaa todella monta tiedos¬ 
totyyppiä. 

Yleensä voidaan valita jokeri¬ 
merkeillä pattern eli maski tai 
valitsin, jolloin näytetään vain sii¬ 
hen sopivat tiedostot. Valitsin- 


maskin sijasta tai sen lisäksi voi 
ohjelmassa olla hidden-maski. 
jonka kanssa täsmääviä tiedosto¬ 
ja ei näytetä. Näillä voidaan esi¬ 
merkiksi kaikki .info-loppuisei 
tiedostonnimet piilottaa näkyvis¬ 
tä tai ottaa käsittelyyn vain doc- 
päätteiset tiedostot. Sama piilot¬ 
taminen voidaan tehdä tiedos- 


DiskMaster 

DirVVork 

Directory 

Sid 

Ohjelman 

2.0 

1.31 

Opus 2.05 

1.03 

pituus 

67 kt 

57 kt 

243 kt 

114 kt 

Toiminnot: 

Delete 

• 

• 

• 

• 

Rename 

• 

• 

• 

• 

Copy 

• 

• 

• 

• 

Copy newer 

• 

o 

o 

0 

Clone 

o 

o 

• 

• 

Move 

• 

• 

• 

• 

Comment 

• 

o 

• 

• 

Protect 

Hakememisto- 

• 

• 

• 

• 

puskuri 

o 

• 

• 

0 

Read 

• 

• 

• 

• 

Readhex 

• 

• 

• 

• 

Edit 

0 

• 

• 

• 

Edithex 

o 

• 

o 

• 

Search 

o 

• 

• 

0 

Hunt 

o 

• 

• 

o 

Print 

• 

• 

• 

0 

Shovtipic 

• 

• 

• 

• 

Play sample 

o 

• 

• 

• 

Execute 

• 

• 

• 

• 

Execute script 

o 

• 

o 

0 

Volumcs 

• 

• 

o 

• 

Parent 

• 

• 

• 

0 

Root 

• 

o 

• 

o 

Select 

• 

o 

0 

• 

Exclude 

• 

o 

o 

0 

Hidden 

o 

o 

• 

• 

Hide .info 

o 

• 

o 

0 

Makedir 

• 

• 

• 

• 

Archives 

• 

• 

• 

• 

Disk copy 

• 

• 

• 

0 

Format 

• 

• 

• 

0 

Format quick 

• 

• 

• 

0 

Install 

• 

• 

• 

0 

Paletti 

o 

• 

• 

• 

Näyttö 

• 

• 

• 

• 

Gadgetit 

o 

• 

• 

• 

Lisävalikot 

• 

o 

• 

0 

leonify O 

•=ominaisuus on 
Cfcominaisuutta ei ole 

• 

• 

• 


Hakemisto-ohjelmien ominaisuudet. Kaikissa ohjelmissa on riittävät 
toiminnot monille käyttäjille, Sidissä kuitenkin selvästi vähiten. 


to n suojauksen H-Iipulla (hid- 
den). 

Kaikissa ohjelmissa on 
shotvpic-loimiiuo. mutta se ei 
näytä normaalinäyttöä suurem¬ 
pia kuvia oikein, jos kuvan leveys 
on näyttöä suurempi, yrittävät 
ohjelmat näyttää HAM-kttvatkin 
hires-tilassa. Näyttöohjelmaksi 
voidaan valita mikä tahansa eril¬ 
linen ohjelma, jolla kuvat saa¬ 
daan halutulla tavalla näkyviin. 
Kaikissa muissa paitsi Disk.Maste- 
rissa on valmiina iff-samplejen 
kuuinelumahdollisuus, mutta 
sen tarpeellisuus lienee ky¬ 
seenalainen. 

Jokainen ohjelma on niin avu¬ 
lias. että näyttää vapaana olevan 
muistin määrän ja kellonajan. 
Myös käsittelyssä olevan hake¬ 
miston ja valittujen tiedostojen 


yhteispituus on näkyvissä, sa¬ 
moin kyseisen laitteen vapaana 
oleva tila. 


PDilläkin pärjää _ 

Kaupallisista ohjelmista Opus te¬ 
kee vaikutuksen laajennettavuu¬ 
della. muunneltavuudella ja 
Arexx-tuclla. Diskmastcr 2.0 on 
joukosta ainoa, jonka kirjasintyy¬ 
lin voi valita täysin mieleisek¬ 
seen. Se on myös näytön selkey¬ 
dessä ylivoimainen valittavan kir¬ 
jasintyypin ja ikkunoidensa an¬ 
siosta. PD- tai sharcvvare-ohjel- 
man haluavan kannattaa hank¬ 
kia DirVVork. Ohjelmasta puuttu¬ 
via toimintoja ei ole monissa 
muissakaan julkisohjelmissa. ♦ 
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Sid:n paras puoli on hakemiston pysäytystoiminto. 

Directory Opus 2.0 S 


Sid 1.06 

Sicl avautuu DirVVorkin tavoin 
Workbcnch-ruudullc. Work- 
bencliin lisäksi voidaan valita 
oma näyttö tai sen Ioniitcttu 
versio. Ikkunasta voi tehdä puo¬ 
litetun tai lomitetulla näytöllä 
kaksinkertaisen, ja näytön värit 
voi säätää. 

Muihin ohjelmiin nähden 
ehdottomasti ylivoimainen idea 
on hakemiston latauksessa. Sen 
voi nimittäin keskeyttää tai py¬ 
säyttää. Kiintolevyä käytettäessä 
siitä ei ole juurikaan iloa. mutta 
esimerkiksi korpulta fonts:-ha- 
kemisloa ladattaessa ominai¬ 
suus on todella tarpeen. Sen si¬ 
jaan levykkeiden kopiointi-ja 
aluslusioimintoja ei ohjelmassa 
ole. 

Pakattuja tiedostoja voi käsi¬ 
tellä myös Sälissä. Tämä on to¬ 


Paketit: 

Tiedosto (Compress/ 

.arc 

Uncompress) 

Tiedosto (Arc) 

.pak 

Tiedosto (PkPak viti.) 

.ZOO 

Tiedosto (Zoo) 

,/.ip 

Tiedosto (Zip) 

.1/11 

Tiedosto (Lharc, I.Z) 

.Hm 

Tiedosto (I.Z 1.92) 

.\vrp 

Levy (Warp) 

.lhw 

Levy (1.1 Ivvarp) 

.anis 

Levy (DiskMaslier) 

• z 'iP 

Levy (Z.ap) 

.zom 

Levy (Zoom!) 

Kieliin j 

kääntäjiin liittyviä: 

.hus 

Bnsic-kielinen ohjelma 

.asm 

Assembler-kielinen lähde¬ 

.i 

koodi 

Assemblerin määri Helyjä 

.c 

C-kielinen lähdekoodi 

.h 

t '/-kielen määrittelytiedosto 

.o 

(tbjektikoodi (osa ajelta¬ 

.hik 

vaa ohjelmaa) 
I.iiikiiysticdosto 

.lib 

Kirjasto, josta linkiuäjä oi- 

laa rutiineja 
Ainiga-ympäristö: 

.info 

Ikonlticdosio 

Toni 

Aputiedosto merkistöille 

.library 

Kirjastorutiineja 

.device 

Laitcolijain 


teutettu paremmin kitin Opuk¬ 
sessa, eli jos valittua pakkausoh¬ 
jelmaa ci löydy, kerrotaan vir¬ 
heestä. Valittavina pakkaajina 
ovat Arc, l.HArc, Pak. Warp ja 
Zoo. Muitakin pakkaajia voi 
käyttää, sillä Sid antaa komen¬ 
non kuitattavaksi, jolloin sitä 
voi vielä käsin muuttaa. Huono¬ 
na puolena voidaan pitää sitä. 
että koko komento ilmestyy nä¬ 
kyviin samaan tapaan kitin ko¬ 
in e n to rivi ed i to rissa. 

Sidissä komennot täytyy 
muuttaa konfigurointitiedos- 
toon käsin, joten kattava doku¬ 
mentointi on lähes pakko lu¬ 
kea. Oleinsedilori on c:e.joten 
suoraan Sidistä ei pääse konfi¬ 
guraatiota tekemään, ellei sit¬ 
ten kopioi jotain editoria ni¬ 
melle c:e. 


Vakiintuneet: 

.conlig 

Asetustiedosto 

.der 

Olemsiisetukset 

,doc 

Dokumentti 

.1X1 

Tekstitiedosto 

.exe 

Ajokelpoinen ohjelma 


(lähinnä MS-DOS) 

Eri kuvaformaatteja: 

-sir 

(ionipuServc Graphics 


Inlcrchange Konnat 

.ppm 

Portable Pixmap 

•jps 

JPEG 

-ps 

Postsciipt-kielinen 

Amiga n 

ilT-standardin mukaisen 

tiedoston nimi voi olla mikä taltan- 

sa. kosk: 

;i nyppi käy ilmi lieriösi on 

tiliin määriteosasta. Muistamista 

helpottaakseen kannattaa käyttää 

näissäkin yhtenäistä nimeämistä. 

8svx 

Kahdeksan bitin äänitie¬ 


dosto 

tuliin 

Animaatio 

ilhm 

Kuva 

sinus 

Musiikki 

text 

Teksti 

binarv 

Muunlainen tiedosto 


Directory Opus sisältää samat 
tiedosto-, hakemisto-ja levytoi- 
minnot kuin DiskMaster, multa 
pakettien käsittely ei toimi yhtä 
hyvin. Jos pakkaajaa ei löydy, 
ohjelma ei siitä kerro. Opuksen 
tiedostolistaa voi selata paina¬ 
malla hiiren oikean napin poh¬ 
jaan, ja siirtämällä hiirtä joko 
tiedostoikkunan ylä- tai ala- 
puoliskoon. 

Opuksen valtit ovat muunnel¬ 
tavuudessa. Siinä on neljä cus- 
lom-valikkoa, joihin voi lisätä 
omia toimintoja. Ruudun ala¬ 
osassa oleviin painikkeisiin voi 
asettaa haluamiaan komentoja. 
Ja mikä parasta, Opuksessa on 
Arexx-tuki, jolla ohjelma voi 
kommunikoida muiden ohjel¬ 
mien kanssa. Muut ohjelmat ja 
Arcxx-scriptit voivat vastaavasti 
käyttää sitä. 

Tiedostotyypeistä Directory 
Opus tunnistaa IFF-kuvat, iko¬ 
nit ja kirjasintyylit, IFF-äänitie- 
dostot ja suoritettavat ohjelmat 
Näille on erikoistoiminnot kak- 
suisklikattaessa, muut tiedostot 
näytetään tekstitiedostoina.Jos 
tiedostossa on muita kuin pelk¬ 
kiä ascii-merkkejä, se näytetään 
hcksadcsiiuauliniuodossa. 


Levykkeiden käsittely on mui¬ 
den erikoistoimintojen tapaan 
toteutettu pienillä ikkunoilla ja 
gadgeteilla, joita painelemalla 
voidaan valita asemat ja tiedon 
tarkistus. Alustettaessa valittavi¬ 
na ovat kaikki normaalin for- 
mat-komennonkin sallimat op¬ 
tiot, eli noieons, quick ja verify. 
Levy voidaan myös installoida 
tai boottilohko tarkistaa. 

Directory Opuksen asetuksis¬ 
ta voidaan muuttaa melkein mi¬ 
tä tahansa. Esimerkiksi ohjel¬ 
man prioriteetin, käytettävät 
ohjelmat (editori, iff-vievver ja- 
playcr) sekä pakkauskomennot 
ohjelmille (arc, zoo, lharc) voi 
vaihtaa mieleisikseen. Opuksen 
käynnistämien ohjelmien ajoon 
vaikuttavia parametrejä ovat 
prioriteetti, pinon koko sekä tu- 
iostusikktina. Muuttamalla pak- 
kauskomentoja voidaan arc, 
zoo ja lharc haluttaessa korvata 
muilla pakkausohjelmilla. Myös 
kirjasintyyli voidaan vaihtaa, 
multa vain kahdeksan pistettä 
korkeaksi. Directory Opuksesta 
on tullut myös uusi versio 3.22, 
jota tuo maahan vaasalainen 
Kvvikmäk, puhelin (961) 321 
2633. 
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Opuksen valtit 
ovat muunnel¬ 
tavuudessa. 
Opus on tyylik¬ 
kään näköinen 
jopa Kickstart 
1.3:ssa. 
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Yleisimmät 

tiedostotyyppilyhenteet 

Tiedostojen nimeämisessä on vakiinnutut tavaksi erottaa osa ni¬ 
mestä pisteellä. Tätä pisteen jälkeistä osaa nimitetään tiedoston 
nimen laajennusosaksi, josta usein selviää tiedoston tyyppi. Tyypin 
ilmaiseva laajennus on kuitenkin vain käyttäjää varten ja vasta tie¬ 
doston sisällöstä saadaan selville sen tyyppi. Esimerkiksi Iharc-oh- 
jelman paketti voidaan hämäyksen vuoksi vaihtaa vaikka nimelle 
himhaa.iir. Tiedosto voidaan vieläkin purkaa komennolla lharc 
x huuhaa.ill. multa asiattomat eivät ainakaan heti keksi mitä tyyp¬ 
piä tiedosto on. 
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OHJELMOINTI 


JUKKA MARIN 

Teksti 



■ Scroll on ohjelma, joka vierittää Amigan 
näytössä tekstiä alhaalta ylös elokuvan lop¬ 
putekstien tapaan. Ikkunoiden kehykset ja 
hiiren osoitin ovat sammutettuina, joten oh¬ 
jelmaa voi käyttää vaikkapa omien video¬ 
nauhojen lopputekstien tekoon. 


S uoli-ohjelma v ieri nää Irkv 
tiä normaalissa ikkunassa 
ja näytössä, joiden leveys 
on 640 pistettä ja korkeus 256 
pistettä, vieritettävä alue peittää 
siis lähes koko näytön ja sen ko¬ 
koa voi vielä joitkin verran kas¬ 
vattaa avaamalla ylikokoisen 
(overscan) näytön ja ikkunan. 
Workbencli 1.2:ssa ja 1.3:ssa 
näyttöä voi siirtää Prefercnces- 
ohjclnialla hieman vasemmalle 
ja ylös, jolloin teksteillä saadaan 
peitettyä koko kuva-alue. 

Vieritettävän tekstin voi nau¬ 
hoittaa tavallisella videonauhuril¬ 
la sopivan välijohdon avulla. Jär¬ 
kevintä ohjelman käyttö on gett- 
loek-laitteen yhteydessä, jolloin 
teksti saadaan vierimään esimer¬ 
kiksi toisesta videonauhurista tu¬ 
levan kuvan päällä oikeiden elo¬ 
kuvien tapaan. Tekstin tulostuk¬ 
seen voi käyttää mitä tahansa 
Amigan kirjasintyyppiä vaihta¬ 
malla sen nimen ja koon ohjel¬ 
maan. Seroll-ohjelman käännet¬ 
ty versio käyttää YVorkbench 1.1! 
-levykkeellä olevaa Garneil 6-kir- 
jasintyyppiä. 


Kiltisti 

käyttöjärjestelmällä 

Scroll-ohjelma toimii kaikissa 
Ainiga-kokoonpanoissa aina 
A3000:een saakka, käyttöjäijes- 
tclmävcrsiosta riippumalla. Oh¬ 
jelma käyttää tavallista näyttöä ja 
siihen avattavaa ikkunaa sekä 
graphics-kitjasLon rutiineja. Lis¬ 
tauksen I alussa määritellään 
käännettäessä luettavat, vakioita 
määrittelevät include-liedostot 
sekä käyttöjäijestelmärutiinien 
kuLsuiniseen kävtettävät makrot. 

Scroll-ohjelma pitää tarvitse¬ 
mansa niuuiiujai pinomuistissa 
ja osoittaa niitä a4-rekisteriin 
suhteellisesti. Suhteellinen osoi¬ 
tus on absoluuttista nopeampaa 
ja säästää kaksi tavua muistia jo¬ 
kaista muutuijaosoitusta kohti. 
Muuttujatila varataan ohjelman 


SCROLL 


alussa link-käskvllä, joka tallen¬ 
taa ensin a4:n arvon pinoon, 
siirtää sitten pino-osoittimen ar¬ 
von a4:äätt ja vähentää pino- 
osoittimen arvosta 40. Jokaiselle 
pinonuiiittujalle määritellään ni¬ 
mi, jota vastaa negatiivinen luku 
-4:stä -40:een. Muuttujaa osoitet¬ 
taessa n imeä vastaava negatiivi¬ 
nen offset-arvo lisätään a lat ar¬ 
voon, jolloin saadaan kysyisen 
muuttujan sijainiiosoiie muistis¬ 
sa. 


Heti muuttuja-alueen varaami¬ 
sen jälkeen tallennetaan komen¬ 
torivin alkuosoite aOtsta a2:een 
ja vaihdetaan rivin lopussa oleva 
l.F-merkki nollatavuksi. Seuraa- 
vaksi nollataan pinomiiutuijien 
arvot silmukalla, jolloin cleanttp- 
rtuiinissa tiedetään muuttujan 
arvon perusteella, oliko kysei¬ 
nen resurssi saatu varattua tai 
avattua vai ei. Mikäli muuttujan 
arvo on edelleen nolla, resurssia 
ei saatu eikä sitä saa yrittää va¬ 
pauttaa. 

Ennen ohjelman varsinaisen 
toiminnan alkamista on vielä 
avattava tarv ittavat kirjastot niissä 
olevien aliohjelmien kutsumista 
varten. Scroll-ohjclmassa lärvi- 


Kiinnostaako ohjelmointi! 

Olehdessä on julkaistu parikymmentä erilaista Amigan ohjelma- 
listausta. multa lukijoilta kuulee kovin harvoin palautetta oltjcl- 
maesimerkkien tarpeellisuudesta tai hyödyllisyydestä. Yleensä kir¬ 
jeissä kysellään neuvoja ohjelmointiin tai vain pyydetään erilaisia 
ohjelmia. Lukijoidenkin kannalta olisi parasta, jos allekirjoittanut 
saisi listauksista joko myönteistä tai kielteistä palautetta. 

Mistä Amigan ohjelmointiin liittyvistä asioista C=lehden pitäisi 
kertoa? Mitä ohjelmalistauksia lehdessä pitäisi julkaista? Pitäisikö 
ohjelmointia käsitellä aivan alkeista lähtien vai jalkaa entisellä lin¬ 
jalla? 

Jatkossa tutustumme mahdollisesti aikaisempaa enemmän myös 
kovolälteiseen ohjelmointiin, kuitenkin niin. että ohjelmat toimi¬ 
vat kaikissa Amiga-mallcissa ja käyttöjärjestelmäversioissa. Ohjel¬ 
mat tulevat aina olemaan mahdollisimman moniajoystävällisiä ja 
sääntöjen mukaan tehtyjä eikä epämääräisiä, piraattien viriltele- 
miä kaupallisia assembler-kääntäjiä tulla käyttämään. Julkisohjel¬ 
mien käyttö mahdollistaa ohjelmien kääntämisen ilmaisilla kään¬ 
täjillä sen sijaan, että jokainen esimerkkiohjelmia muokkaava jou¬ 
tuisi hankkimaan esimerkiksi kalliin C-kääntäjän. 


TOIXIXUS 

T^aatoimit-taja: 
Esfeoettsio "Pipeittä 

"Toimitus pää CfifLkö: 
Tuija- Cj-nct en- 

Toimitus s ifiteerit 
ga-ri A-ffvo 

To imittaj a: 

P as f vcCv ej ejjp 

jPe litoLmit-taj a-: 
Xtko Xirvi 

Tait-to ja piit'KoIi-set; 
■Port-tt-i XuoKti-mo 


Scroll-ohjelma vierittää tekstiä 
normaalissa ikkunassa ja näy¬ 
tössä, joiden leveys on 640 pis¬ 
tettä ja korkeus 256 pistettä. 
Ohjelmaa voi käyttää vaikka 
omien videonauhojen lopputeks¬ 
tien tekoon. 


taan Dos-kirjastoa tekstitiedoston 
lukemiseen. Intuitioilta näytön 
ja ikkunan avaamiseen ja sulke¬ 
miseen sekä DiskFont-kirjastoa 
levyllä ladattavien kirjasintyyp¬ 
pien avaamiseen ja muistiin la¬ 
taamiseen. Avattavan kirjasintyy¬ 
pin niini ja koko on määritelty 
ohjelman lopussa olevassa 
TexlAttr-struktuurissa. Avatun 
kirjasintyypin osoitin asetetaan 
Ibni-itiuutuijaan, jotta kirjasin¬ 
tyyppi voidaan sulkea ohjelman 
lopussa. 


Tahmailun 

poistamiseksi_ 

Periaatteessa tekstitiedostoa voi¬ 
daan lukea levyltä samaan ai¬ 
kaan kun tekstiä vieritetään näy¬ 
tössä. Dos-kirjaston Read-rutiini 
on kuitenkin toiminnaltaan 
synkroninen eli se hakee tietoa 
levyltä vasta silloin, kun i uliinia 
kutsutaan ja palaa kutsujalle vas- 
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Blitterissä on potkua 


Amigan näytän muodostaa monipuolinen järjes¬ 
telmä, johon liittyy varsinaisen näyttökovon lisäk¬ 
si myös nopeaan grafiikan käsittelyyn erikoistu¬ 
nut blitteri ja näytön elektronisuihkun tahdissa 
toimiva copper-apuprosessori. Blitterin ansiosta 
suurtenkin näyttöalueiden käsittely on nopeaa, 
vaikka Amigan näyttö toimiikin aina bittigraliik- 
katilassa. Nopeus on välttämätöntä, sillä normaali 
640 x 256 pisteen YVorkbench-näyttö sisältää 163 
840 grafiikkapisteltä, jotka kahdella bittitasolla 
vievät muistia 40 960 tat tia. 

Paitsi että blitteri pystyy siirtämään Lietoa huo¬ 
mattavasti 68000-prosessoria nopeammin, se osita 
myös käsitellä tietoa siirron aikana erilaisten loo¬ 
gisten funktioiden avulla sekä siirtää bittejä 16- 
bittisissä luvuissa vasemmalle tai oikealle. Lisäksi 
blitleriin sisältyy viivanpiirtotoiminto, joka piirtää 
68000:n laskemien alkuarvojen perusteella täysin 
itsenäisesti yhtenäistä tai katkottua viivaa ja täyt¬ 
tää automaattisesti tietynlaisia suljettuja alueita. 

Blitteri pystyy lukemaan tietoa jopa kolmesta 
eri paikasta, muodostamaan tietojen välillä min¬ 
kä tahansa loogisen toiminnon ja kirjoittamaan 
tuloksen neljänteen paikkaan muistissa. Loogis¬ 
ten toimintojen avulla blitteri voi esimerkiksi 
vaihtaa annetun muistialueen bittien lilat päin¬ 


vastaisiksi t;ii muodostaa kahden muistialueen vä¬ 
lillä loogisen ja- tai tai-toiminnon. Jotta grafiikan 
käsittely olisi helppoa, blitteri käsittelee muistia 
samaan tapaan "kaksiulotteisesti" kuin kuva muo¬ 
dostetaan TV:n tai monitorin kuvaputkelle. 

Bittien siirtoa vasemmalle ja oikealle tarvitaan 
esimerkiksi vieritettäessä tekstiä pehmeäsu vaaka¬ 
suunnassa tai siirreltäessä ikkunoita vaakasuun¬ 
nassa alle 16 giafiikkapistettä kerrallaan. 68000- 
prosessorilla siirtely olisi tuskallisen hidastaja 
graafinen käyttöliittymä vaatisi kohtuuttoman 
suurta keskusyksikkötehoa PC-maailman Win- 
dovvs-ympäristön tapaan. 

Amigan keskusyksikkö voi jatkaa omaa toimin¬ 
taansa samalla, kun blitteri hoitaa sille uskottuja 
näytönkäsitlelytoimintoja. Haluttaessa keskusyk¬ 
sikkö voidaan kuitenkin pysäyttää gnifiikkatoi- 
mintojen ajaksi, jolloin blitteri saa käyttöönsä 
enemmän väyläaikaa ja suoriutuu tehtävistään 
vieläkin nopeammin. Blitterin toimintojen mo¬ 
nipuolisuutta kuvaa muun muassa sen käyttö le¬ 
vykkeelle tallennetun tiedon MFM-koodaukseen 
ja dekoodaukseen, mikä prosessoria käy ttäen oli¬ 
si melko aikaavievää. Bliiteriä voi myös hyödyntää 
pitkien binäärilukujen kertolaskussa ja muissa 
mielikuvituksellisissa käyttötarkoituksissa. 


ta lukuoperaation päätyttyä, jos 
tekstiä alettaisiin lukea kesken 
vierityksen, vieritys pysähtelisi jat¬ 
kuvasti lataamisen ajaksi. 

Nykimisen välttämiseksi Scroll 
varaa alussa 30 000 merkin ko¬ 
koisen puskurin tekstiä varten ja 
lukee tekstitiedoston kerralla kr 
kotiaan puskuriin, jos puskuri 
tuntuu liian pienellä, sen kokoa 
voi kasvattaa nuuiliamalla oh jel¬ 
man alussa olevaa PUSKURI- 
symbolin määrittelyä. Dos-kirjas- 
lott Open-rutiinille annetaan tie¬ 
de »stonimeksi koko Scroll-ohjel- 
malle syötetty komentorivi mah¬ 
dollisine välilyönteinecn. Tiedos¬ 
to luetaan yhdellä Read-kutsulla 
ja suljetaan sen jälkeen. Sulkemi¬ 
sen jälkeen tarkistetaan Read- 
kutsun mahdollisesti palauttama 
virhe ja poistutaan tarvittaessa 
ohjelmasta. 

Seuraavaksi avataan näyttö jä 
asetetaan sen osoitin NevvYVin- 
dovv-sU'uktuuriin sekä avataan ik¬ 
kuna. Ikkuna on borderless-lyyp- 
pinen eikä siihen pyydetä mi¬ 
tään gadgetleja eikä otsikkoteks¬ 
tiä. joten näyttö on ikkunan 
avaamisen jälkeen aivan tyhjä. 
Ennen varsinaisen tekstin vieri¬ 
tyksen aloittamista odotetaan 
kolme sekuntia, jona aikana levy¬ 
asemat ehtivät pysähtyä laittami¬ 
sen jäljiltä. Vierityksen ajaksi kiel¬ 
letään levyasemien toiminnalle 
tarpeellinen moniajo, joten il¬ 
man viivettä levyasemat jäisivät 
pyörimään koko ohjelman ajon 

ajaksi. 


Vierityksen 

vaatimukset 

Ennen tekstin vierityksen aloitta¬ 
mista kielletään moniajo Forbid- 
nifiinilla ja sammutetaan hiiren 
osoitin, joka muuten jäisi häirit¬ 
sevästi kuvaan. Moniajon kieltä¬ 
minen on helpoin lapa varmis¬ 
taa. että keskusyksikkö palvelee 
Scroll-ohjelmaa aitta tarvittaessa 
sen sijaan, eität se olisi vältän vä¬ 
liä palvelemassa muita ohjelmia. 


Tekstipitskurin osoite otetaan 
ääreen, jossa sitä kasvatetaan rivi 
kerrallaan sitä mukan, kun teksti 
etenee näytössä. Vierityssilmu- 
kan alussa odotetaan VPOSR-re- 
kislcrin alinta bittiä lukemalla, 
että näyttiiä piirtävä elektroni¬ 
suihku ehtii näytön alareunaan. 
Tämän jälkeen tarkistetaan 
count-lasknrista, onko kyseessä 
parillinen vai pariton kierros .sil¬ 
mukassa. Scroll-ohjelma vierittää 
tekstiä vain joka toisella (cottnl 
parillinen) ja tulostan näytön 


alareunaan uutta tekstiä joka toi¬ 
sella kierroksella (cnunt pari¬ 
ton). Näin suhteellisen hitaalla 
Tcxt-rutiinilla tm käytettävissään 
huomattavasti pitempi aika ja 
toisaalta teksti saadaan liikku¬ 
maan hitaammin. 

Näytön vieritykseen käytetään 
ScrolIRaster-ruiiinia.joka käsitte¬ 
lee ikkunaan liittyvän RastPorl- 
struktutirin määrittelemää muis¬ 
tialuetta blitterin avulla. Scroll- 
Rastcr osaa vierittää näyttöä ha¬ 
luuni määrän pysty- ja vaaka- 
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Listaus 2. Scroll-ohjelmaa pääsee käyttämään nopeiten kirjoittamalla oheisen Basic-listauksen ja ajamalla 
sen, jolloin työhakemistoon syntyy scroll-niminen ajettava ohjelma. Halutun tekstitiedoston nimi annetaan 
Scroll-ohjelmalle komentorivillä. Esimerkiksi scroll teksti vierittää näytössä teksti-nimisen tiedoston sisällön. 
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AMIGA 

1 Mt RAM-muisti 
DOS 2.0 

Uudet Agnus- ja 
Denise-piirit 

Vapaa 

laajennuspaikka 
T ar joushinta 3.795,- 

CF Commodore 

Terminator 2 
(Judgement Day) 

Modern Music Maker 
(Musiikkiohjelma) 

The Image System 
(Piirto-ohjelma) 

Peliohjain 

Tarjoushinta 1.295,- 





PLUS 


Akateeminen 

Expert 

Hämeenheikki 

Info 

Koneveljet 
Musia Pörssi 
Tekniset 
Suomalainen 
sekä valtuutetut 
Commodore-myyjät 
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suunnassa, muna iässä olijclmav 
sa käytetään vain pystysuuntaisia 
vieritystä ja vaakasuuntainen vie- 
ritysmäärä asetetaan nollaksi. 
Seroll Rastor osaa "leikata" ulos 
ikkunasta menevät alueet niin, 
etteivät ne sotke näyttöön kuulu¬ 
mattomia muistialueita. 

Vierityksen jälkeen tarkiste¬ 
taan, loppuiko vieritettävä teksti 
tai painetaanko hiiren vasenta 
näppäinta. Molemmat saavat oh¬ 
jelman poistumaan välittömästi. 
Jos tekstin jälkeen halutaan viive 
ennen ohjelman päättymistä, voi 
tiedoston loppuun laittaa tarvit¬ 
tavan määrän rivinvaihtoja, jol¬ 
loin Seroll vierittää nävtöllä lvi 1 - 
jiä rivejä. Mikäli teksti ei ole vielä 
lopussa, pienennetään eoimt-las- 
kurin arvoa ja palataan odotta¬ 
maan elektronisuihkun ehtimis¬ 
tä nävlöti alareunaan. 


Teksti keskelle 
näyttöä _ 

Parittomilla etuml-lasktirin ar¬ 
voilla tulostetaan nävtön alareu¬ 
naan laskurin arvosta riippuvalle 
korkeudelle rivi tekstiä. Teksti 
on pakko tulostaa jokaisen v ieri¬ 
tyksen jälkeen uudestaan aina 
vitiä pistettä vlemmäs näytön ala¬ 
reunan alapuolelta lähtien. Näin 


alimmainen tekstirivi näyttää il¬ 
mestyvän tiävttöön pisterivi ker¬ 
rallaan ja v ieritvs nävnää siistim- 
i näitä. 

Fanien tulostusta lasketaan 
tekstirivin pituus merkkeinä ja 
kutsutaan TexiLengih-rutiinia 
selvittämään tekstin pituusgra- 
liikkapisteinä. Kun pituus vähen¬ 
netään nävtön leveydestä ja jae¬ 
taan kahdella, saadaan x-koor- 
dinaatti, johon teksti pitää tulos¬ 
taa. jotta se olisi vaakasuunnassa 
keskellä nävttöä. Tulosiuskohia 
asetetaan oikeaksi Move-ruiiinil- 
la ja teksti tulostetaan graliikka- 
kirjaston Tcxt-alioh jelnmlla.Jos 
tekstirivi on tyhjä, sitä ei lulosle- 
la lainkaan, sillä joissakin kävtuV 
järjetelinäversioissa Texl-nitiini 
ei pidä tyhjien merkkijonojen 
tulostamisesta. 

Text-rutiinin kutsumisen jäl- 
keen pienemielään cottnt-lasku- 
lin arvoa ja arvon mennessä Hoi¬ 
kiksi otetaan anteen a‘_’:ssa oleva 
senraavati tekstirivin alkuosoite. 
Tämän jälkeen pahnaan silmu¬ 
kan alkuun odottamaan elektro¬ 
nisuihkun pääsyä nävtön alareu¬ 
naan. vieritetään tekstiä ja niin 
edelleen. (iounl-laskuri on sen 
nollauduttua alustettava arvoon, 
joka on vähintään kaksi kertaa 
kävletvn kirjasi n tvvpii i korkeus. 


Esimerkkiarvo on kahdeksaa 
suurempi, jolloin tekstirivien väli 
v ierity ksessä jää suuremmaksi ja 
tekstiä on helpompi lukea. Ar¬ 
voa voi säätää eri kirjasinlv p- 
pien mukaan, kunhan se on ai¬ 
na parillinen. 


Jos sen tekisi kunnolla 

Vaikku -Seroll hoitaakiu tekstin 
vierittämiseen näytöllä melko hy¬ 
vin. se ei ole lähelläkään täydel¬ 
listä ohjelmaa. Esimerkiksi pit¬ 
kien tekstirivien tulostus suurella 
tekstityypillä vie Tcxt-i miilulla 
niin kauan, että tiSOOt) pohjaises¬ 
sa koneessa vieritys alkaa joissa¬ 
kin tilanteissa takerrella, kul hol¬ 
lisissa koneissa ongelmaa ei 
esiimiv. mutta tulostus kannattai¬ 
si joka tapauksessa hoitaa joko 
paloittain väliaikaiseen puskuriin 
tai kokonaan muilla menetelmil¬ 
lä. Yksi mahdollisuus olisi pitää 
kirjaimet muistissa tavallisena 
bittikarttana ja kopioida ne sieltä 
suuraan blitteriä käyttäen näyt¬ 
töön. 

jotta Häviöissä voitaisiin käyttää 
enemmän värejä ilman vierityk¬ 
sen hidastumista, olisi ajoituksiin 

kävli itävä esimerkiksi copper- 

prnsessorin antamia keskeytyk¬ 
siä. Todella merkittävä parannus 


olisi varata näytöille kaksi kertaa 
tarvittavan kokoinen muistialue 
ja hoitaa tekstin vieritys muutta¬ 
malla näytössä näkyvää muisti¬ 
aluetta. mikä onnistuu vaihta¬ 
malla copper-prosessorin ohjel¬ 
masta näyttömuistin osoittimia. 
Kun suureen muistialueeseen 
"ikkunana" toimiva näyttö pää¬ 
see muistialueen "alareunaan", 
yläosaan on jo tulostettu valmiik¬ 
si seuraav.it tekstit ja ikkuna siir¬ 
retään sinne. Tällainen toiminta 
kuluttaisi hyvin vähän keskusyk¬ 
siköin tehoa eikä blitteriä tarvit¬ 
taisi kuin merkkien tulostami¬ 
seen. Koko "vieritys" voitaisiin 
hoitaa keskeytysrutiinista käsin, 
jolloin nykimisestä päästäisiin lo¬ 
pullisesti eroon. 

Kävttämällä edellä kuvailua 
menetelmää ei moniajon estämi¬ 
nen enää olisi välttämätöntä. 
Tällöin voitaisiin käynnistää eril¬ 
linen ohjelma huolehtimaan 
tekstin lataamisesta leveitä. Sopi¬ 
vin järjestelyin tekstin sekaan voi¬ 
taisiin sijoittaa jopa lEE-kuvia. 
jotka nekin näy ttäisivät v ierivän 
pehmeästi nävtön alareunasta 
viöis. Tällaisia toimintoja on ole¬ 
massa kaupallisissa video-ohjel¬ 
missa. mutta tiettävästi yksikään 
ohjelma ei lue täydellisesti päät¬ 
tymätöntä. koko nävtön kokoisia 
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* ULKOISET LEVYASEMAT 

OPTISET HIIRET. OPTISMEKAA- 
NISET HIIRET JA HIIRIKYNAT 

LANGATTOMAT HIIRET JA LAN¬ 
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PC:lle. Amigalle Ja Atarllle 

Amlgalle Ja Atarllle 
Amigalle ja Atarllle 





FORSSA: Linpap Ky * HELSINKI: Chipper Oy * HYRYNSALMI: Hyryn Kuva-Kirja * HYVINKÄÄ: Hyvinkään Data-Keskus Oy, 

Kirja Koivisto * IISALMI: Musta Pörssi * ISOJOKI: Isojoen Telehuolto * JOENSUU: Elektroshemeikka Oy, Musta 
Pörssi, Sähkö Senra Oy * JYVÄSKYLÄ: BitmarTs, Jyväskylän Konttorikone * JÄRVENPÄÄ: Järvenpään Kirjakulma Ky * 
KAUHAVA: Kauhavan Kirjakauppa * KEMI: Konttorikaverit * KIIHTELYSVAARA: Ohjelmakonsultit * KOTKA: Kaakon ATK- 
palvelu * KOUVOLA: Kouvolan Elektroniikkapörssi Ky * KUOPIO: Kuopion Elektroniikkapörssi Ky, Kuopion Mikro- 
nikkarit * LAHTI: Lahden Info-Aleksi, Tietokonenurkka * MÄNTSÄLÄ: Mäntsälän PC-Tekniikka * NAARAJÄRVI: Naaran 
Pörssi * NIVALA: Hivadata - NÄRPIÖ: Gigacomputer * OULU: ACC Ky, Kupari-Data Oy * PARAINEN: Käll-Data Oy * 

PORI: Hämeonhoikki Oy * POSIO: Konttorikoneliike Henge * RAAHE: Raahen Lakkarit Oy * ROVANIEMI: ATK-Finno ' 

SALO: Sähköliike Rauhanlinna * SEINÄJOKI: Seinäjoen Kirjakauppa * SUONENJOKI: Viihde-Elektroniikka * TAMPERE: 

Ave Soft Finlandia Ky, Sähkötaso Oy, Tampereen Tietokulma, Info Koskikeskus, X-Mania * TERVAJOKI: Kyrönraaan 
Sähkö Oy * TURKU: M-Data Ky, Musta pörssi * TUUSULA: Elektro-Design, Digital Man * VANTAA: Broadline Oy, Finn 
fashion software tcam , Triosoft Ky. 
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Listaus 1. Scroll-ohjelma on tehty assembler-kielellä ja sen voi kääntää A68k-kääntäjällä. PUSKURI- 
symbolin arvoa muuttamalla voidaan säädellä tekstipuskurin kokoa. Tekstityyppi voidaan vaihtaa mää¬ 
rittelemällä ohjelman lopussa tekstityypin nimi ja koko. Samalla kannattaa harkita count-laskurin alku¬ 
arvon (40) muuttamista tekstityypin korkeuden ja halutun rivivälin mukaan. 


vieritystä. Useimmat kaupalliset 
ohjelmat käsittelevät näyttöä ku¬ 
va kerrallaan, mikä estää jatku¬ 
van vierityksen toteuttamisen. 


S croll kon eeseen 

Scroll-ohjelman listauksessa 1 
esitetty lähdekoodi kääntyy esi¬ 
merkiksi A68k-kääntäjällä, min¬ 
kä jälkeen se linkitetään blink- 
linkkcrillä ajettavaksi ohjelmaksi. 
Mikäli ohjelmaan ei tarvitse teh¬ 


dä muutoksia, ajettavan version 
saa nopeiten aikaan kiijoittamal- 
la listauksen 2 mukaisen Basic- 
ohjelman ja ajamalla sen. Teksti¬ 
tyypin nimen tai koon, tekstipus¬ 
kurin pituuden ja muiden muu¬ 
tosten tekeminen edellyttää 
Scroll-ohjelman kääntämistä uu¬ 
delleen. 

Ennen Scroll-ohjelman kokei¬ 
lemista on kirjoitettava sopiva 
tekstitiedostoja tallennettava se 
levylle ASCII-muodossa. Jokaisen 


rivin lopussa on oltava LF-merk- 
ki (ASCIl-koodi 10) ilmaisemas¬ 
sa rivin päättymistä. Muita kont- 
rollikoodeja ei tekstissä saa olla, 
sillä Text-rutiini tulostaa ne 
muutoin laatikoitta näytölle. Ri¬ 
vien alussa Uti lopussa ei saa olla 
välilyöntejä, koska ne sotkevat 
tekstin keskitysrutiinin toimin¬ 
nan. 

Omaperäisimmän tekstin saa 
aikaan määrittelemällä Extras-le- 
vykkeen fonttieditorilla oman 


tekstityypin, jossa osan kirjaimis¬ 
ta tai erikoismerkeistä voi korva¬ 
ta esimerkiksi kuvilla. Käyttämäl¬ 
lä kyseistä merkkiä tekstitiedos¬ 
tossa saadaan kuviot vierimään 
tekstin mukana näytöllä. Ainoa 
rajoittava tekijä on Text-rutiinin 
hitaus, joka estää perus-Amigas- 
sa jättikokoisten tekstityyppien 
käytön. ♦ 
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ISSA ON mniLJ VÄRIÄ, 24-BITIN FRAME 
BUFFERI+VIDEOVÄYLÄ+FRAMEGRABBER+FLICKER 
ELIMINAATTORI+KUVA KUVASSA (PIP)+ VIDEO 
TEKSTIGENERAATT0RI+3D MALLINNUS 



Ne löytyvät uudesta m 

GVP:n IM?ACT VISION24 videokortista, joka 

on Amiga 3000ja Amiga 2000yhteensopiva 



Videotuottajan unelmasi toteutuvat 
GVP:n IMPACT VISION-24 Uotiin myötä. 
Se on ensimmäinen 
monitoimivideoltoilti loka on erityisesti 
kehitetty A3000 videoväylään. 
Lisävarusteena saatavan sisäisen 
adapterin avulla se toimii myös 
täydellisesti A2000:ssa kohottaen 
laitteen suorituskykyä. Tutustu 
seuraaviin toimintoihin, jotka kaikki 
ovat yhdellä Amigan lisäkortilla! 

► PALSEKÄ 
KOMPONENTTI 
(RGB+SYNC). 

Sopii molempiin 
formaatteihin. 
RGB-formaatissa on 
mahdollista toteuttaa virheetöntä 
tuotantolaatua. Tulossa myös YUV optio. 

► 1,5MB FRAME BUFFER. Näyttömuistin 
avulla 24-bitin kuvat toistuvat täydellä 16 
milj. värin paletilla. 
Monitaajuusmonitorilla näet 16 milj. 
väriä myös non-interlace muodossa! 

► REAALIAIKAINEN FRAMEGRABBER/DIGITOIJA 
Jäädytä, sieppaa ja talleta (joko vakio 
4096 tai 16 milj. värin IFF formaatissa) 
mikä tahansa elävä RGB kuva suoraan 
lennosta. RGB dekooderi/splitteri 
tarvitaan PAL- tai S-VHS kuvan 
sieppaukseen. 

► FLICKEREUMINAAITORI. Parantaa 
A3(X)0:n näyttöpiirin toimintaa. Poistaa 
lomillekin jopa elävästä videosignaalista. 
Kätevä lisä kaikille 
A2000 käyttäjille. 

► MPNIFORMAäTTF 
KAYTTO: Lähdöt 
yhtäaikaa PAL- 
videolle. S-VHS 
signaalille sekä 
RGB:lle. Komponenttikäyttöönon 
tulossa YUV liitäntä. Kaikki, minkä näet 
Amigan monitoristasi voidaan taltioida 
kuvanauhalle. Animaatiot. 24-bitin 3D- 
mallit, Anti-aliasing tekstit jne. 


► Picture-ln-Picture (PIPI. Kuva-kuvassa 
näyttö. Jäädytä, muunna kokoa, muunna 
muotoa ja/tai muuta elävän videokuvan 
paikkaa, kuten mitä tahansa YVorkbench 
ikkunaa hiiren tuplapainallukselia tai 
funktionäppäimellä. 

Monitaajuusmonitorissa tämä kaikki voi 
olla myös välkkymättömänä non-interlace 
kuvana. Ainutlaatuisen "reverse-PIP" 
toiminnon avulla voit pakata täysin 
toimivan Amiga vvorkbench ruudun (tai 
muun sovelluksen) minikokoisena (rutista 
vaikka rusinan kokoiseksi) ja voit siirtää 
sen esimerkiksi videokuvan päälle. 

► Avajaistarjouksena annamme heti 
täydet eväät kaikkien IMPACT VISION 
24 työaseman ominaisuuksien 
testaamiseksi, sillä laitteen mukana seuraa 
raskaansarjan softapaketti 
vakiovarusteena. 

• Caligari-IV24 Ammatti¬ 
käyttöön sopiva 3- 
ulotteinen mallinnus- 
ja renderointiohjelma. 

Käytä mielikuvitustasi r - 

3D-mallien tekemiseen kaikilla r 
mahdollisilla väreillä. Tai 

käytä omia digitoituja kuviasi 
3D-kappaleiden tekstuurina 
niiden pinnalla! 

Mielikuvitus on rajanasi! 

• SCALA-IV24 Video-ohjelmien 
tekstitykseen sopiva huippuohjelma. 
jossa on tyylikkäitä anti-aliasoituja 
fontteja ja runsaasti erikoisefektejä. 
Tekee Antigastu tekstigeneruattorin. 

• Macropaint-IV24. 2-ulotteinen. 16 
miljoonan värin piirto-ohjelma sisältää 



Me GVP-läiset olemme halunneet kerätä 
yhteen kaikki Amigan vielä käyttämättä 
olevat videotuotannon mahdollisuudet. 
Unelmat muuttuvat nyt tosiksi Impact 
Vision 24 avulla! 

Kysy lisää kuinka Impact Vision voi 
hyödyttää sinua omissa sovelluksissasi. 
Konsultoimme sinua numeroissa 90- 

874 7900 ja 90-7001 8580. Tai pyydä esittelyä 
omalta GVP-jälleenmyyjältäsi. 


impacT visioni 

& 




kaikki täyden kuvituksen tarvitsemat 
toiminnot. Väreissä on valinnanvaraa, 
t Ohjauspaneli. Täydellisesti hiirellä ohjatut 
toiminnot lukuisien Impact Vision 24 
toimintojen valitsemiseksi. Käytössäsi 
myös "Hot-Kev" näppäimet. 


MAAHANTUOJA: BR0ADLINE Oy 
VANHA PORVOONTIE 295 
01260 Vantaa 

Puh: 90-874 7900, 90-7001 8580 
Fax. 90-8744 944, 90-7001 8582 


Amiga. A2000 ja A3000 ovat Commodore-Amiga Inc 
tavaramerkkejä. 












































PETRI TEITTINEN 


■ Vektorigrafiikasta puhut¬ 
taessa mieleen nousee en¬ 
simmäisenä lentosimulaat¬ 
torit. Nyt ranskalainen oh¬ 
jelmatalo Delphine on en¬ 
simmäistä kertaa rakenta¬ 
nut systeemin, jossa vekto¬ 
reita käytetään kehittä¬ 
mään sopiva ympäristö 
seikkailupelille. 


J oidenkin mielestä vekiorii 
ovat tylsiä. Se on vain viiva pis¬ 
teestä toiseen. Ne ovat kuiten¬ 
kin erinomaisia mtiistinsäästäjiä, 
kun niillä tehdään grafiikkaa. Bitti- 
karttagrafiikka ja sprilet syövät pal¬ 
jon muistia ja levytilaa, vaikka ovat¬ 
kin värikkääni pui ja yleensä paljon pa¬ 
remman näköisiä Vektoreiden haitta¬ 
puoli on siinä, että ne joudutaan laske¬ 
maan vauhdissa, pelin ollessa käynnissä. 
Siksi ne syövät paljon prosessoriaikaa ja 
vaativat koneelta paljon tehoa. 

Vektorit ovat kuitenkin todistaneet pelien 
ohjelmoijille hyötynsä, niinpä niiden no¬ 
peampaan piirtämiseen uhrataan paljon ke- 
hitlelyaikaa. Kun ohjelmoijat ovat onnistu- 


kehittämään toi¬ 
mivan. monipuolisen ja no¬ 
pean veklorisvsieemin, jää suunnitte¬ 
lijoille paljon enemmän muisti- ja levytilaa 
toteuttaa villeimmätkin ideansa. Delphine 
on varsin menestyksekkäästi onnistunut siir¬ 
tämään vektoreiden hyvät puolet lentosimu¬ 
laattoreista seikkailupeliin. 


Matti Meikäläinen paralleeliuniversumissa 



Ranskalainen Delphi- 
ne on jo aika vanha 
konkari seikkailupe¬ 
leistä puhuttaessa. 

Another World on yh¬ 
tiön ensimmäinen 
vektorigrafiikkaa hyö¬ 
dyntävä peli. Siinä pe¬ 
laaja kontrolloi aivan 
tavallista sälliä nimeltä 
Lester, joka sattuu te¬ 
kemään hiukkasfysiik- 
kakokeita laborato¬ 
riossa, kun ukkosmyrs¬ 
ky sekoittaa systeemit ja viskaa 
Lesterin toiseen universumiin. 

Lester tulee tajuihinsa tasan¬ 
teella, joka leviää viiden ruudun 
alueelle. Vasemmalla roikkuu 
vain köynnös, johon hyppäämi¬ 
nen singauttaa hänet takaisin 
oikealle. Oikealle lähdettäessä 
maassa on inhottavia mustia 
pallerona, joita vasten kävelemi¬ 
nen tappaa välittömästi. Palle¬ 
rot voi "siivota" alta pois potki¬ 
malla ne mäkeen. Viimeisessä 


ruudussa on yllättäen valtava 
musta gorillantapainen hirviö. 
Lesterillä ci ole muuta mahdol¬ 
lisuutta kuin lähteä takaisin va¬ 
semmalle hirviötä karkuun. 
Hirviö juoksee muristen aivan 
Lesterin kannassa, ja pienikin 
viivyttely koituu kuolemaksi. Sit¬ 
ten köynnöksen merkitys selvi¬ 
ää. Hirviön hengittäessä nis¬ 
kaan Lester loikkaa köynnök¬ 
seen, joka leiskauttan hänet hir¬ 
viön oikealle puolelle. Vaihtoeh¬ 


dot ovat kuitenkin 
vähissä: jalat alle ja 
taas karkuun, nyt oi¬ 
kealle. Mhoviimeises- 
sä ruudussa salape¬ 
räinen musta hahmo 
nousee suojasta, am¬ 
puu ensin hirviön ja 
sitten Lesterin. Mää¬ 
räämättömän ajan 
kuluttua Lester he¬ 
rää valtavan päänsä¬ 
ryn kera häkissä... 
Ensimmäisenä 
Another World tuo mieleen 
Brodcrbttndin Prince of Per¬ 
sian. Maisemat ja hahmot on 
kuvattu sivulta. Yhtäläisyydet jat- 
kuvat aina erinomaiseen ani¬ 
maatioon asti. Tässä vaiheessa 
Delphine ansaitsee suosionosoi¬ 
tukset, sillä se on onnistunut 
puhaltamaan vektoreihinsa sel¬ 
laista henkeä, ellen ole ennen 
nähnytkään. Vektoreiden käyttö 
on antanut mahdollisuuden 
luoda peliin huomattavaa elo¬ 


kuvamaista tunnelmaa leikkauk¬ 
silla. animaatioilla, pelaajan nä¬ 
kökulman esittämisellä ja paljon 
muulla. Silti graafisesti peli ei 
erotu mitenkään tappiokseen 
spritejä ja bittikaruagrafiikkaa 
käyttävistä peleistä. 

Another Worldin kontrollisys¬ 
teemi on looginen ja helposti 
ymmärrettävissä. Kaikki tapah- 
tim joystickistä, multa tulitusna- 
pin kanssa aikaansaatu toiminto 
riippuu ympäristöstä. Jos pelaa¬ 
ja seisoo jonkin esineen kohdal¬ 
la, nappi pistää hahmon nouk¬ 
kimaan esineen ylös. Pelin kont¬ 
rollointi ci ole sidotut tiettyihin 
joystickin liikeyhdistelmiin, ja 
on sen ansiosta lähes vaistonva¬ 
rainen toiminto. 

Dclphincn ensimmäinen vek- 
loriscikkailu on sen verran hyvä 
peli, että ainakin henkilökohtai¬ 
sesti toivon, ettei se jää heidän 
viimeisekseen. 
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Uutta ja vanhempaa 


LeChuckin kosto 

Secret of the Monkey Island 2 - LeChuck's Re- 
venge on varmaan yksi vuoden 1992 odotetuim¬ 
pia seikkailupelejä. PC:n versio eitti myyntiin so¬ 
pivasti 1991 jouluksi ja onkin myynyt aivan hillit¬ 
tömästi. 

Pelissä Guybrush Threeptvood 
päättää etsiä piraattien tarun¬ 
omaisen aarteen kyllästettyään 
piraatdtoverinsa kertomuksel¬ 
laan LeChuckin tuhosta. Pelaaja 
pääsee harrastamaan voodoota, 
syljeskelemään kilpaa ja paljon 
muuta. Peli antaa pelaajan valita 
kahdesta eri pclivariaatiosta: toinen on helpom¬ 
pi, aloittelijoille ja peliarvostelijoille (niin pake¬ 
tissa lukee, hah) ja toinen on aivan virallinen ja 
tävsvaikea variaatio (jonka pelasin jo läpi - tyhmä 
peliarvostelija NN, minä myös-TL). Pelissä on 
myös ensimmäistä kertaa iMuse-musiikkisysteemi. 
joka kehittää vauhdissa musiikkia pelin tunnel¬ 
man mukaan. Sen ansiosta pelin musiikki tuntuu 
jatkuvan ja jatkuvan ilman kuuluvaa toistumista. 


Ensimmäisestä Monkey Island -seikkailusta tut¬ 
tu hiiriohjaussysteemi on lähes ennallaan; toki 
joitakin parannuksia on jälleen tehty, esimerkiksi 
kaikki hallussa olevat esineet näkyvät graafisina 
kuvina ruudun oikeassa alanurkassa. 

Monkey Island 2 on LucasGamesin paras peli 
ja peittona useimmat Sierrankin kyhäelmät men¬ 
nen tullen. (Loppuratkaisu on 
kuin suoraan Tu in Peaksista - 
TI.) 



Kamppailu- 
urheilun juhlaa 

Distinclivc Softwaren 4D Sports: 
Boxing on viimeinkin saatti 
käännettyä Amigaan. PC:n versi¬ 
oon eroa on elokuvamaisuutia 
aikaansaavien kuvien verran, jot¬ 
ka esittävät tapahtumia ennen ja 
jälkeen ottelun. Itse peli on en¬ 
simmäinen vektorigrafiikkaa 
käyttävä nyrkkeilypeli. Nopeudel¬ 
taan peli tuntuu hieman tah¬ 
mealla, kunnes tiputtaa grafiikan 
yksityiskohtaisuutta valikosta. Vä¬ 
liköstä voi valita myös automaat¬ 
tisen yksityiskohtaisuuden, jol¬ 
loin peli itse laskeskelee sopivan 
määrän vektoreita näytölle. Tä¬ 
mä johtaa kuitenkin siihen, että 
kesken pelin ottelijoiden ulko¬ 
muoto saattaa muuttua hurjasti, 
eikä suinkaan siksi, että he saisi¬ 
vat niin paljon hönöönsä. 

4D Sports: Boxing on sopiva 
sekoitus strategiaa, valmentamis¬ 
ta ja itse nyrkkeilyä ja sellaise¬ 
naan varsin erinomainen peli. 
Suosittelun nyrkkeilyn ystäville. 

Digital Image 

Designin 

vektorivilinät 

Varmasti jo vuosi sitten ensim¬ 
mäisen kerran esitelty Epic on 
viimeinkin valmis. Peli sekoittaa 
nokkelasti Galactican juonen, 
Star Tiekin ja Tähtien Sodan 
alukset ja paljon muuta keske¬ 
nään 'ID-veklorisopaksi. jota voi 
syödä normaalillakin Amigalla 
suun kummemmin irvistykseen 
vääntymättä. 

Vuonna 60N luotaimet paljas¬ 
tavat, että ikioma aurinkomme 


Neliä vuotta 
matkoilla 

Electronic Artsin julkaisema ja 
Argonaut Softwaren yli neljä 
vuotta ohjelmoima Birds of 
Prcy on lopullisessa muodos¬ 
saan varsin erilainen peli kuin 
mainokset antoivat vielä pari 
vuolla sitten ymmärtää. Varhai- 



oti pikkuhiljaa kiihtymässä super¬ 
novaksi, Maan asukeilla on 30 
vuotta aikaa löytää uusi asuinpla- 
neetta. Ratkaisuksi muodostuu 
Ulysses VII, joka sijaitsee ötiO va¬ 
lovuoden päässä. 

Maan asujaimisto pakkautuu 
Galactican näköiseen valtavaan 
avaruusalukseen ja aloittaa pit¬ 
kän matkansa. Valitettavasti suo¬ 
rin reitti kulkee Rexxonien alu¬ 
een läpi. Rexxonil ovat verenhi¬ 
moinen rotu, jonka lemppari- 
lmpia orat ihmisten ammuskelu. 
I le eivät kuitenkaan tajua, että 
kun aurinko paukahtaa novaksi. 
ovat liekin vaaravyöhykkeessä Ih¬ 
miset yrittävät usean diplomaat¬ 
tiryhmän voimin vakuuttaa 
Rcxxoneita Vaarasta, mutta eivät¬ 
hän nämä tietenkään lisko. Tä- 


upeata grafiikkaa, fraktaali- 
maisemia ja paljon muuta. Lo¬ 
pullinen BOP ei kuitenkaan 
muistuta valokuvia nimeksi¬ 
kään. Toki lentokoneita on 
kymmeniä, erilaisia asejärjestel¬ 
miä varmasti puolensataa ja teh¬ 
täviä kyllästymiseen asti. unitta 
massiivisen upeat maisemat orat 
hävinneet. I .isäksi kaikissa lento¬ 
koneissa on jostain syystä sa¬ 
manlainen ohjaamo. Jotenkin 
luutuu, että ohjelmoijat kyhäsi¬ 
vät peliä pari vuotia, haiikkasi- 
vat liian ison palasen ja aloittivat 
koko homman alusta uudel¬ 
leen. Vaikka tekemistä riittää, 
on Birds of Prev kuitenkin aika 
tylsä, joskin tarkka ja realistinen 
lentosimulaattori. 


tietävät, että ihmiset ovat tulossa, 
ja keräävät koko armeijansa lai¬ 
vuetta vastaan. 

Pelaajan tehtävänä on ohjata 
uitua superhävittäjää Epiciä. jota 
onnistutuin raaka-aineiden vä¬ 
hyyden lakia rakentamaan vain 
kolme kappaletta (lue: kolme 
elämää). 

Epic on oikeastaan sekoitus F- 
29 Retaliatoria (samat ohjelmoi¬ 
jat) ja YVing Conimandcria. En¬ 
simmäisenä vaikutuksen tekee 
magea grafiikka. 3D-vektoril hui¬ 
tovat pitkin ruutua aikamoista 
kyytiä, etenkin avaruustaistclut 
ovat upeaa katsottavaa. Kaikki 
toiminta ei kuitenkaan rajoitu 
tyhjiöön, vaan osa tehtävistä sisäl¬ 
tää planeetan pinnalla lentämis¬ 
tä, esimerkiksi erään planeetan 
pinnalle on sijoiteltu valtava 
Magma-kanuuna, joka pystyy tu¬ 
hoamaan koko laivueen. Kanuu¬ 
nan tuhoamiseksi on ensin räjäy¬ 
tettävä sen tutka. Tutkaa suojaa 
kuitenkin voimakenitä, joten en¬ 
sin pitää etsiä sen voimanlähde 
ja tuhota se. 

Grafiikan takaa löytyy aika aivo¬ 
ton atiimuskelupeli, jonka kah- 

Loppu hyvin, 
kaikki (?) hyvin 

Näin on saavuttu jälleen ker¬ 
ran palstan loppuun. Paronille 
voi kirjoitella maan ja taivaan 
mahtuvista asioista osoittee¬ 
seen: 

Baron Knightlore 
C= Lehti 
PL 64 

00381 Helsinki 


deksan tehtävää ovat liian help¬ 
poja. Lisäksi kahdeksan tehtävää 
on aivan liian vähän. Toinen iso 
miinus on avaruiistaistelujen se¬ 
kavuus. Kun näkyvä taivas on 
täynnä aluksia, on vaikea erottaa 
omat ja viholliset. Onhan se hie¬ 
noa, että ympärillä on käynnissä 
valtava avarutissota, mutta täytyisi 
jotenkin tietää ketä pitää ampua. 
Epic. kuten F-29 Relaliator, sisäl¬ 
tää paljon heikkouksia hienon 
grafiikan alla. multa on kuiten¬ 
kin hyvä ja tutustumisen arvoi¬ 
nen peli. 

Ultima Vilin 

surulliset 

kuulumiset 

Lord Britishin l 'liima-sarja tekee 
seitsemännessä osassaan aika lail¬ 
la rohkean loikkauksen. Ensiksi¬ 
kin, peli tulee ilmeisesti vain 
PC 1:11c. Toiseksi, pelin vaatimuk¬ 
set ovat aika kovat: 386SX. 386 
tai 186, kovalevy. HD-korppu tai 
-lerppu, VGA/MCGA-näyttö ja 
vähintään 2 megatavua muistia. 
Selitys tähän on se, että Ultima 
Vilissä pelaaja näkee kaiken 
omasta perspektiivistään, eikä 
suinkaan BardsTale-tyyppisesti 
pienestä ikkunasta. Vääntöä ei 
ole tarpeeksi edes 286-koncissa, 
vaan peli on ohjelmoitu suoraan 
386/486-prosessorciden käskyil¬ 
lä. Jos koneessa on SoundBlaster, 
puhuvat kaikki henkilöi selvällä 
äänellä. En uskalla edes arvailla, 
paljonko lopullinen peli mahlaa¬ 
kaan viedä tilaa kiintolevyltä... 


mäti seurauksena he kuitenkin 
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SALAKULJETUKSEN SALAT 


Suspicious Cargo 
Amiga, ST 
Gremlin 
295,- 

■ Vanhan tyylin tekstiseik- 
kailupelit on kuopattu, ja ne 
elävät vain nostalgiaa kaiho¬ 
avien mielissä. Kaikki ei kui¬ 
tenkaan ole menetetty, sillä 
uuden aallon seikkailupelit 
ovat tulleet. Wonderland, 


Sorcerers Get Ali The Girls 
ja Spellcasting 201 ovat uu¬ 
den aallon tekstiseikkailuja 
ja Suspicious Cargo yhdis¬ 
tää rooli-, teksti ja adventu- 
repelit yhteen nippuun. 

Rahtipilotti Jonah Hayesilla 
on pulma: hän ei ole onnis¬ 
tunut maksamaan avaruus¬ 
alustaan Lucky Ladya velko¬ 
jien edellyttämällä tehokkuu¬ 


della, ja nyt hänellä on kaksi 
mahdollisuutta: joko salakul¬ 
jettaa salaperäinen lasti au¬ 
rinkokunnan halki Titanista 
Maapallolle tai luovuttaa eli- 
rniääri velan lyhennykseksi. 
Vaihtoehtoja siis ei oikeas¬ 
taan ole kuin yksi, ja niinpä 
Jonahin kilpajuoksu alkaa: 
juoksu, jossa oma henki on 
vaarassa joka hetki. 

Pelin eri osat muis¬ 
tuttavat hämärästi eri¬ 
näisiä aiemmin nähty¬ 
jä pelejä. Tyyli on sel¬ 
västi Gremlinin edelli¬ 
sen avaruusseikkailun 
BBS Jane Seymorin 
tapainen, ja sekaan 
on napsittu elementte¬ 
jä muun muuassa 
Dungeon Masterista 
(eihän sitä onneksi ku¬ 
kaan ole tehnytkään 
aiemmin, eihän???). 
Seikkailun eri vai¬ 
heisiin on pätkäisty 
myös toimintapeli- 
osuuksia, kuten aluk¬ 
seen hyökkäävien ka¬ 
pinallisten ampumi¬ 
nen, laskeutumis- 
sukkulalla nousu ja 
lasku ja semmoista - 
kaiken kaikkiaan viisi 
eri toimintapätkaä (joi¬ 
ta ei ole pakko pela¬ 
ta). Kun kaiken tämän 


seassa killuu vielä perintei¬ 
nen ihana parseri tekstipeli- 
mäistä pelaamista varten ja 
vieressä nivaska ikoneja hiir¬ 
tä varten, voi jo alkaa pottui¬ 
lemaan tutuille PC-omistajille 
mistä he ovat jääneet paitsi. 

Eittämättä suunnitteluun 
on käytetty aikaa. Funktio¬ 
näppäimet sisältävät toimin¬ 
toja, joilla voi muuntaa kuva¬ 
ruudun haluamakseen, esi¬ 
merkiksi poistaa ikonit täy¬ 
sin ja keskittyä parserilla pe¬ 
laamiseen. Samoin voi pois¬ 
taa joko monitorit tai alareu¬ 
nan grafiikat tai molemmat 
ja antaa näin muulle grafii¬ 
kalle tilaa. Tekstiparsenkin 
on varsin hyvä, vaikkei yllä 
Infocomin tasolle. Pelkäs- 


Suspicious Cargo 

Testattu Amiga 
Grafiikka 80 
Pelattavuus 90 
Kiinnostavuus 85 
Toteutus 85 


tään tekstiä käyttämällä pe¬ 
laaminen kuitenkin on hie¬ 
man kökköistä. Hiiriohjaus 
on näppärää tekoa, koko 
seikkailun voi halutessaan 
pelata läpi koskematta ker¬ 
taakaan näppäimistöön. 
Etenkin esineitä käytettäes¬ 
sä ja ihmisille puhuttaessa 
se on verraton, koska täl¬ 
löin näkee suoraan mitä ky¬ 
syä ja mitä voi käyttää mi¬ 
hin. 

Erittäin suuret kiitokset 
ansaitsevat myös silloin täl¬ 
löin ilmestyvät koko ruudun 
grafiikkakuvat kyseisestä 
paikasta - ne ovat siistejä ja 
tunnelmaa luovia, ja mikä 
parasta, ne eivät tule auto¬ 
maattisesti vaan yläreunas¬ 
sa alkaa välkkyä valo mer- 
kiks että grafiikkaa olisi nyt 
saatavilla. 

Millainen Suspicious Car¬ 
go sitten on pelata? Hyvä. 
Pelityylin voi itse määrätä 
mieleisekseen, ja sisältöä 
on riittävästi mielenkiinnon 
ylläpitoon. Valitettavasti 
muutama kohta tuntuu epä- 
mieiyttävän vaikealta, mutta 
ajan ja avun kanssa niistäkin 
selvitään. 

Jukka 0. Kauppinen 




Amiga, ST, PC 
Bethesda Softworks 
295,- 

■ Vuosia sitten Bethesda 
julkaisi Wayne Gretzky 
Hockeyn, joka oli silloin 
Amigan paras jääkiekkopeli. 
Aikaa on kulunut, mutta pa¬ 
rempaa lätkäpeliä ei vain 
ole kuulunut. Asemaansa 
varmistaakseen Bethesda 
on kuluttanut kaksi miestyö¬ 
vuotta alkuperäisen pelin 
paranteluun ia julkaisee nyt 
lopputuloksen kakkososan 
nimellä. Oikeuttavatko muu¬ 
tokset ja lisäykset sitten pa¬ 
rilliseen numeroon nimen 
perässä ja uuteen hintalap¬ 
puun? 

Minun mielestäni eivät. 
Tuntuu, että parannukset 
olisi varmasti voinut pistää 
myyntiin datalevykkeenä ja 


pienemmän hintalapun ke¬ 
ra. Ne, jotka ovat pelailleet 
alkuperäistä WGH:ta, tietä¬ 
vät, miten tarpeellisia ovat 
seuraavat lisäykset: paran¬ 
nettu älykkyys tietokoneen 
ohjaamilla pelaajilla (en huo¬ 
mannut mitään eroa alkupe¬ 
räiseen verrattuna), kaksi 
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Bethesda 

Softvvorks 

Testattu Amiga 
Grafiikka 82 
Äänet 81 
Pelattavuus 84 
Vetovoima 86 


pelaajaa voi nyt pelata sa¬ 
malla puolella, kaikkien 
maalien näyttö ottelun jäl¬ 
keen, 16 taktiikan suunnitte¬ 
lu, tuomarin valinta, hidas¬ 
tuksien talletus levylle, uusi 
maalivahdin kontrollointi ja 
helpommat valikot (mieles¬ 
täni aivan samanlaiset kuin 
vanhassa). Siinä olivat 
\VGH2:n parannukset. Jot¬ 
kut mistä ovat tarpeellisia, 
jotkut taas aivan tyhjänpäi¬ 
väisiä. Peli- 
osuuksiltaan 
WGH2 on ai¬ 
van saman¬ 
lainen kuin 
ykkösosa. 

Grafiikkaa¬ 
kaan ei ole 
viitsitty muut¬ 
taa. Näyttö 
vierii edel¬ 


leen laiskasti ruudun reu¬ 
nasta toiseen. WGH2:n pa¬ 
ketissa sentään nyt myön¬ 
netään avoimesti, että tap¬ 
pelut näkyvät vain megai- 
sessa Amigassa. Kuinka ol¬ 
lakaan, minulla on megai- 
nen Amiga, mutta tunnin 
pelin jälkeen en vieläkään 
ollut nähnyt ainuttakaan tap¬ 
pelua. Äänetkin ovat samat 
vanhat samplet, joskin hy¬ 
vät. Pelattavuus on jotenkin 
laiskahkoa ja pelaajasta toi¬ 
seen vaihtaminen vaatii näp¬ 
päimistön kanssa 
tappelua 


Hyvä puoli on se, että pelin 
saa installoitua kiintolevylle. 
Levykkeiltä pelattaessa le¬ 
vyn vaihtamista ei ole rie¬ 
saksi asti. 

Yhteenvetona WGH2 on 
oikeastaan sama peli pienin 
parannuksin, mutta on silti 
ostamisen arvoinen, jos et 
omista ykkösosaa ja pidät 
jääkiekosta. 

Petri Teittinen 

















































Knights of the Sky 
Amiga Update 
Amiga, PC, ST 
Microprose 
395,- 

■ Microprosen ensimmäi¬ 
seen maailmansotaan sijoit¬ 
tuva lentosimu on siis vii¬ 
meinkin kääntynyt myös 
Amigalle. Tuttuun tyyliin jälki 
on erinomaista ja historiaan 
on perehdytty keskimääräis¬ 
tä lukiolaista paremmin. 

Eri pelitapoja löytyy. Pe¬ 
laaja voi pistää modeemin¬ 
sa linjalle (tai RS-piuhan) ja 
tapella kaveriaan vastaan, 
kamppailla yksittäisiä taisto¬ 
ja vihollisen ässiä vastaan, 
treenata muuten vaan, tahi 
vyöttää laskuvarjonsa sekä 
kypäränsä ja hypätä ensim¬ 
mäisen maailmansodan 


Knights of the Sky 

Testattu Amiga, PC 
Grafiikka 85 
Äänet 80 
Vetovoima 95 
Pelattavuus 85 

0 


pyörteisiin. 

Ensimmäinen maailman¬ 
sota aloitetaan täysin alus¬ 
ta, alla joko takaveto DH2- 
ruppana tai Nieuport 11. Ta¬ 
voitteena on selvitä hengis¬ 
sä koko sodasta, mikä ei ai¬ 
van helppo nakki ole. Tehtä¬ 
vien väli nimittäin on yleensä 
muutama päivä, riippuen 
edellisen tehtävän tulokses¬ 
ta, ja hunnejakin tuntuu riit¬ 
tävän taivaalle joka nurk¬ 
kaan. Surullista on, että hun¬ 
nien puolella voi pelata vain 
kaksinpelissä - kampanjat 
käydään läpi brittinä tai 
fransmannina ja sakukoneet 
nähdään vain ristikon läpi. 
Kehitystäkin tapahtuu teknii¬ 
kassa ajan mittaan, akseli- 
ja ympärysvallat saavat hil¬ 
jakseen uusia tehokkaampia 
konetyyppejä. 

Teknillisesti KOTS on häm¬ 
mentävä... nopeaa, ihastut¬ 
tavan nopeaa grafiikkaa - il¬ 
man että maisemat olisivat 
pelkkää tyhjää tasankoa. 
Microprosen vektorirutiinit 
aina vain paranevat, lentäes¬ 
sä ruutu päivittyy ilman nyki¬ 
mistä kauniisti ja sulavasti. 
Vain taisteltaessa rintamalin¬ 
jan yläpuolella matalalla, pa¬ 
ri viholiiskonetta ruudulla, on 
havaittavissa hidastumista, 
mutta sekin on vain hetkit¬ 
täistä. Harvoin on Amigalla 
nähty näin kaunista/moni¬ 


puolista/nopeaa vektorigra¬ 
fiikkaa. Ja jos jollekulle tämä 
ei vielä riitä, tavanomaiseen 
tyyliin pelissä on neljä eri 
grafiikkamoodia. 

Ohjaustuntuma on todella 
herkkä, välillä melkein her¬ 
mostuttava. Koneet olivat 
kiikkeriä jollia, joiden kanssa 
on toisinaan täysi urakka py¬ 
sytellä ilmassa. Uusien ko¬ 
netyyppien myötä lento-omi¬ 
naisuudet paranevat. 

Parannuksia alkuperäi¬ 
seen PC-KOTSiin verrattuna 
on, Viholliskone ei enää tipu 
yhdestä laakista (vaatii kak¬ 
si), oma kone kestää enem¬ 
mänkin höykytystä ja ko¬ 
neen suorituskyky tippuu 
suhteessa reikiin tärkeissä 
osissa härrykkää. Muutama 
uusi animaatioruutukin tup¬ 
sahtaa. Amiga KOTS voit- 
taakin PC-alkuperäisen, ker¬ 
rankin näin päin. 

KOTS iskeekin itsensä 
parhaaksi Amiga WW I -si¬ 
mulaattoriksi. Hyvä ohjekirja 
takaa nautinnon hetkiä muu¬ 
allakin kuin koneen ääressä, 
ja itse simulaattori pitää ot¬ 
teessaan pitkän aikaa. Mai¬ 
nio optio on kuolleen pilotin 
henkiinherättäminen, jonka 
ansiosta ei tarvitse parkua 
pilotin kuollessa kesken kai¬ 
ken. Erittäin kiitettävää on 
mahdollisuus asentaa se 
kiintolevylle. (Vaatii 1,5 Mt 
muistia.) 

Jukka O. Kauppinen 


Microprose Golf 
Amiga, ST, PC 
Microprose 
295,- 

■ Microprose on vaihteeksi 
siirtänyt lentosimulaattorit 
syrjään (vaikka työn alla on 
Eki 7-pommikonesimulaatio) 
ja keskittynyt golfin jaloon 
urheilumuotoon. Micropro¬ 
sen Golf yhdistää nokkeiasti 
sprite-golffaajat ja vekto¬ 
rigrafiikan. 

Tämä ei suinkaan ole en¬ 
simmäinen kerta, kun golf- 
pelissä maiseman luomi¬ 
seen käytetään vektorigra¬ 
fiikkaa. Accessin Links on 
tempun pioneeri ja PC:n 
Links on kevyesti paras 
golf-simulaatio tällä hetkellä. 
Microprosen Golf tavoitelee 
kuitenkin tehokkaasti Ami- 
gan parhaan golfpelin titte¬ 
liä. Lähes kaikki oleellinen 
on onnistuttu sisällyttämään 
peliin. Pelissä on kuusi eri 
rataa, jokaisessa 18 reikää, 
pelaaja vei kontrolloida jal¬ 
kojensa asentoa, harjoitella 
swingiä, putousta, ja nähdä 
havainnollisesti eri vaihtoeh¬ 
tojen vaikutukset pallon len¬ 
torataan. 3D-maisema an¬ 
taa pelaajan vapaasti liikkua 
pitkin rataa. Pelaaja voi 
myös seurata pallon lentoa 
viidellä eri tavalla, jotka voi 
valita helppokäyttöisistä va¬ 
likoista. Golfissa on 12 eri¬ 
laista pelityyliä aina täysimit¬ 
taiseen neljän pelaajan tur¬ 
naukseen asti. 


Pelin hiiriohjaus on erittäin 
helppoa ja kätevää. Lyönnin 
kierrettä ja voimaa ohjaava 
lyöntimittari on käsitettävis¬ 
sä ilman käsikirjan (englan¬ 
niksi, 112 sivua) avustusta. 
Vektorimaailma on nokke¬ 
iasti tehty; pelaajan valmis¬ 
tautuessa lyöntiin piirretään 
maisema aina pitkälle hori¬ 
sonttiin asti, ja kun pallo läh¬ 
tee liikkeelle, vähentää ohjel¬ 
ma automaattisesti piirrettä¬ 
vien yksityiskohtien määrää, 
jotta näytön päivitys ei hi¬ 
dastuisi liikaa. Palloa hak- 
kaavan miekkosen animointi 
ei ehkä pärjää ikivanhalle 
Leaderboardille, mutta eipä 
pärjää minkään muunkaan 
tuoreen golfpelin. Pyydettä¬ 
essä peli piirtää jopa hienot 
graafiset palkit esittäen pe¬ 
laajan ja kilpailijoitten me¬ 
nestymisen. 

Microprosen Golf onnistuu 
mainiosti golfin tunnel¬ 
man välittämisessä. 

Peli on helppo käyttää 
ja sisältää monia terve¬ 
tulleita ominaisuuksia, jot¬ 
ka ovat tähän mennessä 
julkaistuista., golfpelei 
puuttuneet. Äänet ovat p 
asiassa samplattuja kop 
duksia ja rapinoita, mutta ei- 
vätpä ne niin tärkeitä golfis¬ 
sa olekaan. Mikä parasta, 
Golfin saa installoitua kiinto¬ 
levylle. Kaiken kaikkiaan 
Microprosen Golf on Ami- 
gan golffareille paras ostos. 
Petri Teittinen 


Microprose Golf 

Testattu Amiga 
Grafiikka90 
Äänet 79 
Pelattavuus 90 
Vetovoima 91 
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Advantage Tennis 
Amiga, ST (PC tulossa) 
Infogrames 
295,- 

■ Ranskalaiset ohjelmatalot 
tuntuvat olevan voittamatto¬ 
mia, mitä tennispeleihin tu¬ 
lee. Toki englantilaisetkin jo¬ 
tain osaavat, mutta tähän 
mennessä paras tennispeli 
on ollut UbiSoftin Pro Tennis 
Tour 2. Infogramesin Advan¬ 
tage Tennis sekoittaa varsin 
onnistuneesti bittikarttataus- 
toja ja vektorigrafiikkaa, jo¬ 
ten tiedossa on todella jän¬ 
nittävä ottelu! 

Englantilaisen Sensible 
Softwaren 3D Tennis käytti 
aikoinaan vektorigrafiikkaa, 
mutta ainakin minun mieles¬ 
täni peli oli aika hidas ja 
nahkean oloinen, varsinkin 
Advantage Tennikseen ver¬ 
rattuna. AT:n vektorit sin- 
gahtelevat ruudulla iloisen 
nopsasti ja kevyesti ilman 
mitään tuhansien markkojen 
turbokortteja (vrt. Amigan 
Red Baron). Taustakuva py¬ 
syy paikallaan, mutta kenttä 
liikkuu sivu- ja pystysuunnas¬ 
sa seuraillen pelaajien liikkei¬ 
tä. Ja niitä kelpaa- 
kin seu¬ 


railla. Vain 4D Sports Boxin- 
gissa olen nähnyt yhtä elä¬ 
västi ja taitavasti animoituja 
vektoriukkeleita. Lisäksi oh¬ 
jelmoijat ovat vaivautuneet li- 
sailemaan pieniä näppäryyk¬ 
siä, kuten mahtailevan pe¬ 
laajan mailanpyörittelyt hie¬ 
non pallon jälkeen, oman 
syöttönsä tärkeässä paikas¬ 
sa menettäneen pelaajan 
kiukunpurkaukset ja paljon 
muuta, mikä antaa pelille 
"sitä jotain". 

Aivan ensimmäiseksi pe¬ 
laajan pitää luoda itselleen 
oma hahmo. Hahmolle pitää 
antaa nimi, valita tämän 
lyöntivalikoima ja lempilyön- 
nit ja jakaa taitopisteitä eri¬ 
laisten lyöntien kesken. Li¬ 
säksi voi määrätä lyökö rys- 
ty- ja kämmenlyönnit yksi- 
vai kaksikätisenä. Yleensä¬ 
hän rystylyönnit lyödään 
kahdella kädellä ja kämmen- 
lyönnit yhdellä. Pieni vekto- 
ripelaaja esittelee lyöntejä ja 
valintojen vaikutuksia koko 
ajan ruudun alareunassa, jol¬ 
loin animaation ke- 
hittämi- 


TENNISPEUEN 
UUSI KUNINGAS? 



seen kuluneen ajan tuloksia 
voi ihailla. Hahmon määrityk¬ 
sen jälkeen voi painua har¬ 
joitusotteluun tai alkaa kehit¬ 
tää itselleen otteluaikatau- 
lua. 

Pelaaminen tapahtuu kuin 
luonnostaan. Käsikirjaa ei 
tarvitse ihmeemmin vilkuilla 
lyöntikarttaa etsiskellen, ja 
parempi niin. Käsikirja on ni¬ 
mittäin kumman surkeasti 
tehty. Ensimmäisellä selauk¬ 
sella ei edes löydä sitä koh¬ 
taa, missä kerrotaan, miten 
kukin lyönti saadaan aikai¬ 
seksi. Kun kohdan löytää ja 
kokeilee kirjan oppeja käy¬ 
tännössä, huomaa, että 
suurin osa lyönneistä me¬ 
nee aivan päinvastoin! Li¬ 


säksi käsikirjassa on jätetty 
joystickin liikkeiden vaikutuk¬ 
set kuvailematta. Pieni mii¬ 
nus, kun ottaa huomioon, 
miten hauskaa peliä on pe¬ 
lata. 

Pelin äänet koostuvat pää¬ 
asiassa samplatuista äänite¬ 
hosteista. Syöttäjä älähtää 
pusertaessaan palloon 
vauhtia puolentoistasataa ki¬ 
lometriä tunnissa ja upean 
pallottelun päätteeksi yleisö 
repeää valtaviin suosion¬ 
osoituksiin (jokaisen pelatun 
pallon saa katsottua uudes¬ 
taan ennen seuraavaa syöt¬ 
töä). Musiikkiakin on, mutta 
se ei hätkähdytä. 

Jos miinuksia väkisin etsii, 
käsikirjan lisäksi toinen valit¬ 


tamisen aihe on pelin vai¬ 
keus. Sitä täytyy todella 
opetella, että pärjäisi tieto¬ 
koneen ohjaamille (selaajille. 
Lisäksi on huomattavasti 
vaikeampaa pelata kauem¬ 
pana ruudusta, sillä pelin 
perspektiivissä kauimmai¬ 
nen pelaaja näkyy aika pie¬ 
nenä. 

Pikkuvirheet kuitenkin 
unohtuvat, kun Advantage 
Tennistä pelataan tosissaan. 
Infogrames on iskenyt kulta¬ 
kaivokseen, joskaan en 
osaa päättää viekö Advanta¬ 
ge Tennis kruunun Pro Ten¬ 
nis Tour 2:lta vai ei. Päättä¬ 
kää itse. 

Petri Teittinen 


Advantage Tennis 

Testattu Amiga 
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Pelattavuus 92 
Vetovoima 94 
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Red Baron 
Dynamix 
Amiga Update 
PC, Amiga 
395,- 

■ Red Baron, ensimmäi¬ 
seen maailmansotaan sijoit¬ 
tuva lentosimulaattori, kuu¬ 
luu PC-lentosimujen ja len- 
tosimujen ehdottomaan 
eliittiin. Red Baronin ominai¬ 
suuksiin markkinoiden par¬ 
haan "videokameran" lisäk¬ 
si kuuluivat huipputarkka 
vektorigrafiikka ja onnistu- 


i -m 


neet ää¬ 
net, jotka vaihtelivat 
käytössä olevan koneen 
mukaan. Ikävänä lisänä Red 
Baron vaati erittäin tehok¬ 
kaan myllyn, jottei pelatta¬ 
vuus kärsinyt, joten mielen- 
kiintokäyra oli korkealla 
Amiga-version tupsahtaes¬ 
sa transportterista. 

Keskiverto-Amiga 500:11a 
pelailevan kannattaa rynnä¬ 
tä sutena kauppaan ja os¬ 
taa välittömästi Micropro- 
sen Knigbts Of The Sky, mi¬ 
käli haluaa länsirintaman tai¬ 
vaalle. Red Baron normaali- 
Amigalla nimittäin on paina¬ 
jaismainen kokemus. Jo 
lentoonpääsyyn vaaditaan 


urbokortista 


rutkasti levynvaihtoja 
ja minuuttikaupalla aikaa. Ja 
taivaalla sitten kone käyt¬ 
täytyy nopeudella, joka saa 
kuusnelosen omistajatkin 
naurusta hysteeriksi. On sa¬ 
ma kuinka paljon tiputtaa 

Red Baron 

Testattu Amiga 3000 
Grafiikka 92 
Äänet 92 
Pelattavuus 92 
Vetovoima 90 


detaljeja sun muuta, peliä 
ei saa pelattavan nopeaksi. 

Tähän on syynsä: Dyna¬ 
mix on turhaan yrittänyt 
saada aikaiseksi perus-Ami- 
gassa pelattavaa versiota, 
lyönyt hanskat puolittain 

Red Baron 

Testattu Amiga 500 
Grafiikka 50 
Äänet 92 
Pelattavuus 40 
Vetovoima 40 
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naulaan ja tehnyt pelin heil¬ 
le, jotka ihmettelevät miksi 
ostivat kiintolevyn, turbo- 
kortin tai Amiga 3000:i 
kannessa suositellaan 
MHz:n prosessoria, meg; 
Fast-RAMia ja kiintolevyä, 
tosin sen verran pienellä 
präntillä, ettei ostokiihkoi- 
nen pelimies sitä välttämät¬ 
tä huomaa. 

Kokeilimme Red Baronia 
myös Amiga 3000:ssa, jos¬ 
sa se toimikin moitteetto¬ 
masti. Värejä on vain 32, 
mutta muuten peli kestää 
vertailun PC-version kans¬ 
sa. Eli siis uskokaa kannen 
sanomaa, viissataset. 
Nnirvi 
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PIENI MEKKA 


Kid Gloves 2 
Millennium 
Amiga, ST 
295- 

■ Ensimmäinen Kid Gloves 
oli kohtuullisen mukava, kir¬ 
kuvan räikeä tasohyppely 
muutamin omaperäisin oi¬ 
valluksin, joten kakkosen 
odottaisi olevan vähintään¬ 
kin Super Marion tasoa, mi¬ 
käli aikomuksena oli paran¬ 
taa alkuperäisiä ideoita. 
Mutta ei. Ei peli varsinaises¬ 
ti huonokaan ole, mutta 
jostain Magic Pocketsin ta¬ 
soisesta ideoinnin riemusta 
jäädään kauas jälkeen pelin 
muistuttaessa lähinnä van¬ 
hahtavaa Sega Master Sys¬ 
temin konsolipeliä. 

Idea ei ole sen kummem¬ 
pi kuin että tyypillisen iso- 
päinen nulikka huitoo eliö¬ 



kuntaa alamittai¬ 
sella miekanny- 
sällään, kuljeksii 
tikkailla, liikkuvil¬ 
la ja liikkumat¬ 
tomilla tasan¬ 
teilla, ja välillä 
vedenkin alla 
etsien avain¬ 
ta seuraa- I 
vaan kent- J 
tään. Edellä i 
mainitusta ei 
vain hyvällä tahdollakaan rii¬ 
tä aineksia megapeliin, 
paitsi jos toteutus olisi huip- 
pusulava ja vauhdikas, mut¬ 
ta tämä peli synnyttää lä¬ 
hinnä paperimaisen ja kan¬ 
kean vaikutelman. Olisi 
edes hypyissä vauhtia ja 
lentoa, mutta nekin ovat yh¬ 
tä alamittaisia kuin sankarin 
ase. 


Alamittaiseksi 
jäi arvostelukin, kun ei ole 
enempää sanottavaa näin 
kolutusta aiheesta. Oikein 
kiva grafiikka ja oikein kiva 
peli, mutta kuka sitä viitsii 
pelata. En minä ainakaan. 
Jukka Tapanimäki 



Kid Gloves 2 

Testattu Amiga 
Grafiikka 75 
Äänet 70 
Pelattavuus 78 
Vetovoima 68 


Teslaa 
ärsytys* 
kynityksesi 


Fuzzball 
System 3 
Amiga, ST 
295,- 

■ Taikurin oppipoika mäillä¬ 
si pahemman kerran pääs¬ 
täessään arkusta valloilleen 
nyytillisen julmia karvapallo- 
ja ja muuttaen siinä sivussa 
itsensäkin moiseksi otuk¬ 
seksi. Enempää ennakko- 
version alkudemosta ei sel¬ 
viä eikä tarvitsekaan, sillä 
kyse on yksinkertaisesta ta- 
sohyppelystä etäisesti 
Bubble Bobblen hengessä. 

Ideana on opastaa palle¬ 
roksi muuttunutta taikurin 
persoonaa ja tuhota muut 
karvaläjät viidestäkymme¬ 
nestä kentästä. Ötököitä on 
useamman värisiä, ja mitä 
lähempänä punaista, sitä 
vikkelämpiä, liikkuvampia ja 
ilkeämpiä ne ovat. Otusta 
ammuttaessa se muuttuu 
hetkeksi pieneksi nyytiksi, 
joka olisi ehdittävä tyrkätä 
alas ennen kuin se herää 
eloon vaarallisempana ver¬ 
siona. 

Siinä oikeastaan olikin ko¬ 
ko peli, lukuunottamatta tie¬ 


tysti sekalaista määrää 
muuta kiusaa ja hedelmäbo- 
nuksia. Suoraan sanoen en¬ 
nakkoversio ei vakuuta, sillä 
peli on järjettömän turhaut¬ 
tava. Jo ensimmäinen kent¬ 
tä saa hampaanpaikat nati¬ 
semaan leukalihasten jännit¬ 
tyessä adrenaliinin vaikutuk¬ 
sesta. Tuhruisen sekava 
grafiikka ei intoa ainakaan 
kohota, eikä ohjattavuus¬ 
kaan ole selkeimmästä 
päästä, joten peli kuuluu 
harvinaisen seivästi väliin jä¬ 
tettävien sarjaan. 

Jukka Tapanimäki 


Fuzzball 

Testattu Amiga 
Grafiikka 61 
Äänet 70 
Pelattavuus 65 
Vetovoima 59 


PAKOKAASUISTA 

JALKAPALLOA 


Wild Wheels 
PC, Amiga, ST 
Ocean 
295,- 

■ Ohjelmoijaryhmä Red Rat 
teki noin vuoden päivät sit 
ten MicroProselle Internatio¬ 
nal Soccer Challengen. Se 
oli ensimmäinen yritys jalka- 
pallopelistä, joka käytti "kol¬ 
miulotteista" grafiikkaa. Toi¬ 
sin sanoen kaikki toiminta 
kentällä oli esitetty pelaajan 
selän takaa. Peli epaonnis 
tui aika pahasti. Nyt ohjel¬ 
moijat ovat kaivaneet esiin 
vanhat rutiininsa ja raapi¬ 


neet Oceanille pelin, joka 
näyttää erittäin paljon sa¬ 
malta peliltä, mutta jossa 
jalkapalloilijoiden tilalle on 
laitettu hieman futuristisen 
näköiset autot. Kuinka olla 
kaan, tarkoituksena on 
edelleen saada pallo maa¬ 
liini 

Pelaaja voi rahavaranto- 
jensa mukaan valita useas¬ 
ta eri ajoneuvosta. Jokaisel¬ 
la on oma nopeutensa, kes¬ 
tävyytensä, tulivoimansa ja 
paljon muita ominaisuuksia. 
Rahaa saa lisää tietenkin 
voittamalla otteluja, jotka 


käydään valtavalla jalkapal¬ 
lokentän (!) tapaisella 
areenalla. Suorakulmion 
muotoisen kentän kummas¬ 
sakin päässä on jalkapallo- 
maali, johon peliväline (val¬ 
tava jalkapallo) pitää saada 
keinolla millä hyvänsä. Kei¬ 
noihin sisältyy myös hillitön 
väkivalta. Tavoitteena on 
voittaa otteluja, jolloin saa 
rahaa, jolla voi varustaa au¬ 
tonsa, jotta pärjäisi taas pa¬ 
remmin seuraavassa otte 
lussa. Siinä Wild Wheels 
pähkinänkuoressa. 

Futuristiseksi ja väkivaltai¬ 


seksi urheilupeliksi WW on 
aika pahuksen tylsä. Se on 
joko aivan liian helppo (hel- 
poimmilla tasoilla) tai sitten 
aivan liian vaikea. Red Ratin 
samanlaisesta jalkapallope¬ 
listä on periytynyt sekin, et¬ 
tä pelaaja on suurimman 
osan peliajasta täysin hu¬ 
kassa kentällä. Kaaos on 
sana, joka tulee mieleen. 
Minkäänlaisia pelitaktiikoita 
on turha miettiä, niistä ei 
ole mitään hyötyä, koska 
niitä ei voi toteuttaa käytän¬ 
nössä. 

Grafiikka on sekoitus vek¬ 
torigrafiikkaa |a bittikartta- 
autoja, eikä siinä ole mitään 
kummempaa valittamista. 
Pelattavuus tahmaa ja tun¬ 
tuu tappelevan pelaajaa 
vastaan, ennen kuin siihen 
pääsee sisälle. Wild Wheel- 


sistä löytyy niin paljon epä¬ 
kohtia, että vetovoima pää¬ 
see loppumaan kesken en¬ 
nen kuin peliä oppii kunnolla 
pelaamaan. 

Petri Teittinen 


Wild Wheels 

Testattu Amiga 
Grafiikka 88 
Äänet 70 
Pelattavuus 82 
Vetovoima 72 
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PELIGURU C=lehti, PL 64, 00381 HELSINKI 


Joystickin molemmat nappulat käyttöön 


K.Veijalainen Levannosta 
lähetti ohjeen, miten helpos¬ 
ti kaksinappulaisiin joys- 
tickeihin (esimerkiksi Com- 
petition Pro, TAC 2) raken¬ 
netaan toiseen nappulaan 
eri toiminto. 

Katkaise vähemmän käyt¬ 
tämällesi nappulalle menevä 
signaali 6 (firebutton/mou- 
sebutton 1) ja yhdistä siihen 
tilalle signaali 9. Näin sinun 
ei tarvitse hamuilla näppäi¬ 


mistöä tai hiirtä, vaan voit 
käyttää toista tulitusnappia 
peleissä Star Ray ja Turri- 
can II. 

Tämä sama viritys saat¬ 
taa toimia muissakin saksa¬ 
laisten ohjelmoimissa toi- 
mintapeleissä. PeliGuru kui¬ 
tenkin muistuttaa, että tällai¬ 
sia virityksiä kannattaa tou¬ 
huilla vain, jos on aivan var¬ 
ma siitä mitä tekee. Tämä 
siksi, ettei tule sellaisia ikä¬ 


viä "savun hälvettyä tarkas¬ 
tamme kytkennät" -juttuja. 


Tällä kertaa Onnetar tem¬ 
paisi säkistä Jussi Joki- 
piin kirjekuoren, joten 
Amigan palkintopeli mat¬ 
kaa Jalasjärvelle. Onneksi 
olkoon, Jussi! 


Amiga Action Repiä/ -vinkkejä 


Seuraavat vinkit on lähettänyt Kimmo VVallenius Mänt- 
sälästä. 

Lataa peli ja paina Freeze-nappulaa. 

Xenon II - Megablast: TFD CCA -loppumattomat elämät 

Rick Dangerous II: TFD178AF -loppumattomat elämät 

TFD 17892 -loppumattomat laserit 
TFD178A0 -loppumattomat pommit 
RoboCop II: TFD8034 -loppumattomat elämät 

Apprentice: TFD1C358 -aloitat pelin 

kuolemattomana 

Flood: TFD17E76 

PeliGurun käsialan tulkinnan vuoksi numero l:n tilalle 
voi kuulua l-kirjain. Tämä vinkki vain askarteluhenkisille ja 
niille, jotka tietävät mitä tekevät! 


Niksinurkka 



VVarzone (Amiga) 

Paina Fl, F2 ja F3 vuoro¬ 
tellen ennen peliä, niin elä¬ 
mät eivät enää kulu. 

Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Indiana Jones and 
the Last Crusade 
(C64 kasetti) 

Paina H ja 5 tai 6, niin ta¬ 
pahtuu kummia. 

Jarkko Miettinen, Lahti 

Navy Seais (Amiga) 

Loppumattomat krediitit 
saat kirjoittamalla PSBOYS. 

Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Aaargh! (Amiga) 

Valitse kumpi tahansa hir¬ 
viö. Heti ykkösruudun alus¬ 
sa mene heti patsaan taak¬ 
se ja nuiji sitä. Nouset ta¬ 
soja ylöspäin! 

Kimmo VVallenius, 
Mäntsälä 

Toki (Amiga) 

Kirjoita pelin aikana Kll- 
LER, jonka jälkeen F1_F6 
vaihtavat kenttiä. 

Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Short Circuit 
(C64 kasetti) 

Paina ensimmäisessä ta¬ 
sossa F7 ja F3, niin pääset 
seuraavaan tasoon. 

Jarkko Miettinen, Lahti 

Metal Masters (Amiga) 

Paina F4 TOSI VAIKEASSA 
PAIKASSA! 

Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Jumpin' Jackson 
(Amiga) 

Kenttään 5 pääset sala¬ 
sanalla ROCKNROLL ja B- 
pelin kenttään 3 sanalla EL¬ 
VIS. 

Kimmo VVallenius, 
Mäntsälä 


Line of Fire (Amiga) 

Kirjoita OPERATION FER- 
RET valikkoruudussa. Tä¬ 
män jälkeen 0_9 vaihtavat 
kenttiä. 

Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Exolon (Amiga) 

Kirjoita tuloslistalle AD 
ASTRA, niin saat loppumat¬ 
tomat elämät. 

Kim Makochan, Oulu 

Car-Vup (Amiga) 

Kirjoita tuloslistalle 
R.J.TOONE, niin loppumat¬ 
tomat elämät ovat sinun. 

Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Running Man (Amiga) 

Kun kirjoitat tuloslistalle ni- 
meksesi DdliSsKk, et kuole 
pelissä. 

Kimmo VVallenius, 
Mäntsälä 

PP Hammer (Amiga) 

Paina vain yksinkertaisesti 
nappuloita 1_4, jos jokin 
esine puuttuu. 

Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Total Recall (Amiga) 

Kirjoita tuloslistalle LISTEN 
TO THE VVHALES. 

Kim Makochan, Oulu 

Logical (Amiga) 
Kirjoltapa THE FINAL CUT, 
niin peli helpottuu! 

Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Pang (Amiga) 

Kokeilepa tekstiä VVHÄT A 
NICE CHEAT. 

Kim Makochan, Oulu 

E-Swat (Amiga) 

Pistä peli pause-tilaan (P-kir- 
jain) ja kirjoita ANCIENTS 
OF MU MU. Näin saat 99 
elämää. 

Kim Makochan, Oulu 


Castle Master (Amiga) 

Heti aloitettuasi pelin paina 
SHIFT ja L, eli katsot suo¬ 
raan alas. Paina sitten 
12_25 kertaa hiiren oi¬ 
keanpuoleista näppäintä. 
Nosta katseesi maasta ja 
katsele ympärillesi. 
Veli-Matti Poikola, Perho 

Gremlins (Amiga) 

Kirjoita tuloslistalle SINAT¬ 
RA ja katso mitä tapahtuu. 

Kim Makochan, Oulu 


Shadovv Dancer (Amiga) 

Kirjoita vain GIVE ME INFI- 
NITY. 

Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Turrican II (Amiga) 

Valitse musiikkimenu paina¬ 
malla ensin HELP, sitten 
ota kohta 1, paina 4,2 ja 
ESC kahdesti. Näin saat 
loppumattomat elämät ja 
voimat. 


Indiana Jones and the 
Last Crusade -Action 
(Amiga) 

Kirjoita tuloslistalle SILLY- 
NAM, niin saat loppumatto¬ 
mat elämät. 

Kim Makochan, Oulu 

Led Storm (Amiga) 

Paina pause F10:stä päälle 
pelin aikana. Pidä sitä nap¬ 
pulaa pohjassa, ja paina 
HELP, vasen SHIFT, 1. Sit¬ 
ten F9 jatkaaksesi peliä. 
Nyt F1_F5 vaihtaa tasoa ja 
nappuloista 1-5 tapahtuu 
muuta kivaa. 

Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Mega-lo-mania (Amiga) 

maailma koodi 

2nd bnyabdunbhv 

3rd covcpmjvebl 

4th wkcchieuknl 

5th gatavrxront 

6th wwkdxgpxdbz 

7th kuuctoplghv 

8th pehajpkzaq 

9th gyjdjhpnthn 

motherbattle tjlbvsnnigd 
Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Svvitchbiade 2 (Amiga) 

Kirjoittamalla CHROME, 
saat esiin salaisen pelin (!). 

Jussi Jokipii, Jalasjärvi 


Kim Makochan, Oulu 


The Povver 

18 

europe 

37 

qrovvy 

(Amiga) 

19 

nevvton 

38 

double 

Taso 

Koodi 

20 

freeze 

39 

roller 

2 

Ievel2 

21 

launch 

40 

closet 

3 

visual 

22 

m7ms49 

41 

slowly 

4 

cowboy 

23 

galvan 

42 

bisnez 

5 

urgent 

24 

klowwm 

43 

124816 

6 

oopsup 

25 

indigo 

44 

target 

7 

topten 

26 

jingle 

45 

anzing 

8 

dl4dh7 

27 

jogger 

46 

voidoh 

9 

asdfgh 

28 

inside 

47 

Z97531 

10 

soiong 

29 

5p25ps 

48 

woodis 

11 

surfin 

30 

kngiht 

49 

y2x3w5 

12 

racket 

31 

hinoon 

50 

xuqzox 

13 

bullit 

32 

nobody 

Tasoja on toki 

14 

qrazzy 

33 

goodie 

enemmän kuin 

15 

3676fr 

34 

oqzayb 

50! 


16 

uniink 

35 

eltric 

Jussi Jokipii, 

17 

pixxel 

36 

187293 

Jalasjärvi 
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RATKAISE: 

GOLD RUSH! * HEART OF CHINA 
LORD OF THE RINCS * ELVIRA 
* EYE OF THE BEHOLDER * 

★ COLONEL S BEQUEST * 
***** LARRY V ***** 
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OSSI MANTYLAHTI 


Ekat omat 

■ Lukijat ovat lopultakin aloittaneet palstantukemisen. Kuluneen 
kahden kuukauden aikana saimme peräti kolme Amigan ja kaksi 
kuusnelosen introa. Kuusnelonen ei siis sittenkään ole vielä kuollut 
ja kuopattu. Kiitokset kaikille teille, jotka vaivauduitte lähettämään 
levykkeitänne. Lisää kaivataan. 


Kuusnelosintroja lähettelivät 
Jouni Pauna Haarajoelta ja 
Topaz Beerline -ryhmä 
Vaasasta. Tutkailimme hie¬ 
man introjen rakennetta ja 
täytyy myöntää, että pojilla 
on assembler hanskassa. 
Kummassakin demossa oli 
suurin piirtein sama kaava: 
keskellä ruutua vilistävä 
greetins-teksti ja laidalla hei¬ 
luva ryhmän ISO logo. 

Harri Tikkanen Kiuruve¬ 
deltä puolestaan lähetti pie¬ 
nen Amiga-animaation. Ruu¬ 
dun alareunassa pyörii teks¬ 
ti, jonka kirjaimet ovat aika 
mainioita. Keskellä ruutua 
on varsinainen pääasia eli 
animaatio. Ruutukuvioinnista 
nousevat mitä erilaisimmat 
pinnanmuodot. Esiin pulpah- 
telee palloja, taloja, vuoris¬ 
toja, kirjaimia ynnä muuta 
jännää. 

Muistakaa kuitenkin vas¬ 
taisuudessa seuraavat 
asiat: 


1) Yhteystiedot mukaan. 
Tällä hetkellä meillä on 
muun muassa kuusankos¬ 
kelaisen Bad Sectorin levy¬ 
ke, joka ei toimi ja jonka 
mukana ei ole yhteystietoja. 
Eli Bad Sector: jos haluatte 
pulttipoisintronne arvoste¬ 
luun, lähettäkää toimiva ver¬ 
sio. 

2) Demo ei tarkoita yhtä 
ruutua, jonka alareunassa 
skrollaa greetings-teksti. 
Tuollaisia kutsutaan introik¬ 
si. 


3) Älkää lähettäkö epäasial¬ 
lisia demoja tai demoja, joi¬ 
den ainoana tarkoituksena 
on jonkun solvaaminen. 

4) Jos haluatte taustatietoa 
eri ryhmistä, kertokaa. Pals¬ 
ta on teidän, 

5) Jos haluatte demonne ta¬ 
kaisin, liittäkää mukaan pos¬ 
timerkeillä ja osoitteella va¬ 
rustettu kirjekuori. 


Alcatraz 

Sveitsiläisen Alcatrazin Odyssey voitti joulun 
alla Tanskassa pidetyt Classic Is Dead -par- 
tyt. Odotukset Odysseyn suhteen olivat aika 
korkealla, eikä vähiten siitä syystä, että de¬ 
mo vie kokonaista viisi levykettä ja pakattu¬ 
nakin neljä ja puoli megaa! 

Mitään vektoriennätyksiä tai muita ihmeel¬ 
lisyyksiä ei Odyssey kuitenkaan riko, eikä 
ensimmäinenkään fraktaalikuvio ilmaannu 
ruudulle. Odyssey on oikeastaan lähempänä 
elokuvaa kuin vakiodemoa. 

Demo kertoo tarinan avaruussoturi Zorkin 
tehtävästä tuhota vihollisen tukikohta. Juoni 
on jännittävä ja toteutus sitä luokkaa, että 


silmäkään ei värähdä ennen kuin viimeinen¬ 
kin levy on käyty läpi ja tukikohta on... 

Grafiikkaan on panostettu toden teolla. 
Enterpriset sun muut vempeleet lentelevät 
pehmeästi planeetan pinnalla ja avaruudes¬ 
sa. Varsinkin takaa-ajokohtauksessa koo¬ 
daajan taidot todella tulevat näkyviin. Vekto- 
riavaruusalukset ovat nopeita ja tunnelma 
on kuin parhaasta Star Trek -elokuvasta. Jo¬ 
pa Wing Commanderin asteroidit jäävät toi¬ 
seksi Zorkin Intruderin lennellessä asteroi- 
dipilvessä. 

Avaruustaistelukohtaus on mahtavasti teh¬ 
ty, räjähdykst näyttävät ja kuulostavat TO¬ 
DELLA upeilta. 

Odyssey on ehdottomasti paras konsaan 
näkemäni demo. 
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TILAA MIKROBITTI, C=LEHTI, KIRJAT, KANSIOT, OHJEIMAUSTAUKSET...! 


LEHTITILAUS 


■ KIRJAT 


□ Tilaan C=lehden edulliseen säästötilaushintaan, 

12 kk vain 159 mk. 2K03 

□ Olen |o MikroBITIN tilaaja ja tilaan C=lehden erikoishintaan, 
12 kk 119 mk. 2K04 

Asiakasnumeroni on 


Katso asiakasnumerosi MikroBITIN takakannen osotelipukkeesta. 
9 ensimmäistä numeroa ensimmäisellä rivillä. 

□ En ole MikroBITIN tilaaja, haluan sekä MikroBITIN että C=lehden 
12 kk säästötilauksena hintaan 328 mk (209 + 119 mk). 2K05 

□Tilaan MikroBITIN edullisesti jatkuvana säästötilauksena, 

12 kk vain 209 mk. 2K02 


■ □ 

ii 

□ 

■8 
■ 8 


61302 Amiga 1 -kirja AMIGA DOS 125 mk 

61303 Amiga 2 -kirja AMIGA BASIC 125 mk 

61304 Amiga 3 -kirja+levy 68 OOO-KONEKIELI 125 mk 

61305 Amiga 4 -kirja+levy EXEC 165 mk 

61307 Basicista konekieleen -kina 125 mk 

61309 Modeeminkäyttäjän käsikirja 145 mk 

61308 Commodore-64 Pelintekijän opas 145 mk 

61310 ST-käyt!äjän käskirja 175 mk 


KANSIOT 

63401_kpl C=lehden 

säiiytyskansioita ä 36 mk 

Kansioiden lähetyskulut: 

• 12 mk /1 kpl. 

15 mW2 kpl ja 

• 18 mk/yli 3 kpl 

2C01 


UUSI OHJELMALEVYKE 


□ 61314 C=lehdessä 1991 ilmestyneet ohjelmat 
j Amigate 69 mk 

■ Kirjojen ja listausten lähetyskulut 18 mklähetys 

■ riippumatta siitä, montako tuotetta tilaat. 



Nimi. 


Nimi. 


2C02 


Osoite 


Postinumero ja -toimipaikka 


1 


Osoite 


Postinumero ja -toimipaikka 


1 


POWERIA ! 

Kovalevykoneistot (SCSI2/IDE) 


Fujitsu 45 Mt LPS (SCSI2) 1295,- 

Quantum 52 Mt LPS 1395,- 

Quantum 105 Mt LPS 2195,- 

Quantum 210 Mt 4095,- 

Kovalevy ohjaimet 

Oktagon 508 (0-8 Ml RAM) 1395.- 

Oktagon 2008 (0-8 Mt RAM) 1295.- 

+ 2 Ml RAM ohjaimeen 395,- 

Lisämuistit 

A2000 2/8 megatavua 995.- 

A3000 4 megatavua 790.- 

Muita tuotteita 

Fujitsu DL1100 väritulostin 2495.- 

Perfect Sound 3 -stereodigitoija 395.- 

Audition 4 -editori 295.- 

THI-Tools ohjelmisto 195.- 

SyQuest 44 Mt asema 2495.- 

SyQuest 44 Mt vaihtokovalevy 595.- 

Real 3D -ohjelmistot kysy! 

Power Computers 

PL 110 Puhelin 918-52 77 11 

15111 Lahti Telefax 918 52 77 12 


□STAAjMyy JA 
- VAIHTAA - 

ELEKTRO 

%OZOCAAJT/£ 8 . UYRYLX 

HyS* kiy-fmrfyjä lai/Zeita. 

atk-laitteidea/ 

KORJAUKSET 

Tilaa uos/l» T#oTEt«t/ttLOW>f 

AMIGA SEGA U/OTEAJDO 

ARKISIAJH2-7& LA-./C-jy F Aki QO-2Q2MV2 
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Amiga TOP 10 

C64 TOP 10 

Sanura Suomi 


Sanura Suomi 


1 The Sinipsons 

Ocean 

1 Turtles II 

Mirrorsolt 

2 Reti Baron 

Dvnainix 

2 The Sinipsons 

Ocean 

3 Populotis 2 

EOA 

3 Onn un Europa 

U.S. Gold 

-1 liat tie lsle 

Ubisolt 

4 Douhle Dragon 3 

Sales Curve 

5 Bircls OI Prev 

EOA 

5 MAX Compilation 

U.S. Gold 

6 Oh no! More Lemmings 

Psygnosis 

O Air/Sca Supi emao 

Uhisoh 

7 Micropro.se Golf 

Microprose 

7 rerminatorS 

Ocean 

8 Lotus Esprit 2 

Grenilin 

8 Cisco Heai 

Mirrorsolt 

!) Lord OrThe Kings 

EOA 

9 Soccer Stars 

Empire 

10 F-15 Strike Eagle 2 

Microprose 

II) Hudson Havvk 

Ocean 

Topironics 


Topironics 


1 Bircls OP Prev 

EOA 

1 I lie Sinipsons 

Ocean 

2 The Sinipsons 

Ocean 

2 Terminator 2 

Ocean 

3 Terminator 2 

Ocean 

3 Outrun Europa 

U.S. Gold 

4 Red Baron 

Dvnainix 

4 Cisco Heat 

Mirrorsoft 

5 Goclfathcr 

U.S. Gold 

:> WWF 

Ocean 

6 Populotis 2 

EOA 

(i Turtles II 

Mirrorsolt 

7 Oh no! More Lemmings 

Psvgnosis 

7 Pitfigluer 

Domark 

8Robocop3 

Ocean 

8 Alien Storm 

U.S. Gold 

9 Microprose Golf 

Microprose 

9 Ninja Coliection 

U.S. Gold 

10 Utopia 

Grenilin 

10 Super Heroes 

U.S. Gold 

Triosoft 


Triosoft 


1 The Sinipsons 

Ocean 

1 The Sinipsons 

Ocean 

2 HeroQuest 

Grenilin 

2 Turtles li 

Mirrorsoft 

3 Rnighunare 

Mindscape 

3 WWF 

Ocean 

4 WWF 

Ocean 

4 Heroquest 

Grenilin 

5 Siteni Service li 

Microprose 

ö Nortli &.• South 

Infogrames 

6 Birds Of Prev 

EOA 

6 Lotus Esprit 2 

Grenilin 

7 Cruise For A Corpsc 

U.S. Gold 

7 Gateway To Savage 

Frontier SS1 

8 Alien Breed 

U.S. Gold 

8 Rodland 

Sales Curve 

9 Red Baron 

Dvnainix 

9 Hudson Hawk 

Ocean 

10 Four Wheel Drive 

Grenilin 

10 Donille Dragon 3 

Sales Curve 


Harri Sam voitti 

animaatio- 

kilpailun! 

C=lehden 6/91 animnaliokilpailun vas¬ 
tauksia tuli lähes kolmekymmentä kappa¬ 
letta. Toimitus valitsi vantaalaisen Harri 
Sariin tekemän "Boh'-animaation ylivoi¬ 
maisesti parhaaksi. Harrille lähetämme 
helmikuun aikana DeluxePaint IV -piirto- 
ohjelman. 

Onnea! 





I TOIMITUS 

Päätoimittaja Eskoensio Pipatti 
Toimituspäällikkö Tuija Linden 
Toimitussihteeri Sari Alho 
Toimittaja Pasi Andreieff 
Pelitoimittaja Niko Nirvi 
Taitto ja piirrokset Pentti Nuortimo 
Vakituiset avustajat 
Kai Becker, Jukka Mann, Tomi Marin. 
Pekka Pessi, Jouni Smed, Jukka Tapanimäki, 

Petri Teittinen, Juha Tuominen, Juhani Vehviläinen 


TOIMITUKSEN OSOITE 

C=lehti 
PL 64 

00381 Helsinki 
puh. (90) 120 5911 

Myyntijohtaja Esa Sairio 
Myyntipäällikkö Jussi Kiilamo 
Myyntipäällikkö Tapani Mäkelä 
Myyntipäällikkö Helena Viljanen 
llmoitussihleeri Siina Eklund 


ILMOITUKSET 

C=lehli 
Ilmoitusosasto 
PL 64 

00381 Helsinki 
puh. (90) 120 5911 


TEKSTISISÄLTÖ 

C=lehti an riippumaton Commodore-tietokoneen käyttäjän 
erikoislehti. Lehti julkaisee sitoumuksetta kirjoituksia, ku¬ 
via ja tietokoneohjelmia edustamaltaan aihealueelta ja 
maksaa kirjoituspalkkion yksityishenkilöiden laatimista ar¬ 
tikkeleista, jotka eivät liity yritysten tiedotustoimintaan. 
Emme vastaa tilaamatta "lähetetystä aineistosta emmekä 
palauta artikkeleita emmekä ohjelmia ellei niiden mukana 
seuraa riittävillä postimerkeillä ja osoitteella varustettua 
kirjekuorta. Julkaistavaksi tarkoiteltu aineisto tulee lähet¬ 
tää edellä olevaan toimituksen osoitteeseen.Julkaisemam- 
me artikkelit ja ohjelmat on tarkastettu huolella. Emme kui¬ 
tenkaan voi taata niiden virheettömyyttä emmekä vastaa 
mahdollisten virheiden aiheuttamista vahingoista. 


TILAUSHINNAT 

Jatkuva saästötilaus: 12 kk 159 mk 
Jatkuva saästötilaus 
MikroBITIN tilaajille: 12 kk 119 mk 

Määräaikaistilaus: 12 kk 162 mk 


C=lehli toimitetaan kaikkiin pohjoismaihin ilman postitusli- 
sää. muihin maihin hintatiedot saa tilaajapalvelustamme 
puh. (90) 120 670. C=lehti Ilmestyy kuusi kertaa vuodes¬ 
sa. Säastötilaus on tilaamistapa, jossa tilaus jatkuu ilman 
eri uudistusta kunnes tilaaja irtisanoo tilauksensa tai muut¬ 
taa sen määräaikaiseksi. Seuraavat jaksot tilaaja saa kul¬ 
loinkin voimassa olevaan säästötilaushintaan, joka on aina 
edullisempi kuin vastaavan pituinen määräaikaistilaus-Eri- 
koislehdet Asiakasrekisteriä voidaan käyttää ja luovuttaa 
suoramarkkinointitarkoituksiin. 


LEHDEN MYYNTI 

Markkinointipäällikkö Heikki Nurmela 
puh. (90) 120 5911 

ASIAKASPALVELU 

Erikoislehdet Oy, Asiakaspalvelu, PL 35. 01771 Vantaa 
Tilaukset puh. (90)8784922 
Tilausten irtisanomiset (90) 878 4544 (automaattinen 
vastauspalvelu, varaa esille asiakasnumerosi osoitelipuk- 
keesta tai laskun kuittiosasta) 

Muut asiat (90) 120 670 (osoitteenmuutokset ym) Osoit¬ 
teenmuutokset ja tilausten irtisanomiset tulevat voimaan 
viimeistään yhden ilmeslysmiskerian jälkeen ilmoituksen 
saapumisesta. 

VASTUU VIRHEISTÄ JA REKLAMAATIOT 

Mikäli ilmoitusta ei tuotannollisista tai muista toiminnallisista syis¬ 
tä (esim. lakko) (ai asiakkaasta johtuvasta syystä voida julkaista, 
lehti ei vastaa ilmoittajille mahdollisesti aiheutuvasta vahingosta. 
Lehden vastuu ilmoituksen poisjäämisestä tai julkaisemisessa 
sattuneesta virheestä rajoittuu ilmoituksesta maksetun määrän 
palauttamiseen.Huomautukset on tehtävä 8 päivän kuluessa 
ilmoituksen julkaisemisesta. 

TILAUKSET 

Tilaukset toimitetaan force majeure (lakko, tuotannolliset 
häiriöt yms.) varauksin. 

KUSTANTAJA 

Erikoislehdet Oy 

Postiosoite: PL 64, 00381 Helsinki 
Katuosoite: Kornetinlie 8, 00380 Helsinki 
Puhelin: (90) 120 5911 
Painopaikka: Sanomapaino Vantaa 1992 
COMMODORE on Commodore Electronics Ltd:n 
tavaramerkki 

C=lehti on Commodore Electronics Ltd:stä sekä 
taloudellisesti että toiminnallisesti riippumaton julkaisu. 

ISSN 0783-8921 

Kuudes vuosikerta. 
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UUSI KÄYTTÖ¬ 
JÄRJESTELMÄ 
AMIGA 5 O O : L L E 
JA 2 O O O : L L E ! 







PÄIVITYKSEN HINTA 
ASENNUKSINEEN 
COMMODOREN 
VALTUUTTAMISSA 
HUOLTOPISTEISSÄ 
ILMAISELLA 6 KK:N 
KVJIKMÄK , 
PUHELINTUELLA 

1 . 295 ,- 


• Uusi ROM KickStart 

• Install 2.04 

• VVorkbench 2.04 

• Extras 2.04 

• Fonts 2.04 

• Manuaali 2.0- 
käyttöjärjestelmästä 

• Erillinen opas 1.3:n 
ja 2.0:n eroista. 


PÄIVITYKSEN HINTA 
ILMAN ASENNUSTA 

(Ei sisällä puhelintukea) 

995 ,- 

LEVYKE- 
PÄIVITYKSET 
MYÖS 
AMIGA 
3 OOO :L LE 
SAATAVANA 


JÄLLEENMYYNTI 
Akateeminen Kirjakauppa, Expert, 
Hämeenheikki, Info-kirjakaupat, 
Koneveljet, Musta Pörssi, 
Tekniset, Suomalainen Kirjakauppa 
sekä valtuutetut Commodore-myyjät 


MAAHANTUOJA: 



Nuppu/antie 35 
20320 Turku 
(921) 546 666 
Fax: (921) 546 777 



